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Introducao

O presente ensaio tedrico, visando
somar novos elementos as perspectivas
problematizantes acerca da digitalizacédo
da sociedade e da avatarizagdo da vida
humana, questiona as possiveis relacoes
entre biopoder e Metaverso. Para isso, o
estudofundamenta-se nasteorizacbes de
Michel Foucault e de seus comentadores
e em algumas definicdes da dimenséo
técnica sobre o ecossistema tecnoldgico
do Metaverso.

O fendémeno de digitalizagdo da
sociedade estd caracterizado pela
intensificagao plataformizacéo,
datatificagado e performatividade
algoritmica (Han, 2022) e no interior
dele emerge o que se tem nomeado
de avatarizagdo da vida, o que remete
ao conceito tecnolégico de avatar
como representacdo gréfica, gerada
por computador, de qualquer ser
presente em um mundo virtual digital
(Schlemmer et. al.,, 2008). De modo
mais especifico, considera-se avatar
como a representacao digital de um ser
humano e a avatarizagdo da vida como
um processo de criacdo de corpos
digitais para habitar o ciberespaco.

O termo Metaverso, oriundo da ficgdo
cientifica, foi apresentado pela primeira
vez pelo autor Neal Stephenson, no
romance Snow Crash, da década de
1990. Na obra, Stephenson (2022) o
descreve como “um universo gerado
por computador que seu computador
estd desenhando em seus oculos e
bombeando paradentro de seusfonesde
ouvido” (p. 35), no qual habitam diversos
avatares, isto é, “corpos audiovisuais que
as pessoas utilizam para se comunicar
umas com as outras no Metaverso” (p.
49). Assim, o Metaverso é delineado

como um ambiente virtual imersivo que
possui ruas, bairros, casas e diversos
outros elementos que simulam o mundo
fisico, no qual os sujeitos vivenciam
dindmicas sociais e interagem através de
corpos que representam a sua existéncia
naquele espaco.

Fora da ficcdo cientifica, Pernisa Junior
(2021) esclarece que o uso da palavra
Metaverso esteve inicialmente ligado a
um género de videogames, com forte
énfase nos jogos de simulacdo, como
o Second Life. Entretanto, com a fusao
de diferentes tecnologias digitais, mais
contemporaneamente, a utilizacdo
deste novo ambiente toma outras
dimensdes, que ultrapassam os games e
estendem-se a realizacdo de atividades
cotidianas. Nesse contexto, o Metaverso
é considerado por Morais e Matiazzo
(2022, p. 18) um “ambiente digital no qual
pessoas podem interagir socialmente”,
tanto com outros avatares, quanto com os
mundos virtuais disponiveis. Eimportante
destacar que os autores defendem a
ideia de que o Metaverso ndo é uma
versdo digital do mundo fisico, mas uma
versdo diferente e autdbnoma desse, que
existe por conta prépria, populado por
diferentes avatares.

Sdo estas concepgdes que ddo base
ao entrelacamento aqui proposto
entre Metaverso, avatarizacdo da vida
e o conceito-ferramenta de biopoder,
apresentado por Foucault em 1978, no
curso intitulado Seguranca, territdrio,
populacao.

Metaverso e biopoder

Em sua obra O Homem pds-orgénico
(2002), Paula Sibilia trata sobre uma
possivel extingdo das fronteiras entre o
natural e o artificial, entre o homem e a
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maquina, na qual as maquinas, agora,
nos permitem criar NoOvos CcOrpos e
novas formas de ser e estar no mundo,
tanto de maneira fisica, quanto virtual. As
tecnologias da virtualidade “costumam
ser louvadas por sua capacidade de
potencializar e multiplicar as capacidades
humanas [...] inaugurando fenémenos
tipicamente contemporaneos como a
‘telepresenca’ ou a ’‘presenca virtual”
(Sibilia, 2002, p. 56).

Desta maneira, “as redes globais de
telecomunicagbes e suas diversas
aparelhagens de conexdo oferecem
acesso as novissimas ‘experiéncias
virtuais’, dispensando a organicidade
do corpo, a materialidade do espaco e
a linearidade do tempo” (Sibilia, 2002,
p. 58) e possibilitam que o capitalismo
relance no mercado novas formas de
subjetividade que sdo tdo rapidamente
adquiridas quanto descartadas e, com
isso, alimentam um espiral de consumo
crescente de modos de ser.

A partir da ideia de que, mais do
que apenas virtualizar os corpos, “a
convergéncia digital de todos os dados e
de todas as tecnologias amplia ao infinito
as possibilidades de rastreamento e
de colonizagdo das micropraticas de
todas as vidas” (Sibilia, 2002, p. 59), é
que considera-se que possa existir um
entrelacamento entre a avatarizagdo
da vida com as praticas de biopoder.
Especialmente porque, Michel Foucault
nos permite

pensar as relagdes de poder nas
sociedades modernas como um
biopoder, isto é, um feixe de vetores
que focalizam diretamente a vida com
o intuito de engendrar determinadas
formas corporais e subjetivas [...] tais
jogos de poder revelam claramente a sua
qualidade ‘produtiva’. Além de induzirem
ao prazer, eles criam saberes e suscitam
discursos, apontando para a produgdo
de novos modos de subjetivacdo. Novas
formas de pensar, de viver, de sentir;
em sintese: novos modos de ser (Sibilia,
2002, p. 11).

Para o filésofo, o biopoder “( ) se aplica
a vida dos individuos; mesmo que se
fale nos corpos dos individuos, o que
importa é que tais corpos sdo tomados
por aquilo que eles ttm em comum: a
vida, o pertencimento de uma espécie.”

(Veiga-Neto, 2016, p. 72). Além disso, o
conceito de biopoder

serve para trazer a tona um campo
composto por tentativas mais ou
menos racionalizadas de intervir sobre
as caracteristicas vitais da existéncia
humana. As caracteristicas vitais dos
seres humanos, seres viventes que
nascem, crescem, habitam um corpo
que pode ser treinado e aumentado,
e por fim adoecem e morrem. E as
caracteristicas vitais das coletividades
ou populacdes compostas de tais seres
viventes (Rabinow; Rose, 2006, p.28).

Portanto, se o biopoder implica o
exercicio do poder sobre a vida dos
individuos, atuando no controle da
populacdo, seria possivel pensar em um
entrelacamento dele, com os elementos
de um mundo digital que cria uma
realidade paralela para a experiéncia de
vida humana - o Metaverso? A resposta
mais concreta implica considerar que ao
pensar em um corpo digital, ndo se esta
levando em consideracdo apenas uma
réplica, extensdo ou simulacdo de um
ser humano. Assim como Gomes (2015),
é preciso considerar que um avatar é
uma outra criatura, que pode ou nao
representar as caracteristicas fisicas e
emocionais de seu dono.

Os avatares, para além de ser apenas a
representacaovirtual de alguém,também
“podem ter a aparéncia que quiserem
e desenvolver habitos e estilos de vida
bem diferentes e contrarios aqueles
das vidas reais de seus donos.” (Gomes,
2015, p. 98). Um avatar, inclusive, pode
passar a ter mais importancia do que
seu préprio dono e, com isso, ocorrer
uma inversdo de papéis - isto é - a vida
online de um individuo passa a orientar
a conduta offline de um individuo. O
avatar, nesse sentido, “é mais do que um
mediador ou do que mera representacio
de seu criador, sendo resultado de um
processo de continuos deslocamentos
e agenciamentos mutuos entre o corpo
fisico e o corpo digital.” (Krischke-Leitao;
Santos, 2020, p. 176).

Entre as plataformas oferecidas por
grandes empresas de tecnologia, além
das gigantes Meta e Microsoft, merecem
destaque Decentraland, Second Life,
The Sandbox, entre outras. A despeito
das especificidades de cada uma delas,
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em geral, hd elementos em comum no
espago virtual desses metaversos, como
terrenos, cidades, moedas, comércio,
moda, crimes, servicosde salude, enfim,
que podem exigiraconducdo da conduta
desses corpos avatarizados. Sendo
assim, se falamos de outros corpos, de
outras subjetividades, podemos pensar
em uma nova atuagdo do biopoder
para esse espaco habitado por outras
populacdes.

Consideracdes finais

Na breve problematizacdo apresentada,
considera-se em linhas gerais, ao pensar
no futuro - e também no presente - da
avatarizacdodavidahumana,que osseres
humanos poderdo estar, cada vez mais,
representados por corpos audiovisuais
em diferentes espacos virtuais. Além
disso, ampliam-se as possibilidades de
criacdo de ‘novas’ ou ‘outras’ vidas, com
corpos e subjetividades transcendentes
aquelas ja constituidas no mundo fisico.

Com isso, surge outro questionamento,
com o qual encerra-se este texto,
mas que abre janelas para reflexdes
e pesquisas futuras: Como serdo as
biopoliticas aplicadas a essas vidas
outras, avatarizadas? Essa é uma questao
que pode servir de plano de fundo para
diversas anélises porvir.
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