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Abstract. The use of Arduino platform enhanced the appbcadf educational

robotics, mainly due to the low costs involved. sy, is not possible to find
a computer system that stores centrally practicalg involving Arduino and

that can be applied to educational manner. So, vapgsed this work that
focuses on the creation of a objects repository déducational robotics,

developed with Arduino .

Resumo. O uso da plataforma Arduino potencializou a agi&o da robotica
educacional, principalmente, devido aos baixosausnvolvidos. Porém, ndo
€ possivel encontrar um sistema computacional queazene de forma
centralizada as experimentacdes praticas que eewol&rduino e que podem
ser aplicadas de forma pedagégica. Assim, foi pstpeste trabalho que tem
como foco a criagdo de um repositorio de objetosapabdtica educativa e
desenvolvidos com Arduino.

1. Introducéo

Com o objetivo de favorecer o processo de ensinerdizagem nas escolas torna-se
cada vez mais comum 0 uso de recursos tecnologitoslmente, observa-se uma

necessidade crescente de se adotar em sala denaalanetodologia de ensino que
transforme a aprendizagem mais significativa, Vexta a realidade do aluno e ao seu
cotidiano. A Robotica Educacional (RE) surge nest@exto com a proposta de suprir
esta necessidade e contribuir para o processorggregdo do conhecimento [Kalil et

al. 2013; Cerciliar 2011; Lopes 2008].

A RE proporciona aos alunos a compreensao de itosi@bstratos de forma
pratica e aplicada, para tanto sédo utilizados reit®ticos educativos. Na maioria dos
estudos encontrados sdo adotados nas solucbes dekRBViodelix ou o Kit Lego
MindStorms [Kalil et al. 2013; Silva 2011]. Eles gsoem como principais
caracteristicas a disponibilizacdo de atividadestitias planejadas de acordo com a
faixa etaria e ndo necessitam conhecimento de digens de programacdo [Cabral
2010]. Porém, estes kits apresentam como grandemtagem o custo elevado para a
sua aquisigao.

Nesse contexto, as plataformas livres, como a dituiAo, tem se destacado
cada vez mais na area educacional. O grande praldemtilizar essa plataforma € que
as experimentacdes estao dispersas em varioslditgs, e livros; e ainda, na maioria
dos casos nao ha informacdes de como as solucfredumino podem ser aplicadas
ou transformadas em praticas pedagogicas. Desse, roje este trabalho, que tem



como proposta a constru¢do de um repositorio detadpara robdtica educacional, que
utilizem a plataforma Arduino.

O trabalho prossegue apresentando na secdo 2cespeoode definicdo do
modelo dos objetos e do repositorio, e a secagesapta algumas conclusdes parciais
do trabalho.

2. O Desenvolvimento do Repositorio

Para definir as principais funcionalidades do répoe foi utilizado como ponto de
partida o processo ja adotado pela equipe que daseno projeto que deu origem a
este trabalho. Desde 2013, a equipe tem se predcugen realizar varias
experimentacdes no contexto educacional. Inicialejem processo era bem simples,
um problema era identificado e resolvido sem mddaumentacdo agregada. Com o
passar do tempo, notou-se que seria necessarialainartefatos diversificados, de
modo a facilitar que pessoas, sem vinculo ao mrojebnseguissem incorporar as
solucdes elaboradas em suas praticas pedagogicas.

Dessa forma, para o desenvolvimento do reposiféii@nalisado o processo
atual de construcdo de objetos de RE e quais tmsefampde cada objeto. A partir de
um brainstormingrealizado pela equipe é definido o tema centrallgeto e a sua area
de aplicacdo, por exemplo, a fisica. Apos, samitkefs os membros da equipe que irdo
elaborar a solucdo e todas as atividades previsiess 0 seu desenvolvimento sao
registradas na ferramenta Trello, de modo que tdEjuipe possa acompanhar o
andamento das atividades. Como resultado do ddseneato, os envolvidos com a
definicdo e construcdo do objeto criam varios dantws: (i) documento “aplicacédo
pedagogica”, que descreve quais as atividadesiacidgpodem ser realizadas com o
objeto; (i) documento “componentes eletrénicosle capresenta a lista de todos os
componentes eletrbnicos que podem ser utilizados @éar o objeto, bem como os
cuidados que devem ser observados no seu usodddymento codificacdo, que
contém os cddigos relacionados com a solucédo ¢@epmiento “modelo do circuito”,
gue inclui o projeto do circuito eletrénico elabdwacom a ferramenta de modelagem
Fritzing"; (v) documento “testes e resultados”, que descmvéestes realizados, os
problemas e solucdes aplicadas em sua resolugdani@ias, composto por videos e
imagens produzidas com a experimentacao.

A partir desse processo e de todos os documengtis \anculados comecgou a
ser elaborado o repositorio de objetos de RE. @egiro passo foi a analise de
requisitos, que permitiu identificar as funcionatiés béasicas do repositorio, e os
principais atores que interagem com o sistema. featear essa etapa foram utilizados
o diagrama de casos de uso e o artefato de casdEssencial ou casos de uso em alto
nivel.

As préximas etapas do desenvolvimento compreendeanalise e o projeto do
sistema, onde seréo utilizados o diagrama de atieisl os cenarios de uso e o diagrama
de classes; apds serd realizada a codificacadtestes do repositorio. As tecnologias
que serao utilizadas ainda ndo foram definidas, pnetende-se utilizar a ferramenta
Trello para o gerenciamento e desenvolvimento tiasiades.

! Disponivel para acesso em:<http:/fritzing.org/hbme



3. Conclusdes

A ideia central do repositorio € permitir que o gamtilhamento de materiais e métodos
utilizados em experimentacdes praticas, e podsibitjue a RE possa ser vista nao
COMO um mero mecanismo para a construcédo de paepoogramacao de rob6s, mas
sim como uma estratégia pedagdgica que favoregguisigho do conhecimento de
forma pratica e aplicada pelos alunos.

Espera-se com que com o0 repositério seja pospfeahover a integracao de
areas e conteudos multidisciplinares tais comacaisnatematica, quimica, biologia,
entre outras.
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