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Abstract. Within the various technological methods available, Robotics is gai-
ning significance in the pedagogical scenario by encompassing various areas of
knowledge. One of the obstacles to the implementation of Robotics in schools
is the high cost of materials. This research seeks not only to reduce such costs
by creating robotic kits that have been developped with alternative materials,
but also to introduce these kits in public schools, with the support of a virtual
portal.

1. Introducao

A robdtica educacional é definida como “um conjunto de conceitos tecnoldgicos apli-
cados a educacao” [Gomes et al. 2010] por meio do uso de computadores, softwares e
componentes eletromecanicos. Trata-se de uma area multidisciplinar, que aplica diferen-
tes conhecimentos na construcio de solugdes baseadas no uso de robos.

Dentre as a¢des vinculadas a robdtica educacional, temos a Olimpiada Brasileira
de Robdética (OBR) - olimpiada cientifica brasileira utilizando a tematica da robdtica -
com o objetivo de “estimular os jovens as carreiras cientifico-tecnoldgicas, identificar
jovens talentosos e promover debates e atualizagdes no processo de ensino-aprendizagem
brasileiro” [OBR 2017].

Apesar das oportunidades que a robética proporciona, um dos entraves enfrentado
para o seu desenvolvimento nas escolas publicas € o alto custo de aquisi¢ao dos materiais
[de Miranda et al. 2011] e [Santos et al. 2010]. O kit para robdtica mais encontrado na
OBR € o Lego, que custa alguns milhares de Reais. Além dele ha alternativas construidas
utilizando a plataforma Arduino e que custam algumas centenas de Reais.

Diante da importancia da robdtica no contexto educacional, este trabalho tem
como objetivo desenvolver um kit de baixo custo, que possa ser utilizado nas atividades
da robotica, acompanhado de uma plataforma virtual que fornega suporte a montagem e
programacao do robo.

2. Solucao Proposta

A solugdo aqui proposta estd organizada em duas partes. A primeira estd relacionada a
construcdo fisica do robd, buscando alternativas para substitui¢io dos componentes de
um robd utilizado na OBR. A proposta é encontrar alternativas de baixo custo para cada
componente do rob6 e apresentar uma lista destas alternativas. Por exemplo, um chassi
com duas rodas para montagem de um robd (baseado na solu¢do com Arduino) pode
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Figura 1. Alternativa para a construcao do chassi do robé. (Fonte: Os Autores)

ser construido utilizando uma capa de CD, tampinha de garrafa e o disco de um hd de
2.5”(Figura 1).

Para estimular a criatividade do estudante e ndo restringi-lo a solu¢do proposta - ja
que a proposta € que ele busque alternativas no seu contexto para construir o robd - temos
a segunda parte da proposta: a plataforma virtual. Ela serd uma aplicacdo Web (na pri-
meira versdao desenvolvida com o Joomla) para fornecer materiais de apoio a construcao
e programacao do robd.

Para o processo de construcdo do rob6 serdo apresentados os manuais contendo a
lista de materiais, as especifica¢des técnicas e 0 passo-a-passo para a construcdo de cada
componente. O estudante podera replicar a solucdo proposta ou utilizar materiais alter-
nativos. Além destes manuais, a plataforma oferecerd orientacdes quanto aos conteiidos
basicos da robdtica, baseado nos requisitos avaliativos da OBR.

Atualmente o trabalho estd em andamento, com duas frentes de trabalho: uma
direcionada para a identificacdo das alternativas para os componentes (ja existem duas
versoes de chassi elaborados e uma alternativa para os motores); € a outra para validacao
dos conteudos que fardo parte da plataforma Web. Os contetudos estao sendo aplicados em
uma escola publica da cidade de Campo Grande/MS, com uma turma de cinco alunos, em
encontros semanais com duragao de duas horas (verificando as dificuldades dos alunos,
as reacoes deles perante os desafios apresentados e o tempo de execucdo das atividades).

3. Consideracoes Finais

A aplicacdo da abordagem na escola tem fornecido subsidios para orientar a abordagem
proposta: ajustes no material de apoio e validacdo do uso dos materiais alternativos. Os
resultados, apesar de ainda incipientes, mostram que a abordagem atinge o objetivo de
despertar nos estudantes o interesse pela robdtica.
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