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RESUMO

O crescente numero de animais em condigdo de vulnerabilidade
no Brasil é um problema de bem-estar animal e saude publica,
agravado pela falta de ferramentas eficazes para adogdo. ONGs e
protetores independentes enfrentam dificuldades na divulgagdao
de animais para adog¢do, e adotantes potenciais encontram
barreiras para localizar e adotar um pet de maneira segura. Adog
é um aplicativo mével projetado para otimizar o processo de
adogdo, facilitando a conexdo entre adotantes e ONGs por meio
de perfis detalhados dos animais, filtros de busca e um sistema
inteligente de "match". O aplicativo foi desenvolvido com o uso de
ferramentas de codigo aberto, adotando uma abordagem
estruturada que incluiu entrevistas com proprietdrios de ONGs e
ativistas da causa animal, além de uma andlise comparativa de
outras plataformas semelhantes. Atualmente, o Adog estd em fase
de implantagdo e testes com usudrios. A expectativa é que a
plataforma contribua para o aumento das adogdes responsaveis,
promovendo a conexdo eficaz entre adotantes e ONGs, além de
ajudar a reduzir os indices de abandono de animais.

CCS CONCEPTS

* Aplicativo Mobile ¢ Tecnologias de Conexa o Comunitaria e
Gerenciamento de Dados para Adogao Animal.
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1 INTRODUCAO

0 nimero de Animais em Condicdo de Vulnerabilidade (ACVs)
no Brasil, que abrange tanto aqueles sob a tutela de familias em
situacdo de pobreza (com renda inferior a um salario minimo
mensal) quanto os que vivem abandonados nas ruas, tem
registrado um crescimento alarmante nos ultimos anos,
evidenciando a urgéncia de solu¢des para a protecio e o bem-
estar desses animais. De acordo com o Instituto Pet Brasil
(2022), a populagdo de ACVs mais que dobrou entre 2018 e
2020, saltando de aproximadamente 3,9 milhdes para cerca de
8,4 milhdes. Esse aumento expressivo ressalta a urgéncia de
iniciativas que promovam a adog¢do responsavel como
estratégia eficaz para mitigar o problema.

A superpopulacdo de animais em situa¢do de rua ndo apenas
compromete o bem-estar dos proprios animais, sujeitos a fome,
sede, frio e maus-tratos (Scherer, 2021), mas também
representa uma ameaca a saude publica. Animais sem tutela
podem estar envolvidos em acidentes de transito, agressdes,
disseminagdo de zoonoses e degradagdo ambiental, tornando o
problema ainda mais complexo. Atualmente, a maior parte
desses animais encontra-se sob os cuidados de organizagdes
ndo governamentais (ONGs) e protetores independentes, que
enfrentam desafios como superlotacdo, falta de recursos e
dificuldades na divulgacdo dos animais disponiveis para
adogdo.

Embora as redes sociais sejam amplamente utilizadas para
conectar adotantes e animais, essas plataformas ndo foram
originalmente projetadas para esse propdsito, o que limita sua
eficicia e dificulta 0 acompanhamento adequado das adog¢des
(Maximo, 2023). Dessa forma, torna-se essencial a busca por



solugdes tecnoldgicas especializadas que oferecam um
processo estruturado e eficiente para a adog¢do de animais.
Nesse contexto, o desenvolvimento do aplicativo Adog surge
como uma proposta inovadora para otimizar o processo de
adogdo responsavel. A plataforma foi concebida para
proporcionar uma conexdo agil e segura entre adotantes e
ONGs, oferecendo funcionalidades que facilitam a busca por
animais compativeis e possibilitam um acompanhamento mais
eficiente das adogdes. Além de ampliar as oportunidades para
adocdo, a implementacdo do Adog tem o potencial de reduzir
significativamente o numero de animais abandonados,
fortalecendo a atuagdo das ONGs e contribuindo para a
promocdo do bem-estar animal e da satide publica.

ADOJ

N

Figura 1: Tela Splash com a logo do App
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Figura 2: Tela principal, destacando as principais
funcionalidades, como por exemplo o perfil dos pets
disponiveis para a adog¢ao.
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Figura 3: Tela de match, a figura acima demonstra a tela
de “match”, destacando as principais funcionalidades
como o sistema de like, favoritar e excluir.

2 PROPOSTA

Adog é um aplicativo desenvolvido para facilitar a adogdo de
animais em situacdo de vulnerabilidade, proporcionando uma
conexdo eficiente entre adotantes e ONGs ou protetores
independentes. Além de otimizar o processo de adogdo, a
plataforma busca ampliar o acesso a informacio e dar maior
visibilidade as organizagbes que atuam no resgate e
acolhimento de animais, promovendo uma adog¢do mais
responsavel e estruturada.

A proposta do Adog foi embasada em entrevistas com ONGs da
regido da Zona da Mata-MG, que destacaram a necessidade de
um aplicativo com informagdes centralizadas para gerenciar a
divulgacdo dos animais disponiveis e aprimorar a comunicag¢io
com possiveis adotantes. A partir dessas demandas, foram
projetadas diversas funcionalidades que tornam o processo
mais acessivel e eficiente. Entre os principais recursos
implementados no aplicativo, destacam-se:

Cadastro e gerenciamento de perfis dos animais,
contendo informacgdes detalhadas como raca, idade,
porte e comportamento;



Filtros de busca avancados, permitindo que os
adotantes personalizem suas pesquisas com base em
critérios especificos;

Sistema inteligente de "match”, que sugere animais
compativeis com o perfil do adotante, aumentando as
chances de adog¢des bem-sucedidas;

Chat integrado para contato direto entre
adotantes, ONGs e protetores, garantindo maior
transparéncia no processo;

Notificacbes automatizadas, que auxiliam no
acompanhamento da ado¢do e mantém os usudrios
informados sobre atualiza¢des relevantes.

Com essas funcionalidades, o Adog visa tornar o processo de
adoc¢do mais rapido, seguro e acessivel, beneficiando tanto os
adotantes quanto as ONGs e contribuindo para a redugio do
nimero de animais em situacdo de abandono.

3 JUSTIFICATIVA

Pesquisas realizadas em plataformas mobile na regido da Zona
da Mata de Minas Gerais, especialmente nas cidades de
Cataguases e Leopoldina, evidenciam uma significativa
caréncia de tecnologias voltadas para a ado¢do de animais.
Individuos interessados em adotar encontram dificuldades no
acesso direto aos animais, enquanto ONGs e canis lidam com
desafios como superlotacdo e altos custos para manter os
resgatados.

Em entrevista realizada com uma representantes de ONGs
locais, foram apontados diversos problemas enfrentados pelas
organizag¢des que atuam no resgate e acolhimento de animais.
Entre as principais dificuldades destacadas estdo o crescente
numero de animais abandonados, a escassez de recursos para
alimentacdo e cuidados veterinarios e a falta de infraestrutura
adequada para garantir o bem-estar dos animais resgatados.
Além disso, a superpopulagdo de animais em situagdo de rua
tem impacto direto na satide publica, aumentando os riscos de
zoonoses e acidentes urbanos.

Diante desse cendrio, a criagdo de um aplicativo como o Adog
surge como uma solucdo essencial para conectar adotantes
potenciais a esses animais. A plataforma visa aliviar a
sobrecarga das ONGs ao centralizar e estruturar o processo de
adogdo, proporcionando maior visibilidade aos animais
disponiveis e facilitando a comunica¢ido entre adotantes e
protetores. Dessa forma, o Adog ndo apenas agiliza e otimiza o
processo de adog¢io, mas também contribui para a redugdo do
abandono e para a promog¢io do bem-estar coletivo e da saude
publica.

4 ARQUITETURA DO APLICATIVO

A arquitetura do sistema Adog foi projetada para oferecer uma
solucdo robusta, escalavel e eficiente no auxilio ao processo de
adogdo responsavel de animais. Seguindo o modelo cliente-
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servidor, o sistema é composto por multiplas camadas que
integram funcionalidades de frontend, backend e banco de
dados, garantindo um alto nivel de desempenho e usabilidade.
A interface do usuério (frontend) foi desenvolvida utilizando o
framework React Native, proporcionando compatibilidade com
dispositivos Android e i0S. O ambiente de desenvolvimento
escolhido foi o Visual Studio Code, permitindo um fluxo de
trabalho agil e produtivo. A interface do aplicativo foi projetada
para ser intuitiva e responsiva, possibilitando que os usudarios
visualizem perfis detalhados dos animais disponiveis para
adogdo, realizem buscas filtradas e entrem em contato
diretamente com as ONGs ou protetores responsaveis.

No backend, o Adog implementa um servidor Node.js utilizando
framework Express, sendo responsavel pela interface do
aplicativo e légica central do sistema. Esse médulo gerencia o
fluxo de dados entre os clientes e o banco de dados, garantindo
uma comunicacdo eficiente e segura. Entre as principais
funcionalidades do backend estio o cadastro de usuarios,
gerenciamento de anuncios, controle de interacdes (como
curtidas e favoritos) e upload de imagens, utilizando o
middleware Multer para processamento eficiente de arquivos.
A seguranca do sistema é reforcada por meio da autenticacao
baseada em JWT (JSON Web Tokens), que protege as
informacGes dos usudrios e garante acessos autorizados. A
comunicagdo entre o frontend e o backend ocorre por meio de
uma API RESTful, assegurando a troca rapida e segura de
informacdes.

Para armazenamento de dados, o Adog utiliza o banco de dados
MySQL, que organiza e estrutura informacdes essenciais, como
registros de usudrios, perfis de pets, interacdes e anuncios de
adoc¢do. Esse modelo garante a integridade e a acessibilidade
das informagdes, fundamentais para o bom funcionamento da
plataforma.

Com essa arquitetura bem definida, o Adog proporciona um
ambiente confiavel e eficiente para conectar adotantes e ONGs,
otimizando o processo de adog¢do e promovendo a redugdo do
abandono animal.

5 TRABALHOS RELACIONADOS

Atualmente, diversas iniciativas buscam facilitar a adogdo de
animais, cada uma com abordagens distintas. O PetLove é uma
plataforma de e-commerce voltada para produtos e servicos
pet, que inclui uma secdo dedicada a ado¢do de animais,
funcionando como um canal de divulgagdo para ONGs e abrigos
parceiros. O PetFinder, por sua vez, é um sistema web
amplamente utilizado nos Estados Unidos, conectando
adotantes a abrigos e grupos de resgate por meio de uma
plataforma de busca avangada. J4 o Adote um Focinho é um
aplicativo mobile brasileiro voltado exclusivamente para
adogdo de cdes e gatos, permitindo que protetores
independentes e ONGs divulguem animais disponiveis.

0 Adog diferencia-se dessas solu¢des ao adotar um foco
regional, voltado para cidades especificas da Zona da Mata-MG,



facilitando a adogdo local e promovendo uma rede de apoio
mais préoxima entre adotantes e protetores. Além disso, a
plataforma implementa um sistema de "match” inteligente, que
sugere animais compativeis com o perfil do adotante,
otimizando a experiéncia do usudrio. Outra funcionalidade que
agrega valor ao Adog é a integracdo direta com ONGs locais,
permitindo uma comunicagdo mais eficiente e segura. Além de
promover a adogdo, o Adog também se destaca por oferecer
mecanismos para campanhas de vacinacdo e ag¢des de
conscientizagdo sobre posse responsavel, incentivando
praticas sustentaveis e éticas no cuidado com os animais.

6 RESULTADOS ESPERADOS

0 Adog tem como objetivo promover um impacto significativo
na adogdo responsavel de animais, tornando o processo mais
eficiente, transparente e acessivel tanto para adotantes quanto
para ONGs e protetores independentes. A plataforma busca
aumentar a taxa de adogdes bem-sucedidas ao facilitar o
contato direto entre interessados e animais disponiveis,
reduzindo, assim, o tempo de permanéncia dos pets em abrigos
e diminuindo os riscos de abandono.

Ao oferecer uma interface intuitiva e filtros personalizados, o
aplicativo aprimora a experiéncia do usuario, tornando a busca
por um animal mais agil e assertiva. Além disso, o Adog
fortalece a atuacdo de ONGs e protetores independentes ao
fornecer uma ferramenta estruturada para o gerenciamento de
cadastros de animais, ampliando seu alcance e reduzindo a
dependéncia exclusiva de redes sociais para divulgagao.

A longo prazo, espera-se que o Adog contribua para a redugdo
da superlotacdo em abrigos e da populagdo de animais em
situacdo de rua, promovendo maior conscientizacdo sobre a
posse responsavel. Esse impacto também reflete na satde
publica, minimizando problemas relacionados a zoonoses e
seguranca urbana. Para garantir a evolugdo continua da
plataforma, serdo implementados mecanismos de avaliagdo
periddica, permitindo monitorar o engajamento dos usudrios,
a eficiéncia das funcionalidades e identificar melhorias que
possam otimizar ainda mais o processo de adog¢do, ampliando
o impacto do aplicativo.

7 CONCLUSAO

As consideragdes finais deste estudo sobre o aplicativo Adog
refletem a andlise dos resultados obtidos em relagdo aos
objetivos propostos e a questdo de pesquisa. O principal
objetivo do projeto foi desenvolver uma plataforma eficiente
para facilitar a adogdo responsavel de animais, promovendo
uma conexdo estruturada e acessivel entre adotantes e ONGs.
Com a implementagdo da versdo inicial do aplicativo,
atualmente em fase de implantacdo etestes com usuarios reais,
ja é possivel avaliar a usabilidade e a eficicia das
funcionalidades desenvolvidas, como perfis detalhados de
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animais, filtros personalizados para busca e o sistema de
match.

Além de otimizar o processo de adogdo, o Adog contribui para
a transparéncia e a seguranca ao permitir que adotantes e
ONGs interajam de maneira mais direta, fornecendo
informacdes relevantes sobre os perfis dos adotantes e
garantindo um acompanhamento estruturado de cada adocgao.
As funcionalidades implementadas foram projetadas para
aprimorar a experiéncia dos usudrios e aumentar as taxas de
adogdes bem-sucedidas, conectando os animais a lares
compativeis de maneira eficiente.

Durante o desenvolvimento do projeto, alguns desafios foram
identificados, especialmente no que se refere a integracdo de
uma base de dados abrangente de animais disponiveis para
adogdo e a validacdo das informagdes fornecidas pelos
adotantes. No entanto, a plataforma ja demonstra impactos
positivos ao facilitar a divulgacdo dos animais e oferecer
suporte as ONGs, que agora contam com uma ferramenta
digital especializada para gerenciar os processos de adogdo.
Atualmente, o Adog encontra-se em fase de validacdo com
usuarios, permitindo a realizacdo de ajustes e melhorias com
base no feedback coletado. A expectativa é que, a partir dos
dados obtidos nessa etapa, a plataforma passe por
aprimoramentos continuos, incluindo melhorias na interface,
no sistema de notificacdes e na ampliacdo da integracdo com
novas ONGs. Em sintese, o Adog ja se consolida como uma
solucdo inovadora e funcional, com grande potencial para
transformar o processo de ado¢do de animais, reduzir os
indices de abandono e promover a posse responsavel de forma
sustentavel.
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