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Artigos Completos Paginas
Aplicacdo de Visao Computacional para Identificagdo de Codigos de 001-008
Contéineres
Inteligéncia Artificial na Execucdo Fiscal: transformagao tecnoldgica e 009-015
governanga regulatéria
Classificacdo de Aves Predadoras: Fine-tuning Progressivo em Redes Neurais 016.022
Convolucionais
Regularizagdo em Redes Neurais com Reamostragem de Dados para 031.038
Monitoramento Urbano Inteligente
NPCs Interativos Utilizando LLMs: uma Revisdo Sistematica da Literatura 039.044
Avaliacao In-Domain e Cross-Domain em Restauracao de Pontuacao utilizando 045.052
Processamento de Linguagem Natural
Avaliacdo de Abordagens para Classificagdo de Malware Bancario sob a presenca 053.060
de Concept Drift
Classificacdo de Cenarios Acusticos em Dispositivos Auditivos: Uma Revisdo 061-068
Sistematica da Literatura sobre Desafios, Avancos e Perspectivas
Diferenciando o Nao Diferenciavel: Investigando problemas na diferenciacao da 069-075
ReLU no treinamento de modelos de Aprendizado Profundo
Andlise de escalabilidade para armazenamento e processamento de arquivos de 076-083
audio utilizando Transformers
Deteccao e Classificacao de Documentos contendo Macros Maliciosas com base 084.091
em Processamento de Linguagem Natural
Machine Learning-based method to label signals from people with neurological 092.008
injuries
Predicdo da Energia Nao Suprida para Estudos de Resiliéncia de Sistemas de 099-104
Distribuicdo Elétrica usando Algoritmos de Aprendizado de Maquina
IAgrupamento de usuarios e organizacOes para verificacdo de viabilidade de 105-112
distingdo comportamental de uso de sistemas com base em aplica¢bes e tempo
Synthetic Images Impact in Parking Spot classification using Neural Networks 113-120
Diversidade e Inclusdo de Mulheres na Engenharia da Computacao: uma relacao 121125
em construcao
Integrating Computer Vision with Embedded Intelligent Agents 126-133
Uma analise de multiplos critérios do Problema de Roteamento de Veiculos 134.139
usando o AEMMT.

Conjunto de Dados para Envenenamento de Modelos Baseados em Self- 140145
Training em Fluxo de Dados

Analise de Classificadores para Predicao de Evasdao em um Curso superior de 146.153
Tecnologia da informagdo de um Instituto Federal

Bird apprehension forecasting with XGBoost 154-159
Determinacgdo de Riscos de Sobrevoo por Visdo Computacional 160-167
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Algoritmo para a Minimizagdo do uso de Recipientes no Problema do

Empacotamento Bidimensional com Restricbes de Guilhotina 168175
Analise Temporal e Predicao de Nutricionistas no Ceara: Abordagens em Ciéncia 176183
de Dados para Suporte a Gestdo em Saude

Reconhecimento e personalizagdo de gestos das maos para interagdo com 184190
paginas web

Avaliacao Heuristica de Interface em Aplicativo para Medicao de Nivel de 191198
Atividade Fisica Baseado no IPAQ da OMS

Aprimoramento da Classificagdo de Linfocitos e Mondcitos em Imagens 199212
Médicas: O Impacto do CLAHE em Redes Neurais Convolucionais

Impact of Image Enhancement Filters on Road Defect Detection Using Deep 213.218
Learning

Proposta de Modelos Leves para Classificacao de Vagas de Estacionamentos em 219.226
Cidades Inteligentes

Exploring Multi-armed Bandits Learning Strategies in the Emergent Web Server 227-234
Explorando o Pensamento Computacional nos Anos Iniciais: Uma Jornada de 235-240
Ensino e Extensdo no Ensino Fundamental

Automated Extraction of Body Measurements Using Computer Vision 241-248
Analise Espacial e Temporal do Uso e Cobertura da Terra em Joinville/SC de 1985 249.256
@ 2022

OptiCore: Scalable Greedy Coreset Optimization Method for Efficient Deep 257262
Learning

Super-Resolucdo de Imagens em Tomografia Computadorizada de Baixa 263-270
Dosagem: Comparagdo entre Métodos de Aprendizado Profundo

Relato de Experiéncia: Aprendizagem Ativa no Ensino de Visdo Computacional 271278
com Cascade e HOG

Simulador Interativo para Programacao na Arquitetura de Processadores RISC-V| 279-286
Araucarias: um corpus de arvores sintaticas para o ensino da sintaxe do portugués 287.293
brasileiro

Panorama das Pesquisas sobre Pensamento Computacional e Ensino de 294-301
Computac¢do no Ensino Fundamental: Um Mapeamento Sistematico

O Papel do Pensamento Computacional na Formacado de Professores para a 302-309
Educacao Basica: Uma Revisdo Sistematica de Literatura

Anélise do Desenvolvimento de Pensamento Computacional por meio de Ac¢des 310.316
de Programacao Aplicada na Educacgdo Basica

Viral_goritmos: jogo educacional para ensino e aprendizagem de algoritmos 317-324
AlimentAcado: A Jornada Nutritiva - Educacado e Nutricdo Alimentar na Infancia 325-330
Jogo digital acessivel para criancas com TEA: aprendizagem de matematica com 331.338
interface tangivel e inclusiva

Do Brincar ao Aprender: Como o LEGO MINDSTORM Fomenta Competéncias 339.343
STEAM em Diversas Faixas Etarias.

Gamifying Electronic Trading Through a Minecraft Commodities Exchange 344-351
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Representatividade Feminina na Producao Cientifica: Analise da Universidade de 352.359

Maior Destaque no Brasil

Gamificando e Explorando as Soft Skills em um Projeto de Ensino, Pesquisa, 260-365

Extensdo e Desenvolvimento: Analise das Percepcdes dos Estudantes Membros

Sim, N6s Criamos: Empoderamento Feminino na Computagdo Através da 266.372

Cultura Maker e do Pensamento Computacional

Lost Knowledge: uma jornada de diversdao e conhecimento rumo aos estilos de 373.378

aprendizagem de Felder-Silverman

Do laboratorio a sala de aula: avaliacéo de protdtipos de jogos com Arduino no 379.385

ensino médio

NIEP eXperience: Aprimorando a Usabilidade do Emulador de Redes com 286.393

Suporte a NFV NIEP

Uma experiéncia extensionista: Tecnologia e Envelhecimento 394-397

Robotica Artistica e Sustentavel: Fortalecendo a Participacdo Feminina na 398405

Tecnologia

O Cenario Atual de Golpes em Redes Sociais: Uma Revisdo da Literatura 406-413

A Dynamic Programming Approach for the Brachistochrone Problem 414-421

DeMONS++: Utilizando Técnicas de Modelagem de Trafego no Combate de 422429

DDoS via Servico DeMONS

Ferramenta Interativa para Elaboragdo de Sistemas Integrados Baseados em 430-437

Multiplos Nucleos

Sistema de Monitoramento Remoto da Temperatura de Ninhos de uma Ave 438-445

Simbolo da Zona Costeira do Sul do Brasil

Aplicacdo Pratica das Heuristicas de Nielsen na Avaliacdo de um Sistema de 246.453

Analise da Nao Conformidade de Softwares com a LGPD

NKE-Arduino - Um Nanokernel Educacional 454-469

PROV-SwSystem: A Web System to Capture and Analyze Provenance Data from 470477

Software Development Processes

Sistema para Verificagdo Da Nao Conformidade De Produtos de Software Com 478.485

A Lei Geral De Protecdao De Dados Pessoais (LGPD)

Analise de Desempenho de Frameworks para Aplicagdes Distribuidas 486-493

Avaliacdo de desempenho de compressdo de paginas utilizando o ZRAM 494-501

HardCore: Detalhando um HIDS por assinatura em hardware 502-508
Resumos Estendidos Paginas

Ferramenta para qualificar a Complexidade Cognitiva do codigo utilizando a 509-511

técnica Cognitive Driven Development

Conectando Ideias: Relato de um Encontro de Projetos Universitarios para 512.514

Mulheres na Computagao
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Filtro de Kalman Modificado (FKM) para o Controle Otimo de Tremores

Parkinsonianos 215l
Pensamento computacional e jogos educativos: Proposta de atividade para a 518.520
Educacao Infantil

O uso do software Scratch no ensino de Computagdo e desenvolvimento do 521.504
Pensamento Computacional

Sistema de Localizacdo Baseado em Comunicagdo por Luz Visivel Utilizando a 525527
Técnica de Impressao Digital

«omitido»: Construindo Um Laboratorio de Ensino Pratico e Mentoria sobre 528.530
Experiéncia do Usuario e Design de Interfaces

ANTi-Mafia: Desenvolvimento de Jogo Digital na Graduagdo com Ferramentas 531533
Abertas e Acessiveis

Atendimento Inteligente: Solucdo Automatizada de Suporte Académico para 534.536
Alunos de uma Instituicdo de Ensino

Manipulagdo vetorial e calculos matematicos para a quantificacdo dos 537.539
movimentos das maos e interacao manual

Acesso Aberto e Recursos Educacionais Abertos - A Experiéncia de Redesign de 540-542
um Repositdrio Educacional Aberto

Explorando o Redirecionamento de Streaming de Video em Infraestruturas de 543.545
Borda-Nuvem para Usuarios Moveis

EduMap: Uma Ferramenta de Analitica Académica para o Mapeamento 546-548
Geografico da Origem dos Estudantes

Aplicagcdo da arquitetura YOLOv11 Nano na classificacdo de racas de caes 549-551
Meninas Digitais UTFPR-CP: Relato de Experiéncia do Projeto de Extensdo 552-554
Predicao de diabetes utilizando modelos de Machine Learning 555-557
Controle de Acesso com Reconhecimento Facial: Uma Revisdo Sistematica da 558560
Literatura

Reconhecimento de Voz Aplicado ao Jogo de Xadrez Usando a Plataforma 561-563
Arduino

FlipUFSC: Estratégia de gamificacdo como alternativa pedagogica para o S64.566
periodo pré-vestibular

Robotica Artistica e Sustentavel: Fortalecendo a Participacdo Feminina na 567.569
Tecnologia

IAmostragem Esparsa e Codificacdo VVC: Uma proposta para Compressao de 570.572
Dados de Light Fields

Didlogos sobre Mulheres em STEAM - Uma Perspectiva Critica 573-576
Redes pré- treinadas na Odontologia: Classificagdo de imagens de radiografias 575 577
panoramicas dentarias fora do dominio

Um Sistema para Monitoramento Remoto de Sinais de Eletrocardiograma em 578.580
Ambientes Hospitalares e de Home Care

Recicla.me: A tecnologia em prol de um futuro mais limpo 581-583
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Fogo Virtual, Impacto Real: Educacdo Ambiental e Preservacdo Amazdnica com

Realidade Aumentada °84-586

Elaboracdo de Documentos Técnicos Acessiveis Para Pessoas Com Dislexia 587-592

Decodificacao de Atencao Auditiva com Ear-EEG: Uma Revisao Sistematica da 593.595

Literatura

Jogo em Realidade Virtual de Treinamento Para Compensacao de Perda do 596598

Campo Visual para Pacientes P6s-AVC

LLMs e o Raciocinio Légico: Um Estudo de Caso com Desafios de Logica 599-601

Assessing the Feasibility of a Spatio-Temporal Approach for Recognizing 602-604

Microorganisms in Image Sequences

Fortalecendo a Presenca Feminina na Computagdo: Analise do Impacto do £05-607

projeto Meninas Digitais Vale do Itajai no Desenvolvimento Académico

CASULQO: Desenvolvimento de Aplicativo Movel de Incentivo a Permanéncia na 608.610

Reabilitagdo de Dependentes de Drogas Licitas

Dispositivos portateis para medicdo dos niveis de agucar em bebidas: uma 611-613

revisdo sistematica da literatura

Revisdo Sistematica sobre o Uso de Radares FMCW para

Monitoramento Sem Fio de Sinais Vitais para Aplicacdes em Internet das Coisas | 614-616

Médicas

Criacdo de uma rede neural para classificagdo de amostras d'agua conforme 617.619

normativa CONAMA 357/05 a partir de um dataset da SEMASA

Explorando Padrdes de Captura e Comprimento do Tubardo-azul (Prionace 620-621

glauca) por Meio da Visualizacdo de Dados no Sudoeste do Oceano Atlantico

Escape Programado: Um jogo para ensinar pensamento computacional em 622-624

ambiente de realidade virtual

Proposta de Metodologia de Analise de Redes Wi-Fi Prediais 625-627
Concurso de Trabalhos Técnicos Paginas

Trilha Extensao

Komisan: Aplicacao web para interacao de artistas digitais 628-632

Uma experiéncia extensionista: Democratizacdo do Acesso a Servicos Publicos 633-638

por Meio de Aplicativo Mobile

Cartilhas de Atividades para Promocdo de Igualdade de Género e Cultura digital| 639-643

Aplicativo para Alerta de Cheias: Enchentes SOS 644-649

Conectando Culturas: Estratégias Digitais para Mulheres Indigenas £50-655

Empreendedoras nas Redes Sociais

ConectaMaes 656-661
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Concurso de Trabalhos Técnicos Paginas

Trilha Pesquisa

Avaliacao da acessibilidade de um recurso plugado para a promocao do

. 662-667
Pensamento Computacional
Repositorio de Ideias: Pedagogia Critica na Educagdo em Computacao 668-672
Mistério inFeliz: Aprender Criando Jogos 673-677
Adog: Aplicativo para auxilio na adogdo responsavel de animais 678-682
MED+: Aplicativo movel de controle de medicamentos para pessoas em terapia £83-688

polimedicamentosa do Asilo Santo Antonio (Leopoldina - MG)

Vintana: uma plataforma para publicagdo de acervos de radios 689-694

Transistoras: A construcao de uma plataforma para acolhimento de meninas na
area de Informatica

695-699




