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Resumo

The expansion of the workload dedicated to university extension
was driven by the latest National Education Plan (PNE), leading to
curriculum revisions and the creation of institutional strategies. At
the Federal University of Pampa (UNIPAMPA), all undergraduate
students must complete between 60 and 120 hours in the insti-
tutional university extension program UNIPAMPA Cidada. This
article presents an account of an extension experience within the
context of this program, which involved offering an introductory
Programming Logic course to elementary students from the Fer-
nando Ferrari Municipal Basic Education School, in Alegrete/RS.
The activity aimed to develop logical reasoning and computational
thinking through practical and contextualized activities, bringing
computing closer to students’ daily experiences. The course, lasting
60 hours, served 40 students from the 5th to the 7th grades and
stood out for its high female participation. The methodology com-
bined expository and collaborative moments, organized into two
modules: introduction to programming logic and data and expressi-
ons. The results indicate cognitive and social progress, as well as
the strengthening of the connection between the university and
the school community, highlighting the transformative potential of
university extension in civic and technological education.
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1 Introducao

A extensdo universitaria constitui um dos pilares da educagio supe-
rior brasileira, ao lado do ensino e da pesquisa, sendo compreendida
como um processo educativo, cultural e cientifico que articula a
producéo de conhecimento académico as demandas da sociedade[3].
Sua origem remonta ao movimento de democratizagdo do ensino
superior, na década de 1960, quando as universidades passaram
a reconhecer a importincia da interagdo com a comunidade ex-
terna para a formacéo integral dos estudantes e a transformacdo
social[14].

Segundo o Férum de Pro-Reitores de Extensdo das Universida-
des Publicas Brasileiras[14], a extensdo é “uma via de mao dupla”
que promove a troca de saberes entre universidade e sociedade,
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possibilitando que o conhecimento cientifico se relacione com o
saber popular, fortalecendo o compromisso social da educacéo. Para
Freire[13], essa troca deve ocorrer de forma dialdgica e horizontal,
em que todos os envolvidos aprendem e ensinam simultaneamente.

As acdes extensionistas, portanto, tém o papel de aproximar a
universidade da realidade social, tornando o aprendizado mais sig-
nificativo e contribuindo para a formacéo critica, ética e cidada dos
discentes de graduacéo. Por meio delas, o estudante vivencia novas
experiéncias, compreende diferentes contextos culturais e socioe-
condmicos, desenvolve habilidades comunicativas e empaticas, e
reconhece seu papel como agente transformador[22].

Nesse contexto, destaca-se o programa UNIPAMPA Cidada[27],
iniciativa institucional que incentiva discentes da Universidade Fe-
deral do Pampa (UNIPAMPA) a atuarem em projetos de carater
comunitario em institui¢des publicas, filantropicas e organizacdes
sociais. O programa se propoe a atender demandas locais e pro-
mover o desenvolvimento regional, oferecendo aos académicos a
oportunidade de aplicar seus conhecimentos técnicos em beneficio
da sociedade.

E nesse cenario, que se insere o presente relato de experiéncia,
desenvolvido por uma estudante do curso de Engenharia de Soft-
ware durante o primeiro semestre letivo de 2025, em uma escola
publica de educacéo basica localizada no municipio de Alegrete/RS.
A acdo consistiu em um curso introdutdrio de légica de programa-
¢do, planejado para proporcionar aos alunos uma vivéncia educativa
dindmica, baseada em atividades colaborativas e na integracio entre
escola e universidade.

A motivacdo para a realizagio deste projeto surgiu da neces-
sidade de aproximar o pensamento computacional e a logica de
programacio das realidades escolares, mostrando aos estudantes
como o raciocinio légico esta presente nas acdes do cotidiano e
¢é fundamental para o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
como organizagdo, abstracdo e resolucdo de problemas[31]. Além
disso, a atividade buscou estimular o interesse pela area de tec-
nologia e promover a inclusdo digital desde os primeiros anos da
formacéo escolar, em consonancia com as diretrizes de extenséo
universitaria voltadas & promocéo da cidadania, a inovacédo educa-
cional e a participacédo equitativa de meninas e meninos nas areas
de ciéncia e tecnologia[3, 19, 27].

O presente artigo esta estruturado da seguinte forma: a secéo 2
apresenta o contexto institucional do programa UNIPAMPA Cidada
e sua relacdo com o curso de Engenharia de Software; a secéo 3
aborda trabalhos relacionados sobre acdes extensionistas em esco-
las; a secdo 4 descreve a metodologia adotada na execugéo do curso;
a secdo 5 evidencia e discute os resultados obtidos; por fim, a se¢éo
6 apresenta as consideracdes finais deste relato.
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2 Projeto UNIPAMPA CIDADA - Engenharia de
Software

O programa UNIPAMPA Cidada foi criado com o propésito de
fortalecer a integracéo entre a UNIPAMPA e a sociedade, oferecendo
a seus discentes oportunidades de aprendizagem que articulem a
formacéo técnica a pratica social. Regulamentado pela Instrucdo
Normativa n° 13, de 16 de agosto de 2021[27], o programa incentiva
a participacio de estudantes em atividades desenvolvidas junto a
institui¢des publicas, filantropicas e organizagdes da sociedade civil
que atendam pessoas em situacio de vulnerabilidade social.

O programa busca, entre seus objetivos principais, estimular
a troca de saberes entre a universidade e a comunidade em que
esta inserida, promover o desenvolvimento regional sustentavel e
proporcionar aos académicos vivéncias que contribuam para sua
formacéo cidada e profissional. As a¢cdes do UNIPAMPA Cidada sio
guiadas por principios de responsabilidade social, ética, empatia e
compromisso com a transformacéo social — valores fundamentais
para a universidade publica e para a forma¢ido humana integral.

No curso de Engenharia de Software da UNIPAMPA — Campus
Alegrete, os estudantes devem integralizar 60 horas no programa
pela participagio no projeto UNIPAMPA CIDADA - Engenharia
de Software. O projeto esta alinhado a Politica de Extensédo da UNI-
PAMPA, estabelecida pela Resolugdo n° 317/2021, ao promover a
articulagdo entre teoria e pratica e fortalecer o compromisso so-
cial da universidade [29]. A estrutura curricular do cursos reflete
a compreensdo de que o engenheiro de software deve desenvol-
ver néo apenas competéncias técnicas, mas também sensibilidade
social e uma visdo humanizada da tecnologia[28]. A participacdo
em atividades de extensdo possibilita que o académico vivencie
diferentes realidades, estimulando a empatia, a comunicacéo e a
responsabilidade ética ao aplicar seus conhecimentos em contextos
comunitarios [4, 17].

A operacionalizagdo do programa UNIPAMPA Cidada ocorre de
forma estruturada e orientada por um docente designado supervi-
sor de extensdo, que atua como mediador entre os discentes e as
institui¢des parceiras. O processo conta com trés etapas principais,
como ilustrado na Figura 1.

O processo inicia-se na etapa de planejamento, quando sio defi-
nidos os locais e as agdes a serem desenvolvidas. Embora a docente
apresente possibilidades de atuacgio, os estudantes também tém
liberdade para propor iniciativas de sua preferéncia, que devem pas-
sar pela aprovacéo da supervisora e da institui¢do parceira. Nesse
cenario foi elaborada a proposta de ofertar um curso introdutério
de logica de programacéo para alunos do ensino fundamental da
Escola Municipal de Educagéo Basica (EMEB) Fernando Ferrari, or-
ganizada em um plano de atividades aprovado tanto pela direcéo da
escola quanto pela docente responsavel. Nesse plano de atividades
é apresentado o planejamento de como o estudante realizara suas
acdes comunitarias dentro do programa. O documento descreve
informagdes como o tipo de atividade ou trabalho a ser realizado, o
local da atividade, os objetivos e o publico atendido, bem como o
cronograma e a carga horaria prevista.

A segunda etapa é a de execucao, que ocorre ao longo do semes-
tre letivo, quando os discentes desenvolvem as atividades planejadas
junto a comunidade. Essas a¢des sdo acompanhadas pela instituicdo
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Figura 1: Principais etapas do projeto de extensio UNIPAMPA
CIDADA - Engenharia de Software

parceira, responsavel também por emitir a documentacdo compro-
batéria. Esse processo garante o vinculo formal entre a universidade
e a comunidade, fortalecendo a credibilidade e o impacto social das
acoes desenvolvidas.

O ciclo se encerra com a avaliacao da atividade extensionista,
fundamental para consolidar o aprendizado e refletir sobre os re-
sultados alcancados. Nessa etapa, o estudante elabora um relatério
descritivo contendo sua identificacdo e do representante legal da
instituicao, local de realizagio da acio extensionista, descri¢io deta-
lhada das atividades, periodo, carga horaria, publico-alvo e nimero
de pessoas alcangadas. O documento inclui, ainda, reflexdes sobre a
relevancia social da acdo e um parecer da supervisora de extenséo,
devendo ser assinado pelo estudante e pelo responsavel legal da ins-
tituicdo. Além do relatorio, a instituicdo parceira realiza a avaliagdo
do extensionista com um parecer sobre aspectos como assiduidade,
postura e comprometimento. Esse documento é assinado pelo re-
presentante legal da instituicdo, que emite, ainda, um certificado
ou documento equivalente, como atestado ou declaragéo de realiza-
¢do da agdo extensionista, contendo os dados de identificacdo do
estudante, informacdes sobre a instituicdo parceira, publico-alvo
alcancado, atividades realizadas e carga-horaria.

Esse processo de planejamento, execugio e avaliagdo assegura
que as a¢des de extensdo contribuam efetivamente para a formacéo
integral do futuro engenheiro de software, promovendo o desen-
volvimento de competéncias técnicas e humanas, o exercicio da
cidadania e o compromisso ético com a sociedade.
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3 Trabalhos Relacionados

Diversos projetos de extensdo universitaria tém sido desenvolvidos
na area de Computacio, buscando aproximar a universidade da
comunidade e proporcionar aos estudantes a aplicagdo pratica dos
conhecimentos académicos em contextos reais. Essas iniciativas
demonstram a relevancia da extensio no desenvolvimento de habi-
lidades técnicas e sociais, além de contribuir para a incluséo digital
e a formagdo cidada.

O estudo intitulado “Um Relato de Experiéncia da Atividade
Curricular de Extensdo (ACE) com Jovens de uma Escola Publica
no Interior de Alagoas” descreve a atuacgéo de alunos do curso de
Ciéncia da Computagdo da Universidade Federal de Alagoas (UFAL)
com estudantes do ensino fundamental II, focando na Olimpiada
Brasileira de Informatica. A a¢do teve como objetivo estimular o
interesse pela Computacdo desde a educacéo basica e desenvolver
competéncias em programacaio, logica e resolucio de problemas.
Além disso, o projeto permitiu aos universitarios aprimorar suas
habilidades pedagogicas e de comunicagao, promovendo uma inte-
racéo significativa entre universidade e comunidade[17].

No trabalho “Estudantes Ensinando Computagio para a Comu-
nidade”, estudantes da Universidade Federal do Maranhdao (UFMA)
organizaram oficinas introdutérias de Computacgio voltadas para
a comunidade local. A iniciativa teve como foco principal a inclu-
sdo digital e a democratizacio do acesso a tecnologia, buscando
despertar o interesse de jovens e adultos pela drea de Computagéo.
O relato evidencia como atividades extensionistas podem gerar
impacto social direto, a0 mesmo tempo em que oferecem aos alu-
nos universitarios experiéncias praticas de ensino e engajamento
comunitario[13].

O relato “Computacao Criativa Online: relato de experiéncia da
reformulagdo de um curso de Computagio Criativa” apresenta a
adaptacdo de um curso originalmente presencial para o formato
online, em resposta as restricdes impostas pela pandemia de COVID-
19. A experiéncia demonstrou que a extensdo universitaria pode ser
flexivel e inovadora, mantendo o engajamento dos participantes e
ampliando o alcance das a¢des. Além disso, o estudo mostra desafios
e estratégias para a utilizacdo de tecnologias digitais no ensino de
computagio, contribuindo para a reflexdo sobre metodologias ativas
em ambientes virtuais[1].

Ja o artigo “Construgéo de Software em uma Acéo de Extensio
Universitaria” aborda praticas pedagogicas com tecnologias digitais
em cursos superiores de Computacio, destacando a construcio de
software como ferramenta de ensino e extensdo. Os estudantes apli-
caram seus conhecimentos em projetos reais, atendendo demandas
da comunidade e exercitando competéncias técnicas e de trabalho
em equipe. Esse relato evidencia a possibilidade de alinhar formagéo
académica com solucdes praticas para problemas reais, refor¢cando a
importancia da extensdo como espaco de aprendizado experiencial
e impacto social[18].

Esses trabalhos ilustram a diversidade de abordagens na exten-
sdo universitaria em Computacéo, incluindo oficinas presenciais,
cursos online e desenvolvimento de software. Além de fortalecer a
formagido académica dos estudantes, essas experiéncias contribuem
para a inclusdo digital, o engajamento comunitario e o desenvolvi-
mento social, oferecendo importantes referéncias para a elaboragéo
de novas iniciativas extensionistas.
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4 Metodologia

A atividade foi proposta pela propria extensionista, que sugeriu a di-
recdo da EMEB Fernando Ferrari a oferta de um curso introdutério
de logica de programagéo para alunos do ensino fundamental. Para
fortalecer a proposta, também foi integrada a experiéncia prévia
da extensionista como professora de Python em um curso ofertado
pelo Senac, com duragéo de seis meses, voltado exclusivamente para
mulheres. Nesse curso, foram trabalhados desde os fundamentos
iniciais de programacéo até a implementacio de coédigos completos
em Python, experiéncia que contribuiu significativamente para o
planejamento pedagégico e metodoldgico desta nova agdo extensi-
onista.

A escola participante situa-se no bairro Capéo do Angico, em
Alegrete/RS, atende a educagéo infantil e ao ensino fundamental,
nos anos iniciais e finais, em turno diurno, contando com infraestru-
tura adequada, acesso a Internet e recursos tecnolégicos como tela
interativa e laboratério de informatica[10]. A Figura 2 apresenta a
fachada da escola onde foi realizado o projeto.

Figura 2: Fachada da EMEB Fernando Ferrari

O publico-alvo foram 40 alunos do 5° ao 7° ano do ensino fun-
damental, com idades entre 10 e 13 anos, distribuidos em turmas
mistas, compostas por meninos e meninas. As atividades foram rea-
lizadas no turno da tarde, trés vezes por semana, as tercas, quartas
e quintas-feiras, com duragio de 2h30 por encontro, totalizando
60 horas de curso. Buscou-se nio apenas desenvolver o raciocinio
légico e o pensamento computacional, mas também criar um am-
biente de aprendizagem inclusivo e equitativo, que oportunizasse
as alunas e alunos o mesmo espaco de descoberta, criatividade e
expressdo na area da Computacao[19, 26].

4.1 Planejamento e Desenvolvimento

O curso foi planejado para ensinar os fundamentos da logica de
programacéo de forma acessivel, pratica e contextualizada, utili-
zando exemplos do cotidiano como “fazer um bolo”, “ir ao mercado”,
“preparar um café”, “trocar uma lampada” e “organizar uma festa”.
Essa abordagem visou conectar o raciocinio légico a situacdes fa-
miliares, tornando o aprendizado mais concreto e significativo para
os alunos. Isso é exemplificado na Figura 3, que mostra um dos
exemplos utilizados.

A metodologia adotada combinou momentos expositivos, pra-
ticos e colaborativos, com o objetivo de tornar o ensino de logica
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INSTrUCOES PArA FRAZEN UM CAFE,,

Coloque dgua no chaleira: Encha a chaleira com dgua;

Aqueca aagua: Ligue o fogdo e aquega a dgua até ferver;
Prepare o filtro: Cologue o filtre de papel no suporte do coador;
Adicione o café: Cologue a quantidade desejada de café no filtro;

O oR W N e

Despeje a agua quente: Lentamente, despeje a 4gua quente sobre
o café no filtro;

Aguarde o café passar: Deixe o café escorrer através do filtro para
ajarra;

o

~

Sirva o café: Despeje o café em uma xicara;

Aproveite: Seu café estd pronto para ser saboreado. 5 ; 5

o

Figura 3: Exemplo de instruc¢des para fazer um café

de programacéo mais acessivel e significativo para estudantes do
ensino fundamental. As aulas foram estruturadas de modo a inte-
grar teoria e pratica, permitindo que os alunos compreendessem
os conceitos de forma progressiva, por meio da experimentacio
e da resolugdo de problemas. Os encontros contaram com o uso
de recursos tecnoldgicos como tela interativa, apresentagdes em
slides, quadro branco e atividades impressas, o que possibilitou di-
versificar os formatos de aprendizagem e manter o engajamento
dos estudantes. O curso foi dividido em dois médulos principais,
conforme descrito a seguir.

4.1.1 Médulo 1 - Introdugdo a Légica de Programagdo. O primeiro
modulo teve como foco a introdugéo aos conceitos fundamentais de
légica de programacéo, enfatizando o raciocinio légico como base
para o desenvolvimento computacional [7, 12]. Nesse momento
inicial, buscou-se aproximar os alunos da ideia de que programar é,
essencialmente, resolver problemas de forma estruturada.

Foram trabalhados conceitos como o que é logica de programa-
¢do, algoritmo e sequéncia légica de passos [6, 12], destacando sua
importancia na organizacio do pensamento e na analise de proble-
mas. Exemplos praticos do cotidiano — como seguir uma receita,
montar um brinquedo ou organizar tarefas — foram utilizados para
mostrar que algoritmos néo estdo restritos ao computador, mas
fazem parte da vida diaria [8, 25].

A partir dessa contextualizacio, os alunos aprenderam sobre os
tipos de algoritmos, tanto computacionais quanto ndo computacio-
nais, e sobre as diferentes formas de representa-los [12, 23]. Trés
abordagens principais foram exploradas:

e Descricdo narrativa: os alunos escreviam instru¢des em
linguagem natural para resolver problemas simples, incen-
tivando a clareza, a precisio e a organizagio do raciocinio
(12];

e Fluxograma: utilizando simbolos graficos padronizados,
conforme proposto em obras classicas sobre modelagem de
processos [9], facilitando a visualizacéo do fluxo légico e das
decisdes presentes no algoritmo;

e Pseudocodigo: aproximando os estudantes da estrutura de
linguagens reais, permitindo que compreendessem a logica
por tras de instrucdes e comandos de programacéo [6, 7].

Cada um desses formatos foi trabalhado em aulas especificas,
com atividades praticas individuais e em grupo. Os alunos foram
desafiados a criar algoritmos para resolver situacdes como calcular
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médias, ordenar valores e identificar o maior entre dois nimeros,
fortalecendo habilidades como abstracéo, decomposicéo e sequéncia
légica [7, 24]. A Figura 4 mostra um dos momentos de pratica dos
estudantes.

Figura 4: Alunos do quinto e sexto anos fazendo atividades
sobre pseudocéodigo

Esse modulo foi essencial para consolidar a compreensio de que
a logica de programacéo é um processo de pensamento estruturado
e independente do dominio de qualquer linguagem computacional
[12, 16].

4.1.2 Mbédulo 2 — Dados e Expressoes. O segundo moédulo teve
como objetivo aprofundar o entendimento sobre os elementos que
compdem um programa e as formas de manipular informacoes
por meio da légica computacional[12, 23]. Os alunos estudaram os
conceitos de dados, instrucdes e variaveis, compreendendo como as
informagdes sdo armazenadas, processadas e transformadas em um
programa[7]. Foram apresentadas as diferencas entre constantes
e varidveis, além das regras de nomeacéo e uso de identificadores,
aspectos fundamentais para a estruturacéo de codigos[6].

Em seguida, exploraram-se os tipos de dados — numéricos, 16gi-
cos e textuais — e os operadores aritméticos, relacionais e logicos,
essenciais para a formulacio de expressdes e condicdes[7, 24]. Os
estudantes realizaram exercicios voltados a criagdo de expressoes
simples, utilizando operadores e variaveis para resolver problemas
contextualizados, como simulag¢des de calculos de tempo, média e
validages de condi¢des. Esse trabalho permitiu compreender de
forma pratica como as operacdes logicas e matematicas compdem
a base da programacao[12].

Durante esse mddulo, a tela interativa foi amplamente utilizada
para demonstrar visualmente o comportamento dos operadores e o
fluxo das expressdes. Os alunos eram convidados a testar hipéteses
e observar o resultado das mudancas nos dados, estimulando a ex-
perimentagdo e o pensamento analitico[20]. As atividades também
promoveram o trabalho em grupo, com desafios que exigiam cola-
boracdo e troca de ideias, como montar fluxogramas em equipe e
revisar o pseudocddigo dos colegas[15].

A Figura 5 ilustra um desses momentos, em que alunos do sétimo
ano aplicam os conceitos estudados sobre identificadores e varia-
veis na resolu¢do de um exercicio pratico. Essa etapa consolidou

609



Ensino de Logica de Programagao para Alunos do Ensino Fundamental: Um Relato de Experiéncia Extensionista

a compreensdo de como os programas processam informacdes e
estabelecem relagdes entre dados e instrucdes, contribuindo para a
formacio de uma base sélida em pensamento computacional[31].

Figura 5: Alunos do sétimo ano na aula de identificadores

O acompanhamento das turmas foi continuo e reflexivo, consi-
derando aspectos como participagio, progresso individual e capaci-
dade de aplicar o raciocinio 16gico em novas situacdes. A abordagem
metodoldgica, fundamentada em praticas ativas e investigativas,
valorizou o aprendizado por meio da experiéncia e da interacio
entre os participantes, estimulando a curiosidade e a autonomia
intelectual[13, 20].

5 Resultados e Discussao

Esta secdo apresenta os principais resultados obtidos com a rea-
lizagdo do curso introdutério de logica de programacao e discute
os impactos observados tanto nos alunos e na escola quanto na
formacdo pessoal e académica da extensionista.

O projeto contribuiu significativamente para o desenvolvimento
do raciocinio 16gico, do pensamento computacional e para o for-
talecimento da relacdo entre universidade e comunidade escolar.
Observou-se que a participagdo feminina foi majoritaria, reforcando
aimportancia de iniciativas que incentivem meninas a se engajarem
em areas tradicionalmente dominadas por homens, promovendo a
inclusédo e o empoderamento feminino.

5.1 Aprendizagem e Desenvolvimento dos
Alunos

Durante o periodo de execu¢do do curso, observou-se avangos ex-
pressivos na compreensao e na aplicacdo dos conceitos de logica
de programacéo pelos alunos. Inicialmente, muitos apresentavam
dificuldade em organizar o raciocinio sequencial ou em visualizar
as etapas de um problema. No decorrer das atividades, contudo,
passaram a estruturar ideias de forma logica e sistematica, demons-
trando capacidade crescente de analisar, decompor e representar
problemas por meio de algoritmos.

A adogéo de exemplos do cotidiano, como “fazer um bolo”, “ir ao
mercado”, “preparar um café” ou “trocar uma lampada”, mostrou-se
essencial para aproximar o conteido da realidade dos estudantes.
Esse tipo de abordagem contribuiu para que percebessem que a
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logica esta presente em diversas situacdes do dia a dia, como ilus-
trado na Figura 6, utilizada para mostrar sequéncias logicas de agoes
diarias, facilitando desse modo a assimilagdo de conceitos abstratos
e tornando o aprendizado mais significativo.

ELES TAMDEM ESTAO PrESENTES NA  pum
NOSsA SEqQUENCIA de ACOES JIAriAs

O 0O

TOmAr CAFE OR
mANHA

AcordAr ESCOUAr OS dENTES

ﬁ

Figura 6: Exemplo de acdes do cotidiano que sdao sequéncias
légicas

As aulas dedicadas exclusivamente a cada forma de representacgéo
de algoritmos — descri¢do narrativa, fluxograma e pseudocédigo —
possibilitaram o desenvolvimento gradual da autonomia cognitiva
dos alunos. Através de atividades praticas e ladicas, foi possivel
compreender que o essencial em um algoritmo néo é a linguagem
em si, mas a clareza e a coeréncia das instrucdes.

Esses resultados dialogam com Camargo et al.[5], que destacam
o pensamento computacional como ferramenta de suporte ao desen-
volvimento de diferentes aprendizagens, favorecendo a criatividade,
a logica e a capacidade de resolver problemas em multiplos con-
textos educacionais. De forma semelhante, os alunos participantes
deste projeto conseguiram aplicar os conceitos de logica ndo apenas
nas atividades propostas, mas também em desafios de outras disci-
plinas, demonstrando maior autonomia intelectual e organizacéo
cognitiva.

O uso de recursos tecnoldgicos, como a tela interativa e os slides,
desempenhou papel central na aprendizagem visual e colaborativa.
Os alunos mostraram entusiasmo em manipular os fluxogramas
e propor suas proprias solucdes, estimulando o protagonismo e a
curiosidade. Essa pratica esté alinhada com as conclusdes de Batista,
Horta e Fonseca[2], que observaram em seu projeto de extensio
com programacéo em blocos que o uso de tecnologias interativas
e metodologias ativas aumenta o engajamento e o interesse dos
estudantes no processo de aprendizagem.

Além das habilidades cognitivas, o curso também contribuiu
para o desenvolvimento socioemocional dos alunos. As dindmicas
em grupo incentivaram a cooperacéo, o dialogo e o respeito as
ideias dos colegas. A construcio coletiva do conhecimento permitiu
que os alunos se expressassem com mais confianca e percebessem
o valor do trabalho em equipe. Esses aspectos refletem os princi-
pios freireanos de educacéo dialdgica e participativa, nos quais o
aprender ocorre de forma significativa por meio da interacéo e do
envolvimento critico[13].

Um aspecto particularmente relevante do curso foi a participagéo
majoritaria das meninas, o que evidencia o interesse e o engaja-
mento feminino nas areas de tecnologia e refor¢a a importancia de
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acdes que incentivem a igualdade de género e o empoderamento
de meninas, conforme a ODS 5 da Agenda 2030 da ONU[19]. Essa
presenca expressiva mostrou que iniciativas de extensiao em Compu-
tacdo podem abrir portas e despertar o interesse feminino por areas
tecnologicas, tradicionalmente sub-representadas por mulheres[21].
As alunas tiveram a oportunidade de experimentar atividades de
logica de programacéo, manipular fluxogramas e pseudocodigos,
construindo solu¢des proprias e sentindo-se valorizadas em um
ambiente colaborativo e estimulante.

O curso proporcionou as meninas um espago seguro e motivador
para explorar suas habilidades técnicas, aumentando a confianca e a
autonomia em relacio a desafios computacionais. Observou-se que
muitas delas se sentiam motivadas a aprofundar seus conhecimen-
tos em tecnologia, demonstrando que a a¢do nao apenas consolidou
aprendizados académicos, mas também contribuiu para o empode-
ramento feminino, oferecendo perspectivas futuras de participagio
em cursos, projetos ou carreiras relacionadas a Computacio, de
acordo com os principios do Objetivo de Desenvolvimento Susten-
tavel 5 — Igualdade de Género: alcancar a igualdade de género e
empoderar todas as mulheres e meninas.[19].

Além do empoderamento, o engajamento das meninas teve im-
pacto positivo no dinamismo das aulas e na troca de ideias entre
todos os estudantes. Sua participacédo ativa reforcou o valor da
diversidade e da inclusdo em ambientes de aprendizagem técnico-
cientificos, evidenciando que projetos extensionistas podem ser um
instrumento de transformacéo social ao promover igualdade de
oportunidades e desafiar esteredtipos de género desde os primeiros
anos de escolarizacéo.

De modo geral, o curso consolidou avancos em raciocinio logico,
pensamento computacional e resolucio de problemas, contribuindo
também para o fortalecimento da autoconfianca e da capacidade de
abstracéo. Os resultados confirmam o que aponta Foohs, Rebougas
e Kriiger[11], ao analisarem o papel do pensamento computacional
na BNCC: essa competéncia vai além da area tecnoldgica, tornando-
se um eixo integrador de diferentes aprendizagens cognitivas e
sociais.

5.2 Impactos para a Escola

Para a escola, o projeto representou uma oportunidade de inovagio
pedagogica e de ampliagdo das praticas educativas, aproximando
o ensino fundamental de temas contemporaneos como a légica e
o pensamento computacional. O curso proporcionou aos professo-
res e gestores escolares uma visdo ampliada sobre o potencial da
tecnologia nos processos de ensino e aprendizagem, evidenciando
que é possivel abordar contetidos complexos de forma acessivel e
contextualizada, mesmo em faixas etarias iniciais.

Esse impacto institucional vai ao encontro das conclusdes de
Viana e Portela[30], que defendem o uso de metodologias ativas
e de softwares educativos como instrumentos de inclusao digital
e de estimulo a autonomia discente. Assim como nos resultados
apresentados por esses autores, a EMEB Fernando Ferrari também
reconheceu o valor pedagdgico e social da proposta, manifestando
interesse em manter atividades semelhantes em edi¢des futuras.

Tamires Antunes Nunes and Amanda Meincke Melo

5.3 Impactos para a Extensionista

Para a extensionista, a experiéncia foi marcante e transformadora.
Ministrar o curso exigiu o desenvolvimento de habilidades peda-
gogicas, comunicativas e de mediacéo, além de planejamento e
sensibilidade para adaptar o discurso técnico a um publico de cri-
ancas e pré-adolescentes. Essa vivéncia contribuiu para o amadu-
recimento profissional e pessoal, permitindo compreender o papel
do engenheiro de software como agente social, capaz de utilizar o
conhecimento técnico em prol da educacdo e da comunidade.

Ao atuar como mediadora entre o conhecimento académico e o
conhecimento que circulava no ambiente escolar, a extensionista
vivenciou na pratica o verdadeiro sentido da formacéo integral pro-
posta pela extensdo universitaria: aprender com a comunidade e
devolver a ela solugdes concretas, viaveis e transformadoras. Esse
processo de troca reafirma que a universidade publica cumpre sua
fungéo social quando forma cidadéos criticos, empéaticos e compro-
metidos com o desenvolvimento coletivo.

6 Consideracoes Finais

A acgdo extensionista “Ensino de Logica de Programacéo para Alunos
do Ensino Fundamental”, desenvolvida no contexto do programa
UNIPAMPA Cidada, demonstrou a relevancia e o potencial trans-
formador das extensdo universitaria na formacio académica e na
comunidade escolar. Ao aproximar o conhecimento cientifico da
realidade educacional local, a atividade contribuiu de forma sig-
nificativa para o fortalecimento do vinculo entre universidade e
sociedade, consolidando o papel social da UNIPAMPA enquanto
instituicdo publica comprometida com a educacéo e a cidadania.

Para a escola, o curso representou uma oportunidade de inovacéo
pedagdgica, ao inserir contetidos relacionados a légica e ao pensa-
mento computacional em um contexto acessivel e interdisciplinar.
Essa experiéncia ampliou as possibilidades de ensino e estimulou a
curiosidade dos alunos em relacéo as tecnologias da Computacio,
promovendo a inclusdo digital e o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e socioemocionais essenciais para a formacéo integral.

Para os alunos que participaram, a acdo possibilitou uma nova
forma de aprender e pensar, favorecendo a organizacgao do raci-
ocinio, a resolucdo de problemas e o trabalho colaborativo. As
atividades praticas e contextualizadas mostraram que a logica esta
presente nas acdes cotidianas, despertando o interesse pela area da
Computagio e fortalecendo a autoconfianga dos participantes.

Para a extensionista, a experiéncia proporcionou um aprendizado
que vai além do conhecimento técnico. A pratica docente, o contato
direto com a comunidade e a necessidade de traduzir conceitos com-
plexos para um publico jovem favoreceram o desenvolvimento de
competéncias comunicativas, pedagogicas e humanas, ampliando
a compreensdo sobre o papel social do engenheiro de software.
Essa vivéncia reafirma que a formacao académica deve ser tam-
bém formacéo cidadi, voltada a empatia, a responsabilidade e ao
compromisso com o desenvolvimento coletivo.

Assim, a acdo de extensdo desenvolvida cumpriu seus objetivos
ao ensinar os fundamentos da légica de programacio de forma aces-
sivel e significativa a alunos da escola publica, contribuindo para
a formacéo de estudantes universitarios mais criticos e criativos
e para a consolidacido de uma universidade que aprende e ensina
com a comunidade.
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