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Resumo. A alfabeizacdo conwencional de criancas com deficiéncia visual

normalmente ocorre por mao do aprendzadodo mébdo Brail le. Ede método
reque habilidades espeificas como, por exemplo, memorkago,

concetracao e abstacao. Tais habilidades ndo sdotao faceis de sealcancar
emumaidadetao tenra, mais dificil ainda se estacrianca apresenar outras
dificuldades associadasa cegué&a. O uso da informatica na alfabetizacao
dedas criancasé umaferramentaque vemfacilitar suasvidas e possibilitar

um contaib mais prazeoso e divertido com o mundoda escrita e da leitura.

Por este motivo, esteartigo vem contribuir comum softwareeducaconal para

apoio ao procsso de dhbdizacdo de crianas comddiciéncia vsual.

1. Introducéo

A evolucaotecnoldgca vem provocando trangormagdescontinuasem todosos sebresda
sodedade.De acordo com a Diretoria de Orientacdo Técnica da SecetariaMunicipal de
Educacd de Sdo Paulo (DOT/SME, 2010), a rapidez com que as Tecnobgas da
Informeagdo e Comunicac@® (TICs) impulsionam as mudangas de comportamento das
socdedades faz com que todos os enwlvidos se adgptem a elas pam garantr seu
estabeécimento no mercalo e/ou na vida de um modo gerd. Em particular, na estrutira
educadonal, os softwareseducadonais tém ganhadonotoriedade por possbili tar usufuir
derecursoseletrénicos motivacionas como apoio e/ou conplementono processode ensino
e aprendizagem. Segundo Fialho e Matos (2010), softwareseducadonais sé ferranentas
importantes para o esthulo do desevolvimento dacriatividade edoraciocinio logico.

Softwares educadonais, quandodestnados as crian@s em idade de alfabdizagéo,
poden apresear propogas inovadoras influendadas pelas contibuicdes das recentes
pesquisasda psimlogia e da lingiistica. A Mesa Educadonal Alfabeb (FALCAO;
GOMES, 2007), an@dapda Postivo Informética, por exemp, posibilitam & criancasse
familiarizar com a linguagem escrita, encaixando blocos com letras coloridas em um
grande pairel elerénico. A medida em que os blocos s@ encaixados, as letras s&
reconheddas por um softwareegecial queasfazem aparecer natela do computador. Dessa
forma as crian@sparticipam de atividadesinterativas, aprendcendoa reconheer o afabeb,
condruir palawas, encontra significados,desobrir acentos e interpretar textos Além do
Alfabeb, a Podgtivo Informéatca possui mas quatro tipos de Mesas Eduacionas
(FALCAO; GOMES, 2007):a) MesaEducaciond E-Block, para auxiliar na aprendizagm
da linguainglesa;c) Mesa Educadonal Multimundos,para auxiliar na aprendizagem dos
conceitos de matemdica, ciéncas,geogéfia e historia; d) MesaEducadonal My Kid, para
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desenwvlvimento de habilidades de comunicac® e expressa; e) Mesa Educand Kid
Together, paa desenvolver atividades que trablna o pesanento légco.

Conudo, ndo sdo apenas as criangas que séo bendiciadascom temologas para
afabetizacdo. O sdtware educ&iond “Luz das Letras’, desenvolvido pelaempresaMagic
Web Desdgn, soba coordenai@otécnica e pedaggca daCopd, é destinadoa alfabdizacé
de adultos (ARAUJO, 2007). O software dispde de um mascote que pode ser regstrado
com 0 nomedo auno que,por suavez, interage com o peronagm do primeiro ao ultimo
modulo de exerctios propostos Dess& forma, os alunosaprendem a ler e a escrever de
formamais rapida edivertida.

No proceso de ensno e aprendizagem de criangcas com deficiéncia visual o
maerial didaico, deenwlvido ou adaptado,é um recurso importante paa oferecer
condc¢des adequada e propidar a oporunidade de aprendizagem mais facilitadora(Zanett
et al, 2005). Entre outras ferraments, o software educa&ionad pode minimizar a
deswantagem no proceso educadonal entre o aluno com acuidadevisud normd e aqueé
com defciénda visual

Seaqindo Zaneti et a (2005),uma criancacom deficiénda visual podeapresenta
atrasono desenwlvimentoglobal. Isto se deve em grande parte a dificuldadede interagéo,
apreens®, exploracdo e domiio do meio fisico. Essa& experiéncias significativas sé
reponsaeis pda dewmdificagdo e interpretagio do mundo pelas vias senriais
remaneentes (tateis, auditivas, olfativas, gustatvas). A fata desss expeiéncies pode
prgudicar a compreensao das relagdes espaciais, temporas e aquisicéd de conceitos
ne@ssarios ao procsso de Habetzagdo. Tornara aprendiagem significativa e desgrta o
interesseem aprencer sdo fungdesbascasdosrecursc didaticos. Eles contibuem para que
0 universo e a escolasgam mais acessveis a todos Os alunos com deficiénda visud
possiem grandespossibilidades de desnwlvimento pessoale intelectud desdequesepm
a eles ofereddas oporunidades de aprendzagem que utilizem metodologas e reaursos
didaicos adguadosa sua brmade percéde e sentir 0 méo em quevivem.

Dessa forma este trabalho vem contibuir com um software educadonal,
denaminadoAugaBdi, paraapoia o proces® de alfabdizacdo de crian@scom deficiéncia
visud. O software propde uma variedale de atividades de leitura e escrita de letras e
nameos além de atividades queexploran edruturasaritméticas, algébricase geonétricas
Paraum melhor entendimento dosconcetos que permeam estetrabalho, sefaz neessrio
um esdarecimento sobreostipos de deficiénda visud e de algunssoftwares edu@cionas
ja desenwlvidos paraege publico. Paa o desenalvimento do sftware, foram utilizadasas
diretrizes paa criagdo deconteldcs digitais aessveis.

2. Tipos deDeficiéncia Visual

De acmrdo com a Organiza@o Mundial da Saide (OMS), deficiéncia visud é a perdaou a
redu@o de capacidadevisualem ambososolhos em caraterdefinitivo e que né possaser
mehoradaou corrigida com 0 uso de lentesou tratamentocirdrgico. De acordo com o
Decreto n°3.298/9% o0 Decreb n° 5.29604, classiica-« a defciénda visualem tré tipos

e Ceguera: incluem pesas naqud a aauidadevisualé igual ou menor que0,05n0
mehor olho, com amelhor ©rrecéo Optica

» Baixa Visao: incluem pessoa na qud a acuidade visud varia entre 0,3 e 0,05n0
mehor olho, com amelhor ©rregéo Optica



Computer on the Beach 2012

53

e Visdo Redwzida: induem pesoasnos quas a sonatdria da medidado campo
visud em ambos os dlosfor igual ou menor ques0°.

2.1 OProcesso deAlfabetizacdo deCriangas comDeficiéncia Visual

Quandoo assuntoé afabdizacé, logo vem a mente um método paraafabetzar. Seqindo
Soaes (2004), método, neste contexto, € um conjunto de meios capazes de orientar a
aprendiagemdaleitura e daescria. Nos métodcs sinté&icos o caminho vai da parteparao
todo, da letra ou da silabaparaa palawra, frase, conto ou texto. Pode-& tambémfazero
caminho inverso, na direcio da andise, sé os métodos analiticos isto €, do todo paa a
parte do conb, do texto, & senten@, pdavra, silaba e letra. Ha& tambén os mé&odos
Analitico-Sntéticos que dzem aalternanda entre gpate eo todo.

Antes de aprende a escrever e aler, umacriancacom acuidade visualnormd tem
algumas idéias sobre leitura. Is porquea criangcapossii contato com a escrienarua, na
televsao, nosjornas e em muitos outroslugares. O tempo todo, a crianga obsena pessoss
lendo e escreendoe reflete sobe este ato humano, o que a leva a incorporar habitos de
leitura e esdta desde muit cedo.

Jaumacriancacomdeficiénciavisud demoramais tempo paa mnhecer 0 unverso
daleitura e esaita. Normdmente, essascrian@s sdoeducalasem escols especalizadas
ondeaprenden o sigemaBraille. Segiindo a tendéncia mundal deintegrag®, essacrian@
é direcionadapara umaesmla convenciond, onde pou®s professores conheem o sistena
Braille. Além disso, o sissemaBraill e ndo faz pate do dia-adia das criancas, como um
objeto socialmente estabeécido, porque someite pessoas cegas se utilizan dde. A
descobertalas propriedales e fungdesda esaita tornam-seimpraticéveis para estacrianga,
caso néo tehaaes® a essa omuniacd dterndiva (Karnal, 2010).

Na escola, o trabaho com crian@scegs,em processale alf abetizagcdo, reque do
profesoor umaperepcaomais sensivel do proces® ewlutivo emquea criangca se enmntra.
De acordocom Ledo (2010),0 profesor dewe lembrar que, muitas vezes, a crian@ che@
em suas mados em estado bruto e que estaa esgerade uma lapidaz@d para mostra o seu
potendal. Deve tambémlembra de procura desaomodaro aluno fazendoque 0 mesno
procure uma no\a base parae frma e construr umnowo pracesso de aomodaéo.

Emboranao haja um manud de comoagr num proces® de alfabetizacdo, seja de
pes®ascom baixa visdo ou ceguera, existan alguns elementosque poden auxiliar nessa
acdo e, quepor muitas vezes sefazem esenciaisnaconstru@odaleiturae daescria. Una
crianga com deficiénda visual dewe cortar com a aplicagdo de estratégias ou técnicas
espedficas paa a estimulagdo visual, orientazdo e mobiidade, bem como para leitura,
esaita e cdculos com materiais espeificos e adgptadosas suas limitagdes e, sobetudo,
deweraconta com umaintervenca precoce iniciadao mais cedo possivel, sgja em casaou
na ecola (LEAO, 2010).

3. Softwares Educacimais para Criancas comDeficiéncia Visual

Osconputadoreoferecen novaspossibilidadesparaqueas pessoas com deficiéncia visud
posam realzar atividades de e<crita e leitura. Softwaes leitoresde telas, por exanplo, séo
progamas que capturan informagdes apregntadas na tela do compuada na forma de
texto e astransformam em resposta falada utilizando um sintetizador de voz. O software
leitor de tela mais utili zado no Brasil € 0 DOSVOX (BORGES, 1997),desenwlvido pelo
nadeo de Computgéao Eletronica da UniversidadeFedeal do Rio de Janeio. De acordo
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com Borges (1997) o DOSVOX contibui paa o aumento no indice de independénia e
motivagéo das pes®ascom deficiénda visud, tanto no edudo, trabdho ou interacéd com
outras pessoasAlém de leitor de tela, 0 DOSVOX possii um editor de texto, jogos de
caraer didaico e ludico, progamas para ajudar na educag@o de criancas com deficiéncia
visud, entre outras fundonalidades. Segundo Borges (1997), o conjunto de reaursos
disponiveis no DOSVOX podeexpandir as atividadespara além da acesibilidade aliando
os recur®s de inform&ica a educgdo de criancas espeiais, paticularmente com
problemasdeviséo.

Existam diversosoutros softwases leitoresde tela: JAWS (Job Acess With Speeh)
desenwvlvido pda empresa Freedom Scientific; Visual Vision, desenvolvido pela empresa
Brasileira Micropowe; NVDA (Non Visual Desktop Access), software gratuito e de codigo
aberto; Orca que também € um sdware gratuito e de codigo aberto; Auriurieté,
desenwvlvido pda Univerddadede Campinas O problemada maioria destes softwaes, €
que estes sistemas sé deficientes em relac@® as emogdes que transmiem aos usuaios,
pois, a voz sintetizada pdo computador ndo fornece a entona¢® adequadacausando
desconérto para auu&io e principdmente para as crancas.

O “menino curioso’, (BORGES et a, 1995) é um software educacional de
afabetizacdo para criangas com deficiéncia visud. O software foi desenwlvido em 1995,
pelo professor José Antonio Borges da Universidade Fedea do Rio de Janero e foi
premiado na fran@ como o medhor recurso multimidia educacional Inicialmente, o
software “menino curioso” foi idealizado para pes®as com baxa visdo e, por is, é todo
basedo em sons, mas podeseradequad@ara criangas com dificuldades de aprendizagm
pois, utliza recursosgraficos que gimulam criangas com Visdo normé

O projeto “dedinto” (Borges et al. 1998 baseia-se no uso de diversos softwaes
voltados ao proces de alfabetzacdo. Estes sotwares sdo utili zados por um grupo de
criancas algumascegas, outrascom deficiéncia visud, outras comvisdonormd. A crian@
interage com os softvaresatravés do teclado convendonal, com algumasteclas recoberta
(opciondmente) por impres$es Bralle em pgel colado, visand orientar 0
posidonamento dos dedosda crianca.Os softwaressdo, em suamaioria, jogos did&icos
gue fazem uso de temologa multimidia, tais como (Borges et al. 1998): a) Letravox:
permite o reconhed@mento simultineo das letras e dasteclas; b) Silavox: permite a crian@
descobriro somdas familias silébicase encontros vocalicos por meio de brincaderas com
o teclado;c) Letrix: permitequea aiancaformepdavras livemente.

4. Diretri zes para o Desenvolviento de Recursos Digitaig\cessiveis

Paradesenwlver o sotware, aqui apregntalo, inicialmente foi feito um levantamato de
diretrizesde acessibilidadedo W3C existentes e uma selecéoe detalhanentodestaspara as
neessdadesespedicasdosusuarioscom deficiénciavisual. As diretrizesdo W3C s& de
cunho geral, focadasnaweb, e emboramuito Uteis, ndo sdo espedficas para usuarioscom
deficiénda visual (W3C, 2008). ©m base noanhecinento obtdo peb estudo daiteraura
sobre dfabetzacdo de crian@s com deficiéncia visual selecionou-% as diretrizes do W3C
gueseriam relevantes paraeste piblico:

» Largura da Tela: alargura datelandodeveexceder80 carecteres, pais linhas
de texto muito extensadificultam a fixagdo da posi@o no texto e a passagm
paa alinha sguinte
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» Alinhamento: alinharo texto a esqueda e evitar justificar o texto, pois o texto
justificado asume dierentes gsacamentos erre pabvras dificultando deitura.

* Tipo de Letra: utilizar letrasverdana aral ou tahoma,pais letras seifadasou
estilizadas dificultam aleitura

e Tamanho de Letra: para compo de texto, usar fonte tamanho 12. Pama
apresatacos, usa fonte tamanho 24. Titulos e subttulos devem ter um
tamanho superior ao cpo detexto.

» Hifenizacao: evitar hifenizagdo no final das linhas, exceto quandofaz pate da
pdavra, pos pdavras hifenizadascriam descordrto na letura.

* Ortografia: cetificar-se de que o documeto néo contenha erros ortogréfi cos,
pois, podemprovocar aleituraincorreta pelosleitoresdetela podendo induazr ao
ero.

e Fundo: nao utilizar marcas d’agua ou imagens de fundo, pois dificultam a
leiturae podem altelr o sentido doexto.

» Contraste: possbilitar gjuse de contrasteentre coresdo texto e coresde fundo,
pois contrakes nuito baios etretexto e undo difiaultam a letura.

« Indice: incluir um indice (especiahente em docunentoslongos), poisfadlita a
prepaacao da leura e aumeatanavegabilidadedo doamenb.

* Hiperligacfes: ndo utilizar a mesmapdavra ou expresséo para diferenes
hipeligacdes. Por exenplo, botdes com a palavra“voltar”, deveter o texto
“voltar a pagna 17; “voltar a pagna 2” e assinpor diante

* Destagues e Referéndas utilizar varos meios para destacar,corrigir ou
comenta. Além dacor, utilizar pa@nteses retos[ ] indicandoantes do destaque
0 moivo do mesmo.

» Tabelas: ndo utilizar coluna multiplas, tabela complexas ou com reaurso a
tabulasdes(TAB) manuds. Alguns leitores de tela ndoleém colunas multiplas
naordem orreta nem trasmitemcorretanente o seu contelo.

* Resumo de Gréficos antecder graficos e tabelascom informacgdes sobre a sua
organizacdo e um resuno do conteddo.lsso pode evitar a trangposcao de
alguma célula, alé de ajudar aampre@&de o contéido.

» Desaicao de Imagens: utilizar asfuncionalidades de legendaem e desricdo
de imagens, formas e outroselementos graficos. As legendas permitem que 0s
leitores detela dentiiguemoselementos géficos.

5. Concepcéo do Softare AugaBeti

O software AugaBeti foi implemenédo na linguagem Java e estd disponibilizado na
web por meio de um applet que pode ser acessada@través de um nave@dor. Para 0s
cas@ em que ndo ha acessoa Internet, ha a possbilidade de baixar um arquivo
execut&el par ingalacdo locd.
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As atividades propostaseddo organizadas em trés categorias (Figura 1): a)
conhecado os animais; b) formas geoméricas e ¢) opergdes mateméticas. Cada
categoria possui trés atividades organizada pelo nivd de dificuldade. A interacgio
ocorrepor meio do mouse(para aquels com baixa viséo) ou tedado (para aqueks com
cegieira), sendoque, paraanmbosos casoshasanpre um retorno sonorosobreasopcoes
selecionadas e/outeclas digitadas.Para navegar entre 0 menude op¢desp usuaio deve
utili zar a tecla TAB e paa sleciona uma opg@o, a eda ENTER.

il

e
Q

CONFIGURAGOES

Figura 1. Tela inicial do software AugaBeti

Ao iniciar o software, um audb (mens@em de voz) € autonmaticanene
disparado. O audb possuiuma mensajem de boss vindas e faz a leitura do menu
fornecendoao usuéio as teclas de acessopara cadaumadas opgdes. A opcao“ Conheca
0 AugaBeti” apresentaaousudio todas as informagfesobreasatividades propostasas
possibildades de configuragdesdo softwae (alterar a cor do fundo, aumeatar ou
diminuir o tamanho da letra, altera o timbre das vozes dos audios que pode ser
masaulino ou feminino e habilitar ou desailitar o audb), bem como todos os efeitos
sonoros utizados no deceoer das atividades (inicio, fim, acerto eerro).

Na tela prindpal, ao optar por uma categoria, 0 usu&io € direcionalo a tela
correspondentende é dispaado um novo audio com informagdes sobrea categoria
esolhida. A primera categoria “Conhecado os Animas” possuitrés proposés (Figura
2a) a) desmbrindo os animais; b) descobindo os invetebrados e ¢) desmbrindo a
classedos animais.A segundacataoria “FormasGeormnétricas” possuitrés proposas
(Figura2b): a) encontrandas letras; b) enmntrandoosladose c) digitandoas letras. A
terceira categoria “Operades Mateméticas” possui trés proposés (Figura 2b): a)
somando e subtraindoos numeros;b) multiplicando e dividindo os numeros e ¢)
encontrando os valores de X.

= Jom

J| AJUDA SAIR AJUDA SAIR

CONHECENDO 0S ANIMAIS FORMAS GEOMETRICAS OPERAGOES MATEMATICAS

:
MULTIPLICANDO E DIVIDINDO 0S NUMEROS
DIGITANDO AS LETRAS ENCONTRANDO O VALOR DE X

DESCOBRINDO OS INVERTEBRADOS

Figura 2. (a) Conhecendo @ Animais; (b) Formas Geométricas; (c) Operagdes Matematicas;

Em todas ascategorias, 0 usuaio podeopta por “iniciar” ou esmlheruma entre astrés
atividades proposts. Na primeira opcd®, o0 software inicia a primeira atividade
(categorizadacono a maisfacil) e, ao final, automaicamente inicia a préxima atividade
e assim sucessvament até quetodasas atividades tenhamsidofinalizadas.Na seginda
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opc¢ao,0 usu&io seleionaa atividadequedesep realizar e aofinal, o sistenavolta para
a tda principd da categria.

A Figura 3 mosta as trés telas das atividadesda cateyoria “Conhecendo os
Animais”. Na atividade “descobindo os anmas’ (Figura 3a), o us&io esatita a plavra
deum animd e 0 somqueesteanima emite nanaureza e, emsegiida, devesekcionar
com 0 mouse,a imagem que repres@ta esteanimal. As imagens dos animas foram
criadasem preto e branco (paa realcar o contrastg e evitou-seuso de texturas e
sonbreameto parafacilitar a interpreta;do por parte das criancas com baxa visé.
Caso a inteaggo sep feita com uso do teclado (ciancas cegas) apos ouvir 0 som do
animal o usuaio deve usarateclaTAB pafa navegar por ente as imagens dosanimais.
Quandoumaimagemfor selecionada o sistemaemite 0 somdo animd correspondente
Se a opcaosdecionadaestiver coreta, 0 usuaro deve escoher a tecla ENTER e o
sistemadeveemitr o som de aceto, ca® contario, o sistema emite somde erro e 0
usuéio deve contlnuana/egando atéencontar a opga oorrea.

AJUDA SAIR AJUDA SAIR

DESCOBRINDO 0S ANIMAIS DESCOBRINDO OS INVERTEBRADOS DESCOBRINDO A CLASSE DOS ANIMAIS

IIII D)

Ly QRS 2 I [ o

Figura 3. (a) Dexobrindo os animais; (b) Desobrindo osinvertebrados; (¢c) Desobrindo a classe
dos animais;

Na atividade“descobmdo osinvertebrados”,umapergintaé lancadaao usuéio
gue deve selecionar uma ente as trés opgdes que sao apresenedas (Figura 3b). As
perguntas sdo: 1) Qual o invertebralo que transmitea dengue 2) Qual o invertebrado
gue irradia luminosidale 3) Qual o invertebrado que mora em teias; 4) Qud o
invertebedo quevog 5) Qud o invertebradoque produzmd; 6) Qud o invertebrado
venenos; 7) Qud o invertebado que produzruido. Na atividade* descobindo a clase
dosanimas”, o usudio deveouvir a palavra que representa o animal da figurae, em
seguida, seleionar a opcao coetareferentea sua assficagcdo animal (Fgura 3c).

A Figura 4 modra as trés telas das atividades da categoria “Formas
Geomeétricas”.

Figura 4. (@) Encontrando asletras; (b) Encontrando os ladcs; (c) digitando as letras;

Na atividade“encontrandoes letras” (Figura 4a), o usu&io deve encontar a primeira
letra da palavraque represata a figura Nestecaso, o usuariopode sekedonar a opca®
correta ou digitar a letra corre. Na atividade“encontrandoos lados” (Figura 4b), o
usuaio deve enmontrar a quanidade de lados das figuras geongtricas. Nestecaso, 0
usuar pode seleiona a opgd correta ou digitar o0 numeo correto. Na atividade
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“Digitandoaletra” (Figura4c), o usuario dee encontrgrnoteclado, aprimeiraletra da
palarras

A Figura 5 mosta as trés telas das atividades da categoria “Operacdes
Matematicas” Na atividade" somandce subtaindoosnimens”, 0 usudio nave@ entre
as figuras para ouvir a expreséo matematica e, em seguida, deve digitar a tecla
comespondent@o resultado dasopeiagdes.Na atividade“multiplicando e dividindo os
nameros”, o usudio deve ouvir a expressdomaemdica e, em seglida, sdedonar ou
digitar aresposa correta. Idempara a atividade “encontranda valor dex”. Em todas as
atividades, quandoa respota for um numeal compostocomo, por exenplo, 0 nimep
12, o ssterma aguarda3 s@undos paa emitir amensgemade &ro ou aerto.

- - ee—— =

Figura 5. (a) Sanando e subtr aindo; (b) Multiplicando e dvidind o; (¢) Encontrando X;

6. Avaliagbes do AugaBt

AvaliagOes do software Augabetiforam redizada com quéaro profesoresda educaéo

basi@ quetrabdham com criancascomdeficiéncia visual Trésprofesores leionam no
ensinofundamatal | e um no ensinofundamerdl Il. O tempomédio de magistério

dests avaliadoes é de 17 anos.

Foi feito um contao com os diretores dasescolad ouridesDell Porb e Walther
Weiszflog pam solicitar umavisita paraque a avaliacdo pudesseserrealizadacom os
professoes nas escokbs. Foi criado um questionario pama coletade dados.O questionaio
foi repondido pelos avaliadoes apdso uso do softwae AugaBet. O objefvo foi
avaliar as funcioralidades do software cono fadlidade de interaggo com o sistema
visibilidade e intempretado das imagens, clareza nas informagdes transmiidas e
coneldo abodado. Também foram registradas as criticas e sugegdes para iniciar um
novo ctlo de desenvolvimnto.

Inicidmente, foi feita uma demonstagdo de uso do AugaBeti paa o0s
professoes. Em sgyuida, individualmentecadaprofessorseleciomu umadas categorias
do AugpBeti para avaliacé (Fguras 6).

Figura 6. (a) Avaliacao do AugaBeti por profesoresda Educacéo Basica;
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Apss o témino dautilizac@® do software foi aplicadoo questionariale coletade dadaos
e, em seqlida, foi feita uma discus§o em grupo paa levantanento dos aspects
postivos e ngativos do softwae. Foram greentadasas segintes sigesties:

* Aumentar a quantidadede formas geométicas na categoria “Digitando as
Letras” de modo ques palarasnéo serepitam;

* A sequéncialas atividades devem seraleatorias paraquea crianca possautilizar
novanenteo softwae;

e Colocar uma mensaem inicia informando que as teclas pam as prindpais
opg@escomoaguda (teclaA), sar (tecla ESO, navear (tecla TAB) e sekcionar
(tecla ENTER) serdo sempre @m&sma;

» Criar frasesmas estinulantes no momentoda finalizagdo de cadaatividade
como, por exemplo, “Muito bomvocé terminou o desfio”, “Bom trabalhoyocé
resdveu tbdas a atvidades’;

Segundo os avaliadosg 0s aspéos positvosdo AugBeti séo:

* Imagens claras, sem muitos detalhes como sombreameto e textura que
dificultam a intepretado por pess@acom b&a viséo;

+ Possibildadededterar o ontraste etre ©r de fundo e@r do texo;

e Mensag@m sonoraem voz humanacom possibilidade de configurar entre
magulino e feminino. A vozhumana é melhor que vozsintetizada paa trabdhar
com criancgas, pois édmiliar e agadavel deouvir;

7. Conclusdes e Trabalhos Futuros

No Brasl, aindaé muito restrio o acessoasTecnologas de Informaca e Comunicaéo
(TICs) por deficientes visuais. Tendo em vista esta necesidade, este trabalho foi
desenvolvidgoara contribuir com um software educacionlaque poss ser utilizado por
criancas om defciénda visud em seu proesso de alfabetac®.

Ostestes realizadoscom os profes®ores da educacadasica,quetrabalhan com
criancascom deficiénciavisud, demorstraam queo AugaBeti podeser utilizado como
um importanteinstrumentode apob paraa educaéo e indusaodeste tipo de usuaro no
ensinoregular. O AugaBeti pode ser smnado a oubs mateais pedagogicos algptados a
estepublico-alvoe melhaar s posdilidades de apredizagem.

Evidenciouse nests tedes que a fadlidade, em termosde usabildade, foi um
dosfatoresquedespertouo interessepelo conteudoabordadono AugaBeti, quetraz néo
sonente atividadesde alfabeizacdo cono tambématividades que exploram estruturas
antméicas, algébricas e geonetricas. Esta condiggo vai ao enconto da citaggo de
Vigotsky (1977), na qual este aubr afirma que se umacrian@ com deficiénca puder
dispor de uma educacdoadequadacapazde pronover as suas potendalidadesestara
reduzindo a consequ@da sociel da deficiéncia. Isto quer dizer que a pessoacom
deficiénda visud precisa ter, de alguma forma garantido o acessoa materais
pedaggicos desenvoVidos ou adgptadosque permitam a ela superara via de captago
conprometida
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Como trabalhosfuturos pretendese edlizar teses com um grupo de usuaios
cegs e com baixa visdo pama validar os requsitos levantdos na etapa de espeificacio
e desnvolvimento.
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