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Abstract. This pape presens a comparaive study of SCORM and Comnon
Cartridge (CC) standardsfor Learning Objects, with a focus on evaluatethe
current maturity of CC for adopton in educationalprojects. The studywas
conductd in three steps: (i) Documenary Study:wherewe analyzed the CC
spedfications of pointing difference in relation to SCORM,(ii) Explorabry
Sudy. which ewaluated the availability of tools for creating and managing
SCORMand CC content; and (iii) Case Study: Whee CC and SCORM
deployng in MOODLE environment verson 2.2 were compared.Theevidence
preseatedin this paperallow us to conjecturethat the next 3 to 5 yearsthe
Comnon Cartridge standardwill hawe takenmuchof the spacenow occuped
by theSCORM.

Resumo. Este artigo apregnta um estudo conparativo entre os padroesde
Objetcs de Aprendzagen SCCRM e CommonCartridge (CC), com enfaque
emavaliar a mauridadeatual do CC para adogdo em projetos educadonais.
O estudo foi conduzilo em trés etapas: (i) EstudoDocumenrdl: ondeforam
analisadasas especitagdesdo CC pontuandoas diferencas emrelacdo ao
SCORM,; (ii) Estudo Exploratério: onde foi avaliada a disponiblidade de
ferramentas para criacéo e gestdo de contedoSCORMe CC,; e (iii) Estudo
de Caso: ondeforam conparadasa implantacaode objetos CC e SCORM no
ambiene MOODLE versdo 2.2 Os indicios apresentads neste artigo
pemitem conjedurar que nos préximos 3 a 5 anos o padrao Comnon
Cartridge ter4 tomado boa partdo espaco hag owpado péo SCORM.

1. Introducao

Atualmene existe grande disponibilidade de materiais didaticos em formato digital
disponivd na Internet, muitos ddes organizados em repositrios de Objegos de
Aprendzagem (OA). As iniciativas para condrucdo e padronizagdo de matenais
existenes adotando a fil osofia dosObjetos de Aprendizagemtem ganhaddorca a pattir
de iniciativas como o Banco Internaional de Objetos Eduacionas no Brasil [MEC
2008] e no exerior com iniciativas @mo [MERLOT 2011]e [GLOBE 2010]

Ainda que o coneito de OA definido pelo Learning Technology Standads
Committee (LTSCO) do instituto IEEE, “qudquer entidade digital ou nao digital que
podesa usala paraaprendzagem, educacaoou treinanento” [|EEE 2002, p. 5], seja
muito abrangente o grande esbrc¢o pam adoc® e utilizacdo de OA repous sobre
aspetos ligados ao reuso e a interoperailidade. Ou sep, criar materiais instrucionais

61



62

Artigos Completos

que possan sa utilizados e reutilizados em diferentes conextos edu@cionais e
tecnoldégcos. Adiciondmente, as instituicdes de ensino tém perabido que, como todo
software, um LMS (Learning Managment System) se torna obsokto e existe uma
necessidadeonsante de atudizacdo tecnoldogca. No entanb, o materal didatico néo
pode seronsantenente reriado.

Paa facilitar o reusoforam adotadospadréesde descigdo de OA, comoLOM
(Learning Objed Metadata)[IEEE LTSC 2005] e Dublin Core [DCMI 2011] Para
possibiltar uma maior interopaabilidade forampropostosonjuntosde padibes como o
SCORM (Sharable Content Object Reference Modd) [ADL 2011la] e mais
recentemente o Conmon Catridge [IMS GLC 2008a] O Common Cartridge ainda é
muito poucoutilizadoem iniciativasno Brasil, no entantosuacria¢gé vem caregadade
premissas interessates tam do pontade vistatecnoldgco como pdagigico.

Uma vez que o padd Common Cartridge (referido como CC no restantedo
artigo) buscaultrapasaraspectos limitantesdo moddo de referencda SCORM como,
por exemplo,a viabilidade de integracdo com ferramentas, forunse contelldogemotos,
estapegjuisaconduzu um estudoconmparativo entreasduas propostasie padronizacio
de OA. O estudo compaativo foi realizado com bag em trés etapas: (i) Edudo
Document& ondeforam analisadass especificagbesdo CC pontuando as diferencas
emrelacdocao SCORM,; (ii) EstudoExploratéro: ondefoi avaliadaa disponibilidadede
ferramenas pam criacéo e gestio de contaildo SCORM e CC,; e (iii) Edudo de Caso:
onde foram compamdas a implantgdo de objebs CC e SCORM no ambiene
MOODLE.

Em [Barbone e Riffon 2010] é realizado um estudo compaativo entre o
SCORM e CC quediscuteprincipdmente a diferencade enfoqueentre estese acentla
asdiferencagécnicasligadasa forma de organizagdo dosarquivosde um OA. Bus@-se
nesteartigo complemenar a pegjuisarealizadaampliandoinformagdesquepossibiltem
avaliar se o CC possui mauridade paa se adotalo por equipes de producéode
coneldo e por equipes de desenvoledores de LMS. Busase ainda verificar os
esbrgosa serem despendidosps benefcios potendais e os riscosenvolidos em sua
adocao.Acreditase que os resultadosdestapesquisa possan ser Utes para apoio a
tomada de decis® estraégca em instituicdes de ensino acerca do padrdo/model@ ser
adotdo naproducédo de contetdo dormato digtal.

2. Common Cartridge

O CommonCartridge € um conjunto de padrbesabertosque quando seguidos permitem
aorganizaao,publicagdo, distribuicdo, bus@ e autorzacdo de umagrande variedale de
coneudosdigitais ente diferentesplataformas de aprendizagem[IMS GLC 2011d;IMS
GLC 2011e;Nobrega, Saniago eVahldick 201J. De acordo com [IMS GLC 20114, o
Comnon Cartridge integra umanovageragao de padros de sevicos de aprendizagem
digital quepermit suporér uma anpla vaiedade denovas tecnologas educaionais.

O CC ddine um formato padionizado pam organizacao e distribuicdo de
coniudo digital, empacotao como um “cartucho”, de formaa garantir suainstalacaoe
execuc®d em qualquer platdéorma compativel [Barbone e Rifon 2010; IMS GLC
2011d] Diferenemente do SCORM, que ddfine someite o coneudo do curso
propliamente dito, o CC padroniza tambén todos os dados que normalmente s&
gravados nos ambientesvirtuais de aprendizgem, como anunciosférunsde discuséo,
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etc, aém de espedicar os meanismosinternos de como essesdados seido gravado
[Dutra2008].

O CC é desenvolvido sob o controe da Common Cartridge Alliance, um
consocio organizado pelalMS Global Leaning Consortium(IMS) com o objetivo de
aunentar a oferta de produtose sewigos compatives com o CC, fadlitar a ado¢c® do
padr@® por organizagdes educacionas e oferecer ferramentss e doaumentos que
pemitam o desavolvimento de produtose conteudosconpaiveis. [IMS GLC, 2010;
Dutra 2008]

A priméra versdo do CC, liberada para avaliago em 2009, adota padrdes
previamente existenes, de formaa facilitar aado¢® do CC e suainser¢dono merado.
A versaol.1 consderou as opinidese osresultadosobtidosnaimplementaggo davers@®
antaior para modificar e melhorara espeificaggo CC. Com isso,0s padibes utili zados
foram revisios como objetivo de eliminar divergéncis naimplemeatac@o e aperfeicoar
asfunciondi dade mais utilizadas[IMS GLC 2011d;IMS GLC 2011e] Em outubrode
2011 a versao 1.2 foi liberada, incluindo alteragbes técnicas na espeificaggo. Os
padroes e epecificacde atuamente definidospelo CC s& descritosdetdhadamateem
[IMS GLC 2008a]

3. SCORM

SCORM € um arénimo paraShareable Content Olact Retrence Mbdd, ou Modelo @
Reerénda paa Objetos de Aprendzagem Conpartilhaveis. O SCORM néao é apenas
um padrdo,mas um modeb dereferencia, composb por um conjuntode egecificacdes
e recomendades que permiten a interopaabilidade, acesibilidade e reutilizacdode
coneudosdigitais. Esseconjuni de especifiacdesdefineum moddo de agregacao de
conieudo, um moddo de sequlienciamnto e um ambientede execucdopara projetos de
aprendizagem baeados aWeb. [ADL 2011d;Dutrae Tarouco 2006]

Suacriagdo foi iniciadaem 1997, pela ADL (Advancd DistributedLeaning),
com o objetivo de garantir a qualdade dos maeriais educaionais e incentvar o
desenvolvinento de softwares que gudasem a modenizar o treinamentode pessoatlo
Depatamento deDefesa naie-amelicano Putrae Taouco 2006]O SCORMatendeas
espedicacdestécnicasdesenvovVidas por diferenesorganizacdes (AICC, IEEE, IMS),
0 que viabilizou a sua utilizac® em diferentes ambientes virtuais de aprendizagem,
fazendo com queessepadiéo sga o mais utilizadopelosprofissionaise instituicdesque
produzm OA [Silva 2011].

Atuamente, o padréo possli duas versées,SCORM 1.2 e SCORM 2004. A
verséd mais recenk, lancala em 2004, € consderada mais completapor possibiltar
duas importates gbes: squéncia e navegacdo [Silva 2011]

4. Comparativo entre SCORM e Common Cartridge

Pecebe-se queos dois moddos analisadospresentan caracteristicassemelhantese/ou
conplementares. Colaboram para isso: (i) o fato de conpatilharen algumas
espedicacdes,comoo IMS ContentPackagng; (i) ambossaomantidospor consorcics
quebuscam a normalizac@, o reusoe a compatbilidade de mateiais didéicos digitais;
(iif) osdoismoddos utilizamalinguagem XML para 0 empacotanentodasunidades de
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aprendizagem e desclicdo dos meadados;e (iv) a IMS, mantenedorado CC, é pate
ativa da ADLque speciftou 0 $ORM.

O modeb SCORM foi o primeiro moddo amplamente utilizado por
desenvolvdoresde conteudodigital, sendosupotado pda maoria dasferramentasde
autaia e ambients virtuais de apendizagem. IS parece serresultado do esforgo da
ADL e do Depatamenb de Defesa norte-americano pam consold&lo como modelo
padr® [Dutra 2008] No entanto, apesa de ser bastate difundido e utilizado, o
SCORM é menos abrangente, podendo com o tempo cederespacaopaa o CC, poum
adotdo, mas com maior fiebilidade e drangnaa.

O SCORM esta focado no treinamento individual e no contetdo, ndo se
preocupando muito com o processo como um todo. Para [Dutra e Tarou® 2006} o
SCORM “segie uma linha mas behaviorista, com seqiéncid de conteudospré-
definidos, testes automaicos e critérios bastant objetivos. Isto inviabiliza a utilizacgo
por diferenies abodagens ou metodologas”. Rohde (2004 apresenta algumas
limitacbesdo SCORM, entre elas a falta de integracdo do contaldo com outrasformas
de comuni@acadocomoférunse chats e aimpossibilidadede integrar contaldosextemos
aos objetes. Nesse aspecto, a especifiacdo CC supora uma ampla variedade de
recursos educamnais disponives ndo someaite no proprio objeto, mas em qudquer
local da web, possibiltando maior intera¢go e colaborgdo entre alunos e professore.
Segundo [IMS GLC 2011c] esse € o prindpal bendicio do padr® em relacdo aos
objetos SORM.

Apesa detambém poderser utilizado para esimular o @rendizado em umritmo
individual e autacontido, os esbrgos aplicadosno desenvolvinento do padéo CC
visan o suporteon-line detodas asformasde ensinoe aprendizgem [Ndébrega, Santago
e Vahidick 2010, permitindo o uso de maeriais didaticos digitais em um coniexto
instrucion& onde as possibilidades de aprendiagem ed&do apoiadasna interago e
colaboracéo online entre alunos e esoes [Barbone eRifon 2010]

As possibilidadesde compatilhameno, reusoe granubridadeimplementdas no
padra@ CC permitem aosprofessoes planejaem suasaulas utilizandoapenasconeidos
espedicos de um cartucho ou todo o sas coneldo. A avaliacdo redizada em
[Clements, Velazquez e Pawlowski 2010] mostia que a possibilidade de alteragdo do
conieddode um catuchoapdéssuaimporiacdo par dentrodeum LMS é um dosfatores
gue mais entusiamam os profesoresem relacdo aos pamtes SCORM, os quak s6
podemse utilizados cono atividades individuas.

O compaativo apresentdo a segiir esta pautadoem um estua exploratério,
reali zado utili zando informagdes disponiveisnalnterne, encontradas pdos mecaismas
de busca tradicionais. Em seqiida é descito um estudo de caso ilustrando as
possibildades de im@ntacdo de objes SCORM e catuchosCCno LMS MOODLE.

4.1. Estudo Exploratério

A seguir séo apresentadossresultadosdo estudogquebuscouverificar as possiblidades
e limitagbesparaimplantacdo, utili zacdo e des@volvimento de conteidohaseadosos
padros CC e SCORM. Paraissofoi verificadaa disponiblidadede: (i) ferramentasde
autaia; (i) ferramentas para testede conformidadefiii) repostorios de acesoabeto; e
(iv) LMS compaives.
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4.1.1. Ferramentas de Aitoria

Paa [W3C 2009] ferramenta de autoria é qualquer aplicativo, parte de um aplicativo,

ou colec@o de aplicativos com asquaiso aubr interage paracriar, modificar ou montar
coneudoweb, gue sei utili zado por outraspes®as. No ca® dosOA as ferramentasde
autaia devem possibiltar a criacdo do conteldo sem a neessidale de conheciments
técnicos acera dos padibes utilizados. O Quadp 1 lista as ferraments de autoria
disponivas paa SCORM eCC.

Quadro 1. Ferr amentas de aut oria comp ativeis

SCORM

COMMON CARTRIDGE

Por ser um padrdao mais antigo e amplamente
adotado, a maioria das ferramentas de autoria
oferece suporte ao SCORM. O documento
disponibilizado em [ADL 2011c] lista mais de
100 tipos de ferramentas, entre as quais:

Adobe Captivate; Articulate; Courselab;
ExelLearning; Lectora; e Udutu.

Ainda sdo poucas as opgOes de ferramentas que
permitem o desenvolvimento de objetos CC. Em
[IMS GLC 2011f] é mantida uma listagem com
ferramentas de autoria compativeis, entre as
quais estdo:

Atutor; Common Cartridge Builder; eXelearning
e Winba.

4.1.2. Testesde Conformidade

Testes de conformidade séo utilizados para determinar se um produb ou sistena
cunmpre determinados padroese atendem todas asegecificacdes definidas. O Quado 2
descreveos testes disponiveispara garanir a confomidadede ferramenta e objetcs

comos pardoesSCORM e CC

Quadro 2. Testes de c onformidade disp oniveis

SCORM

COMMON CARTRIDGE

O teste de conformidade SCORM ¢
disponibilizado gratuitamente em [ADL 2011a].
A versdo mais atual, Suite 1.2.7 (Self Test)
permite testar a conformidade de pacotes e
LMS.

O teste de conformidade do Common Cartridge é
disponibilizado no site [IMS GLC 2011h]
mediante cadastro gratuito. O validador permite
testar pacotes individuais, mediante a submissdo
de um cartucho ou de um arquivo manifesto.

4.1.3. Rposgtorios de Acesso Alerto

Repositérosde OA costunam armazena e distribuir materiais didaicos, favorecendoo
reuso de objetos[Raabe e Santiago 2008]. O Quadro 3 lista aguns repostérios que

disponibilizammateriais conpativeis comos adroes £ORM eCC.

Quadro 3. Repositérios de objetos de a prendizagem

SCORM

COMMON CARTRIDGE

Apesar de ser um padrdo bastante estabelecido,
a pesquisa revelou poucos repositérios com
objetos de aprendizagem no padrao SCORM,
dentre os quais se destacam:

» Merlot - Multimedia Educational Resource for
Learning and Online Teaching.
http://www.merlot.org/merlot/index.htm

* Globe - Global Learning Objects Brokered
Exchange.
http://www.globe-info.org/

» The Open University.
http://openlearn.open.ac.uk/

Ainda sdo muito poucos os repositdrios que
disponibilizam objetos de aprendizagem no
padrdo CC. Apenas dois repositorios sdo citados
na lista mantida no site [IMS GLC 2011f]:

« Elsevier - Disponibiliza objetos de
aprendizagem na area saude.
http://evolve.elsevier.com.

» The Open University.
http://openlearn.open.ac.uk/
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4.1.1. LMS Compativeis

A disponbilidade de LMS que suportamos padibes de OA fornece um indicio
importnte pam se avaliar o grau de maturicede desgs padros. O Quadp 4 lista os
LMS comptiveis com os pdr6esSCORM e CC

Quadro 4. LMS compa tiveis com os pa drdes SCORM e CC

SCORM COMMON CARTRIDGE

A maioria dos LMS suporta o padrdo SCORM. Em
[ADL 2011b] sdo listados 178 LMS compativeis
com o padrao SCORM, dentre os quais estdo:

Moodle, Atutor, Blackboard, Operitel, Ilias,
Eduware, Knowledge, Workplace, WebEnsino,
Mentor LMS, SAP Learning Solution, Plateau LMS,

Em [IMS GLC 2011f] sdo listados 19 LMS
compativeis com o padrdao CC, entre os quais
se destacam:

Moodle, BlackBoard, Angel, OLAT 7.0, Agilix,
GeNIE, Atutor 2.03, Sakai 3.

EduWeb +, Saba Enterprise LMS.

4.1. Estudo de Caso

O estudo de caso realizado avaliou a forma como o LMS MOODLE (versao 2.2)
imporia e exibe objetosno padrd SCORM e CC. Acredita-se que esse exercicio
possibilte tornar mais evidente a diferencade propdsitoentre os padrdese permita
iniciar umadisaussdomais ampla acercadas diferenca entre aspossveis atividadesde
apendizagem.

Utilizou-seo repositorio Open University [The OpenUniversity, 2011} o qual
disponibiliza objetos de aprendzagem em ambosos formaos (SCORM e CC). Foi
selecionado parao estudode casoo objeo denominado Geometry,formado por um
curso conmpodo por um conjunto de explicacdessobre conceitosde geomeria e
exerdcios sobre os temas aboados. No totd o curso compreendaim periodo de 5
horas/aula

Os pacotes SCORM e CC foram sdvos locamente e importadosem um curso
existent na platdorma MOODLE. O objeib SCORM foi inseido na atividade/auh 1,
confome ilustra a Figura 1. O mé&odo de importacdodo objeb SCORM seguiu as
instrucds apresetadasem [MOODLE 20113. Ao acessa0 objeto o seucontaldo
tornase navegavel por meio do SCORM Player integado ao MOODLE conforme
ilustraa FHgura 2.

Vocé acessou como Administrador Usudrio (Sair)

@ | Mudar fungdo para...E| Ativar edigdo

Matematica
Teste CC » MTO1

Participant =
aricipantes Programagéo
42 Participantes

e Forum de noticias
Atividades

K Foruns 1 Geometria o
Recursos

2 [l
Administragao
& Ativar edicdo 3 [

Configuracges

Figura 1. Exibicao de pacot e SCORM no MOODLE
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Matematica i3 [«] [Seguirpara.. [+]

Teste CC » MT01 - Recursos » Geometria [ Atualizar Recurso |

Introduction 1.3.2 Angles on a line
Leaming outcomes
1 Angles = e
Activity 2: Angles on a straight line
1.1 Angles, notation and measurement ty g <
1.1 #ingles; motatior, and Click here for Activity 2

measurement
Try some yourself .
L az‘”ﬁ““ RoasmE gy 1f several angles make up a half turn, then the sum of those angles must be 3 360° = 180°.
.2 How to measure an angle 2
Try some yourself Therefore, in the following diagram, @ + 8 + y + & = 180°
1.3 Angles, paints and lines
1.3 Angles, points and lines
131 Angles at a paint
Try some yourself
1.3.2 Angles on a line
1.3.2 Angles on a line
Try some yourself
1.3.3 Drawing a pie chart
1.3.3 Drawing a pie chart
Try some yourself
1.3.4 Vertically opposite angles
1.3 4 Vertically apposite angles
Try Some Yourself
1.4 Parallel lines
1.4 1 Comresponding angles
1.4.2 Alternate angles (Note that different diagrams can be labelled with the same letters - g, B, v, and & in this case.

1:4.2 Altemate angles The letters represent differant angles here to those in the diagram in the preceding section.)
Trv some vourself -

The sum of angles on a line is 180°.

Figura 2. Navegacé&o no contelld o do pacote SCORM

Paa a importacdo do cartuchoCC, seguiram-se as instrugdes apresatadasem
[MOODLE 2011b] O méodo de importagdo disponbilizado permitea criacdode um
novo curso contendo o conteudodo cartuchoCC, ou a inclusdodo coneido dentrode
um curso ja existente. Além dis, possibilita sdedonar quas recursos devem ser
induidos. Nesteestudo optou-sepelainclusdode todosos recusospresantesno pacoe
emum cur® ja exstente.

Consttou-, durante a importagcdo, que o conteludo do pacote CC foi
descompetado e disponbilizado no ambiene MOODLE cono diversasatvidades
individuais, conforme ilustraa Figura 3. Ao contrario do que ocore com 0 SCORM,
pode-senavegar pelo coneldo sema necessdadede um player espedico, umavez que
os reaursosdispaibilizadosséaointerpretadosde forma nativa pdo LMS. Percebeu-&
ainda a possibildade de altear o conteudo do pacote CC ap0Os a importagdo,
possibiltando ao professor reordenaros tépicos do cursq incluir noves materiais ou
remover itengjue julgie dsneesaios.

Matemética Vocé acessou como Administrador Usudrio (Sair)
Teste CC » MTO1 (3 | Mudar funcdo para... |+ | [ Desativar edigéo
Participanti s
32 :':‘:‘f Programagao
{9 Participantes Geometrias
Atividades = & Unit forum - Unit forum  =» JF & X # &

e xt4 E] Introduction = Jr & X @
% Foruns Learning outcomes =< Jp = X @
Recursos TAngles = Jr & X &

1.1 Angles, notation and measurement 4= = J = ¥ «

Administragao 1.1 Angles, notation and measurement 4 = JF & X =

e xt [ Try some yourselr 4 = 4t & X

Desativar edicdo 1.2 How to measure an angle < = & X =
Configuracdes »

58 Designar funcoes 1.2 How to measure an angle <= = I & X &
B Notas Try SOme YOUrsell < = Jb & X &

i§ Grupos 1.3 Angles, points and lines &= I & X =

w Backup 1.3 Angles, points and lines <= = Jb & X =

@ Restaurar

e e Ej131Anglesatapoint &+ £X=

Figura 3. Exibicdo de cartucho CC no M OODLE

Na compaagdo realizada, ndo foram observaas diferencasrelacionadasa
estrutira gerd do conteddo,a qud se manteveinateradanosdois padréesmanendo a
mesma estrutira de navegaca e hierarquia de topicos. Além dis, os coneldos e
exerdcios foran exbidos deforma semianteemambos os pades. No entanb, pode-
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seobsrvar umadiferenca de enfoque enquanto o pamte SCORM é disponibilizadona
formade UMA TAREFA deestudo,o CC fornece um amplo lequede possbilidades de
interacdo com o LMS.

Sdientase ainda que nos pacotessdedonados para este estulo n&o foram
explorados os recusos ligados aos padréesQTI [IMS GLC 2011d, LTI [IMS GLC
2011b]e Authorizdion Web Service[IMS GLC 200b], os quas poderam demondrar
outras possibildadesdo CC e tornarmais evidentes asdiferencasem relagé ao padiéo
SCORM. Acreditaseque por serum padi@orecenteosrepositoriosaindaserestringem
a utilizacdode recusosbésicosdo CC, de forma a garantir compatbilidade com um
numero maior de MS.

Cumpresalienta que o supore do MOODLE ao padi&o CC foi implementalo
em carate experimentd na versdo 1.97. Poseriormentk, na versdo 2.2 foi incluida a
possibildade de importacdo de pacotes CC. Segundo [MOODLE 2011c] a patir da
versép 2.3 sergpossivel eportar conelidos nopadrdo Comnon Catridge.

5. Conclusao

O Comma Cartridge esth em franca expans® e, apesarde aindan&o possuira mesna
maturidade do SCORM, osindicios apresatadosneste artigo permitem conjecturar que
nospréoximos 3 a5 anoses® padiaoteratomadoboapare do espagohoje ocupadgelo
SCORM.

Os prindpais indicios que levaam a es@ conclusdo sdo: (i) pernitir a
portabilidadend someante doscursos, masdetodosos outrosdadosoriundosde foruns,
chats,etc.; (i) s& mantido pelalMS, umaingituicdosem fins lucrativos, integradapor
organizacdesde diversossetoresjncluindoinstituicdes de ensino,agéndasde govemo,
fornecedors de hadware e software e provedores de conteldo, 0 que gestionae
impulsionaa adogdo do CC; (iii) o numero creentede LMS conpativeiscom o padéo
CC, incluindo o MOODLE, quetemdenonstradoa intencdo de atenderao padrdomais
ampamente em suasproximas versos; (iv) a adoggo de padrdesde interopaabilidade
quepossihlitam amplia o0 escopode utilizag@® dosmatenais instrucionaisproduzdos,
amgiando seu potencid pedag@gico; e (v) prover 0s mesmos recusosofereddos pelo
SCORM e ultrapassaras limitagOes deste, favore@ndo dividades colaborativaitadas
ao uso da Wb 2.0 e umanaior integagdo comrecursos xtemos.

Com relacéo ao esforco paa adocdodo CC, conparativanmente ao SCORM,
avaliase confome osdiferentespublicosalvo:

a) Para desenvoledoes de LMS: O esforgo € menor desdequeaingituicdose assoeia
alianca tendo acessoa supore e documetac® privilegiada Em contrapartidaa
documentacAoSCORM estaamplamenteacesivel semcustos O fato de o CC induir
um numeo maior de pardes tanbém mdeampliar o esfor¢o m relacdo ao SORM.
b) Para mantenedoes de LMS: Com a esmlha de um LMS compatvel, o esbrco da
implantado e confjuracéo paauso do € edo SCORM sdo similares.

c) Para criadoresde conedda O CC oferecemaiorespossiblidadespedagdgicas queo
SCORM e nese sentidoo esforgo pam producdo de conteudoque explore todo o
potendal do CC é maor que o do SCORM, gue por suavez é mais voltado pama a
apendizagemindividud. Além disso,adisponbilidadedeferramenta de autoria paa o
padrd SCORM é bem maior que o CC.
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d) Paa educadass: A diferenca de filosofia entreo CC e 0 SCORM, evidenciada no

estudode caso deste artigo, permite aosprofes®res maior flexibilidade para aterar um

objeto no padraoCC, adaptando-oa suasnecesidadesespedicas.Nessesentdo, pode-
se argmentar que o CGavorece o reu® deformamais anpla queo SCORM.

e) Para consuimidores de coneuda O esforgo pam utilizacdo de objetos de

aprendizagem em CC ou SCORM em atividadesautoconidas € o mesmo. Entende-se

no entand, que com a possibilidadedo CC emfornecer acessoa recurs e aplicacdes
externas, o envolmento etempo dedadicacdo dos estudaespodeéo aunentar.

Em sintese, o Comnon Catridge supga o SCORM por favorecer a
aprendizagem colabokgtiva, o reu® e a interoperdilidade entrediferentesLMS deuma
forma maisampla.Porém na daa destapesquisa,aindanao possuimaturidade similar
ao SORM.

Como perspetivas futuras desta pesquisapreende se verificar a portabilidade
dos padréesem diferentes amhbentes de aprendizgem e evidenciar as diferencas do
ponb devista do estudanteconparando enpiricamenteuma atividdde deaprendizagem
emcurso a distancia a#zadacom apoio deum obgto SCORM eum objeto .
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