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Abstract. The knowledge of compugr architectureis es®ntial for the formation
of ComputerScence students, hdping themto understandhe low levd workings
of the computer In this sense a family of processors and an integrated
devdopment environmenthawe beenusedin different coursesin a baddor in
Compuér Sdene. This paperdetails a quasi-eyerimenal design to be usedfor
asess the implementaton of this approad in disciplines of Compute
Architecture and Organization and Compiles. It is intendad to expandthe
evidence of improvemat in learning obtained with the abowe-menibned
approach.

1. Introducéo

Diversosautores citam as dificuldades de alunos iniantes na corpreensao deonaeitos de
algoritmose progamecdo. Entreosfatoresque ontribuen paa essa difizildade esta o alto
nivel de abstagédoe a poua@ afinidade com o raciccinio l6gico formal neessam para a
capaaade de bstraao dos estuddes[Khalife 2006]. Nesse sentdo, o0 estudo da
arquitetura do computador pemite estabéecer relagdes entre conceitos abstraos de
progamecdo com aspectos concetos do hardware, contribuindo para uma melhor
percepcao sobe o funcimamend do omputadorfMorandi & al. 2006]

A familia de procesaoresBIP (Basic Instruction-se Processor)foi desenvolvda
como objetivode auxili ar o aprendzadode arquiteturae organizagdode conmputadoresde
forma incremental e pemitir exemgificar conceitosintrodutoros de computacao em
diferentes disaplinas, em uma abordgem interdisciginar [Zeferino et al. 2012}
Avaliagles prdiminares evidenciaram os benefcios dessagpropost em uma disciplinade
Algoritmos e Programaao [Vieira, Raabee Zeferino 2010} Est trabaho descreve uma
pesquisam andamato quebuscaavaliarempiricamente o efato do uso dos mcessadoes
BIP sobre a aprendizgem de alunos das disciplinas de Arquitetura e Organizac® de
Computadoes e Comgdadores.

2. Procesadores BIP eAmbiente Bipide

Os procesaores BIP foram desenvolvidos de forma incrementel, com suporte ao
entandimento deconceitos de pigramaao e ecursos pea u® em diferentes disciplinas. O
Bipide € um ambiente de deenvolvimento integrado para os processdores BIP composto
por: (i) um editor de progamas em Portugol; (ii) um compilador pam a linguagem de
montagem dos processdores BIP; e (iii) um simulador que ilustra a execucéo de
progames [Vieira, Raabe e Zeferino 2010] A interface do Bipide exibe simuktaneameateo
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codigo do progama em linguagem alto nivel, 0 assemblycorespondate e a organiza@o
do procssador, permitindo quejaen realizadasssocacies entre eses elanenos.

3. Procedimentos Metodologios

A pesqusa em andamato busa comprovara hipote® de que uma pratica pedaggica
contribui ra a @rendizagem em compuagdo. As amostrassaao compostaspor alunos
dasdisciplinasArquitetura e Organiza@o de Computadorese Compiladoresde um curso
de Ciénciada Computacéa. Os alunosmatriculadosno sggundosemestrele 2011 forman
0 Grupo de Controle (GC) e os alunosmaticulados no semestreseguinte compdemo
Grupo Expeiimental (&), os quaisado submetidos a abordsg proposa.

A formacéaoe distribuiciodo GC e GE ocorre de forma n&o aleatoria, portanto a
pesquisaeguira um delineameto quaseexperimenthconhecido como Grupode Controle
nao Equivalente[Campbd e Stanley 1979] Este delineamato costumaser o mais
utili zado em pesquisagducamnais quandondo é possivelreodenar os paticipantesde
forma alatdria [bhnsone Christensen 2008]

Osingrumentosde avaliac® deve#o seraplicadosao GC e GE naformade pré
testee pOs-este. A seglinte hipoteseseraverificadaemcada disglina: A mé&ia do Grupo
Experimentalé maior que a mélia do Grupo de Controle. Hipbtess espedficas poderdo
seranalisadas pa avaliaros objetivos partulares de cada dispiina.

4. Consideracoes Finais

Diversosesforgostém sido realizados pama melhorar o processode ensino-apendizagem
em compuicdo, entre os quaisa utilizacd® de umafamilia de processaoressimplificados
guebuscareduzir a abstrazdo envolvida nosconcetos iniciais de progamaca. Esseartigo
apresentouo delineamato quase-exyelimental adotadonarealizacé de uma pesqusaque
pregende avaliar como a utilizacdo da familia de processadas BIP influencia a
apendizagem nas disdplinas de Arquiteura e Organizacdo de Computadoes e
Compiladores. Esperase obter resultados que ampliem as evidéncias de melhoria da
aprendizagem dos alunosom a proposta interdisciplinde uso dos processadore$BI
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