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Abstract. Here we show a tool for viewing and manipulating radiological
images that follow the DICOM (Digital Imaging and Communications in
Medicine) standard. The tool runs inside web browsers without the need to
install any extensions or plugins.

1. Finalidade

A ferramenta descrita agui foi batizada de “Dimp”. Elafoi construida para ser integrada
em uma ferramenta destinada a auxiliar na descentralizacdo do processo de emissdo de
laudos, que funciona no contexto de um navegador. Uma opcdo que dispense
instalagbes de novos aplicativos vem a promover uma experiéncia mais transparente ao
usuario.

No sistema citado sdo apresentados ao usudrio os dados dos pacientes e uma
visualizag8o estética das imagens dos exames. A ferramenta Dimp vem a prover a
possibilidade da realizagdo de algumas manipulacbes sobre as imagens, caso estas
sgjam necessarias para a obtencado de alguma conclusdo sobre algum exame.

2. Tecnologias Usadas Como Base

Desgou-se criar esta ferramenta de forma que rodasse dentro dos navegadores de
internet sem o uso de tecnologias proprietarias como “ Adobe® Flash®”.

Com o surgimento do HTML5[W3C 2011], proxima versdo do
HTML (Hypertext Markup Language), e suporte dele por alguns dos navegadores mais
utilizados mesmo antes dele se tornar um padréo sugerido pelo W3C(The World Wide
Web Consortium), optamos pela utilizagéo deste junto de JavaScript e CSS(Cascading
Style Sheets) para a concepcdo do Dimp.

Como a transmisséo de dados de contetdo arbitrério para os navegadores era
uma barreira, os dados das imagens foram separados entre aimagem em s e os dados
anexos existentes definidos pelo padrédo DICOM. Os dados anexos foram codificados
no formato JSON (JavaScript Object Notation)[ Crockford 2006] e a imagem codificada
dentro de um PNG(Portable Network Graphics)[Boutell 1997], de maneiraa smplificar
a recuperacdo de ambos no navegador operado pelo usuério e reduzir o uso de banda,
uma vez que as imagens no formato PNG sd0 comprimidas com um algoritmo sem
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perda de informacdes e um arquivo com dados no formato JSON € um arquivo de texto
plano, podendo ser comprimido pelo servidor no momento de envio.

A codificagdo das imagens acontece sob responsabilidade do servidor de
contelido. As imagens sdo obtidas em um servidor de arquivamento de imagens,
compativel com o padrdo DICOM, os metadados (nome do paciente, dimensdes da
imagem, etc) sdo colocados em um arquivo contendo texto no formato JSON e a
imagem codificada em um PNG.

3. Resultados e Avancos Futuros

O aplicativo desenvolvido possibilita a visualizagdo e manipulacdo de imagens
radiol 6gicas, como alteracéo da janela de interesse e adi¢do de marcadores, como retas,
setas e outros.
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Figura 1. Navegador exibindo o Dimp

Quando as imagens possuem informacBes espaciais (posicdo e dimensdo) é
possivel a obtencdo de informagdes como extensdo de uma reta ou o valor de um
determinado angulo.

Foi prevista a extensdo do aplicativo origina de maneira a agregar diferentes
formas de se manipular estas imagens. Permitindo que novas ferramentas sejam
incorporadas a ele, oferecendo novas maneiras de visualizar as imagens que melhor se
adequem a casos especificos.
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