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Abstract. The language that the deaf person uses to express themselves and
communicate is the Brazlian Sign Language (LIBRAS)To contribute with the
process of incluson of deaf people at the Federal Institute of Mato Gros® -
Canpus Céaceres this project consists in developing an interactive glossary of
signsreferring to the technical area of the courses offered on campususng 3D
modelng. It is hopel that the project will collabarate with the induson of deaf
people providing beter accessto technical education.

Resumo. A lingua que a pessoa mmsurdez utiliza para seexpressar e cornunicar €
a Lingua Bradleira de Snais (LIBRAS). Com o objetivo de contribuir com o
proces® de indusio de pessoas surdas no Instituto Federal de Mato Groso -
Campus Caceres, este projeto condste no des@&wlvimento de um glossario
interativo de sinas referentes a area técnica dos cursos oferecidos no Canpus
utilizando moddagem 3D. Espera-se que o projeto venha a colaborar com a
indusio de pessoas surdas, proporcionando um melhor acesso a educacao
téeaica.

Introducao

A LIBRAS é a segunda linguaoficial do pais, oficializada pda Lei n°10.436de 24 de abiil
de 2002, usadapda comunidade surdano Brasil. A partir do reconhecimento da LIBRAS,
percebemos a necessdade de difusio e formagéo linguistica daLinguade Sinais emtodas as
instancias da sociedade busando garantir a acessibilidadedas pessoas surdas. Os gegos, 0s
sinais e ascores sdo alguns dos recursos visuas que produzem efeitos e podem ser utilizados
na comunicagdo. Nesse contexto, 0 uso de tais recursos podem servir de apoio e vir a
contribuir para que o sujeito surdo adentre ao “mundo letrado”, como por exemplo em uma
instituicéo escolar.

Para auxiliar no proceso de acesso e pemanéncia da pessoa com surdez a
instituicdo escola, existem aguns materiais did&icos e livros adgptados parasurdas, contudo,
a dificuldade de comunicagdo é um forte problema quando o aluno surdo adentra na
formacdo profissional. Tal difi culdade deve-s ao fato de que nas disciplinas técnicas sdo
utilizados palavras e termos que ndo sGo comuns no cotidiano, e consequeantemente, na
maioria dos casos, ndo existe uma representacdo em Libras. Neste cenario, surgiu aideiade
desenvolver um glossario interativo de termos técnicos em Libras utilizando compuiagdo
grdicaem3D. Com base nos conhecimentos de profissionais de Informética e daLinguade
Sinais busca-s mesclar o contetido técnico utilizado nos cursos de Informética e a praticade
Libres.

Desenvdvimento
Atravésdo glossario interativo proposto, tanto o aprendiz com surdezquanto o professor e o

! - Discente do Curso Témico em Informatica Integrado ao Ensino Médio - IFMT
2 - Discente do Curso Témico em Desenvadvimento de Sistemas Integrado aoEnsino Médio - IFMT
8- Orientador/Professor do IFM T/Campus Caceres



Computer on the Beach 2015 - 30. Concurso de Trabalhos Técnicos em Informatica 551

publico em geral podem fazer uso desta ferramenta como apoio as pr&icas de ensino e
aprendizagem. De maneira dindmica e de facil aces®, o usuaio do glossario pode consultar
o significado do termo témico e sua regectiva representacé¥ em Libras por meio da
animaggo 3D desawolvida

O projeto edad em desenvolvimento no IFMT/Campus de Cé&ees, no qud foi
desenvolvido um avatar em 3D quefoi batizado por Stayce. Esteavatar tem por fungdo ser o
protagonista do glossrio devendo reproduzir os termos témicos que 0 usu&io desegja
consultar. A moddagem 3D foi feita utilizando-se o software conhecido por Blender (versio
2.71) no qud fez-se necessario criar o0 mundo em trés dimensdes: esquerdadireita: linha
central X; tras-fente: linhacentral Y e cima-baxo: linhacentral Z. A moddagem 3D, queé
o resutado da manipulacio das trésdimensdes foi criadatendo por referencial a posicéo da
interprete delibras em dois ponbs diferentes: frontal elateral.

Fora efetuac o levantamento dos termos témicos utilizados na érea de Ciéncia da
Computagéo/Informética tendo, em levantamento preliminar, cerca de 310 termos técnicos.
Em seguida foi expreso o seu significado e a proxima etapa do projeto sera produzr sua
equivalente representagdo na Lingua Brasileira de Sinas paa entéo ser moddadaem 3D e
compor o glossario interdivo.

Resultados Parciais

O projeto encontra-se em andamento e ja foi realizado o levantamento dos termos técnicos
bem como foi desenvolvido o avatar utilizando a modelagem3D. A animagdo 3D do termo
témico em Librasfoi desenvolvida no Blender e representada pelo avatar chamado Styce
Nas figuras abaxo, pode-se observar dois termos técnicos de Computagdo modelados em
3D. No glossario o0 usuéiio iré digitar o termo témico desgado, e o software ira mostrar o
significado e aequivaléncia do termo técnico em libras na animacgo 3D.
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Conclusdes Rarciais

Acredita-se que com 0 uso do glossario em desenvolvimento neste projeto, seja possivel
gjuda, facilitar e difundir os sinais da &rea técnicano meio acadénico. Através de recuros
visuas (fotos e video) e textos em portugués, o gloss&io vem a ser uma ferramenta de apoio
pedagégco e de comsulta. Egpera-£ que com o0 gloss&rio, seja possivel oportunizar a
comunidade surdaum mehor acesso e permanéncia nos cursa técnicos da Instituicéo, tendo
em vista que teremos uma ferramenta que vem a auxiliar na comunicagdo, contribuindo
diretamente para 0 resgak da cidadania do sujeito surdo e 0 Sseu acesso a0 meo técnico-
cientifico.
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