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Abdgrad. Every day, new proposals are presented, that through technology, allow
to minimize the difficulties imposed by severe physical limitatons in certain
groupsof individuals. This article proposes the development of a system based on
the concept of assistive technology environments for control through motion
module usng Arduino and Kinect.

Resumo. A cada dia, novas propostas sdo apresertadas, que por meio da
tecrologia, pemitem minimizar as dificuldadesmpostas peas severas limitagoes
fisicas em deteminados grupcs de individuos. Este artigo propde o
de®nvolvimento de um sistema com base no conceito deteaologia assistiva para
o controle de ambientes, por meio de movimento, usando modulo Arduino e
Kined.

1. Introdugdo

Com o avancgo datemologia, surgem solucdes que possibilitam a criaggo de sistemas
embarcados e/au inteligentesque pemitam melhorar a qudidadede vida, por meio da
acessibilidade, de individuos portadores de necesidades eedais, [2]. Esses sistemas
possibilitam ampliar habilidades através de uma gama de reculsos e Servigos.
Conhecida como assistiva, essa tecnologia € definida como uma ampla variedaa de
equpamentos, servicos, edratégias e préicas que pemitem, por exemplo, monitorar e
ou interagr com sistemase/ou dispositivos eletroeletronicos, [1].

Na literatura é apontado que a utilizacdo de tecnologia permite ampliar e
erriquece o deenvolvimento socio afetivo e cognitivo, em individucs portadores de
necesidades egedais, favorecendo, desta forma, um maior grau de auonomia,
pempasando as dificuldadesoriundas de suaslimitacoes, [3].

O presente artigo propde o deenvolvimento de um sistema paa controle de
ambientes, para portadoresde dificuldade de locomogéaqg utilizando tecnologia Arduino
e kinect. Esse sistema permite a interacaq através de acionamento renoto por meio de
gedos, com dispositivos eletroeletronicos.

2. Temologia Assistiva para contr ole de ambiente com Arduino e Kined

O deenvolvimento do presente projeto foi dividido na construgdo do circuito,
integracdo com o modulo Arduino e kined e deenvolvimento do codigo-fonte.
Inicialmente o circuito foi construido em uma Protoboard. Nege proceso foram
inseridos todos os componentesnecessarios asdevidas ligacdes

O cddigo-fonte fonte foi desenvolvido para que através dos movimentos
capurados pdo kinect adone um determinado dispositivo. Para a identificac® de
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movimentos, foi utilizach a biblioteca Kinect Processing. Quando a identificagao
ocorre, um sind é enviado parao circuito adonando um determinado equipamento,
previamente definido em uma porta de saida do modulo Arduino. Essa saida €
represertada por qudquer dispositivo eletroeletronico: luminaras televisdo, algumas
certrais derefrigeragéoe outros.

O kined tem a funcdo de capturar 0 movimento e compara-1o a programagio
definida Nesse processo, se 0 movimento for compativel com o programadqg ele
enviara um pulso elétrico paa uma das portas digitais do arduino, que por sua vez,
edarainterligado aumcircuito simples

3. Tedesereailtados

Inicialmente foram utilizadcs leds para representar dispositivos queseriam acionadcs.

Na proxima etapa de tedes foi projetado um circuito simples paa o
adonamento de dispositivos com tensdo maior e de uso corriqueiro, como uma
lumin&ia e um ventilador. O sistema foi programado para reconhecer dois gestos. Para
ligar a luminaia foi definido o gesto: méo no centro e movimento para egjuerda Para
dedigar: mao no certro e movimento paa direita. Para o vertilada foi definido
movimento circular no sentido horario, para ligar, € movimento circular no sentido anti-
horario, paradedigar.

Os tedes redizados paecem promissores uma vez que a captura dos
movimentos é realizada com sucesso.
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