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CHEIAS NA FOZ DO RIOI TAJAI-AGU: SOLUGOES LUDICAS E
INTERATIVAS PARA ALERTAR E PREPARAR A POPULAGAO

Karen Rayane do Prado, Luiza Spicker Reis Silva, Luiz Paulo Klock Filho
Planejamento Urbano e Regional - Servigos Urbanos e Regionais

0 municipio de Itajai, localizado na foz do rio Itajai-Agu, é frequentemente impactado por episddios de enchentes que ge-
ram prejuizos sociais, ambientais e econémicos, comprometendoo planejamento urbano e a qualidade de vida da popula-
¢do. A vulnerabilidade da regido decorre de fatores geograficos, climaticos e da expansao urbana desordenada, que juntos
contribuem paraarecorrénciadosalagamentos.Diantedessecenario,opresenteestudosobrecheiasna Foz do Rio Itajai-Agu
tem como objetivo geral analisar a eficacia de agdes ludicas e interativas como ferramentas de alerta e conscientizagdo
voltadas as comunidades afetadas por esses eventos, especialmenteaquelas situadas em areas ribeirinhas.A pesquisa
tem como justificativa que a gamificagdo pode representar uma abordagem inovadora para a educagdo ambiental e a
preparacgdo da populagdo frente a desastres naturais, ressaltando a importanciade promover a conscientizagdo desde a
infancia como forma de fortalecer a cultura deprevengao nas comunidades mais vulneraveis. Neste sentido, para alcangar
tal premissa a pesquisa contempla os seguintes objetivos especificos: identificar os fatores ambientais que causam as
enchentes em Itajai, desenvolver métodos para auxiliar as comunidades locais e criar ferramentas de agéo ludica para
alertar as comunidades ribeirinhas. Como estratégia metodoldgica, optou-se por um estudo de caso no municipio de Itajai
(Cordeiros e Cidade Nova), sobre enchentes urbanas, politicas publicas de prevengdo, impactos ambientais e sociais,
alémda anélise documental de relatérios emitidos pela Defesa Civil e érgdos municipais. Comosuporte metodolégico
também foram realizadas entrevistas estruturadas e semi estruturadas com moradores de dreas de risco e profissionais
das dreas de planejamento urbano e defesacivil. O desenvolvimento de uma ferramenta digital gamificada, na forma de
um jogo de RPG educativo voltado para criangas entre 8 e 12 anos, estad em fase de constru¢do. O jogo visa promover a
conscientizagédo desde a infancia, abordando conceitos como prevengéo, evacuagaoe cuidados durante os periodos de
cheia, de maneira acessivel e atrativa. A expectativa é deque, ao final do estudo, seja possivel avaliar o impacto da aborda-
gem gamificada na conscientizagéo e no preparo das populagdes afetadas por enchentes, contribuindo para a formulagao
de estratégias complementares as politicas publicas ja existentes. A proposta representa um esfor¢go multidisciplinar para
integrar tecnologia, educacgao e gestéo de riscos em um modelo participativo e adaptado a realidade local de Itajai.
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