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Nas ultimas décadas, observou-se um crescimento expressivo do nimero de estudantes com Transtorno do Espectro do
Autismo (TEA) no Ensino Superior, realidade que acompanha o avango de politicas inclusivas, como a Lei n® 12.764/2012,
que reconhece o TEA como deficiéncia para fins educacionais. Contudo, a ampliagdo do acesso ndo assegura, por si so,
a participacgao plena, a permanéncia e o desempenho académico, sendo recorrentes experiéncias de isolamento social,
dificuldades de comunicagao, auséncia de praticas pedagdgicas acessiveis e a caréncia de formagdo docente especi-
fica. Estudos recentes revelam que uma parcela significativa dos professores do ensino superior ndo teve contato com
contelddos sobre inclusdo em sua formagao inicial, tampouco participou de capacitagdes complementares, cendrio que
compromete a construgdo de ambientes universitarios efetivamente inclusivos. Diante desse contexto, torna-se necessa-
rio desenvolver estratégias e recursos que contribuam para a formagéo continuada dos docentes, oferecendo subsidios
para que compreendam e atendam de modo mais eficaz as necessidades de estudantes com TEA. O presente trabalho
teve como objetivo investigar como uma tecnologia digital pode favorecer a participacéo, a acessibilidade e a interagédo
de académicos com TEA no ensino superior, promovendo praticas pedagdgicas mais inclusivas. Para isso, conduziu-se
uma pesquisa participativa em duas universidades brasileiras, na qual estudantes com TEA relataram desafios em suas
experiéncias académicas, como dificuldades de relacionamento com professores, entraves em atividades em grupo e a
auséncia de avaliagdes adaptadas. Esses dados subsidiaram o desenvolvimento do jogo “Hora do TEA”, concebido como
um recurso digital educativo voltado a formagao docente, construido com base na escuta ativa dos estudantes e na co-
laboracdo de especialistas das areas de educagédo e psicologia. O jogo, inicialmente desenvolvido em formato fisico,
apresenta-se em tabuleiro com cartas organizadas em categorias como Conceitos Basicos, Comunicagdo, Comportamen-
to, Acessibilidade Curricular e Curiosidades, incentivando discussdes e aprendizagens por meio de dinamicas ludicas. A
versdo digital do recurso foi projetada com base em principios de usabilidade, acessibilidade e design universal, incor-
porando heuristicas de interagdo, o Design Universal para Aprendizagem e as diretrizes WCAG 2.1, de modo a assegurar
navegabilidade, responsividade e adaptagéo as diferentes formas de interagéo. Os resultados alcangados referem-se a
implementacdo da versao digital funcional do jogo “Hora do TEA”, que preserva a proposta pedagdgica da versao fisica,
mas incorpora melhorias significativas. Com o intuito de proporcionar uma navegagao mais acessivel e uma dinamica
de jogo mais fluida, foram realizados avangos técnicos, entre os quais se destacam o desenvolvimento de uma nova
interface grafica, a inser¢do de botdes interativos, a adicdo de efeitos sonoros e a otimizagao da funcionalidade
multiplayer, elementos que enriquecem a interatividade e ampliam o potencial formativo do jogo. O processo de
transposigdo para o ambiente digital também considerou a diversidade dos perfis de usudrios, garantindo compatibili-
dade com diferentes dispositivos e modos de interagdo. A proposta demonstra, assim, potencial para ser utilizada em
formagdes docentes mediadas por tecnologias digitais, favorecendo a construgdo de préticas pedagdgicas mais respon-
sivas a diversidade e a inclusdo no ensino superior.
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