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Technology and communication: the emergence
of a new habitus and its impact on the value of
information
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Resumo: Este artigo aborda a relagdio humana com os novos equipamentos de
comunicagio. O texto indica que o homem sempre se valeu de aparelhos tecnolégicos,
apesar de a venda em massa de celulares inteligentes sugerir que esta relagdo é recente,
tipica da era digital. O manuscrito mostra que a guerra e o medo da guerra (MCLUHAN,
1964) sempre foram incentivos ao desenvolvimento tecnolégico, destacando a
computagdo e os computadores nesse contexto. Por fim, aponta que o modelo
contemporaneo de comunicagdo social cria um novo tipo de zabitus (BOURDIEU, 2005)
e impacta no valor da informacéo.
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Abstract: This article addresses the relationship between humans and the new
communication devices. It indicates that the man has always used technological devices,
although the mass sale of smartphones might suggest that this relationship is recent, and
typical of the digital age. This paper shows that war, and the fear of war, (MCLUHAN,
1964) have always acted as incentives for technological development, with computer
technology and computers playing a leading role in this context. Finally, the article
suggests that the contemporary model of social communication creates a new type of
habitus ( BOURDIEU, 2005) and impacts the value of information.
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APRESENTAGAO

A venda em massa de celulares inteligentes' tem, em certa medida, contribuido com a
ideia de que a relagdo do homem com aparelhos tecnolégicos que aceleram sua comunicagdo é
algo contemporaneo, particular da chamada era digital, aquela que transtorma dtomos em bits
(NEGROPONTE, 1995).

No caso especifico dos computadores pessoais, que aceleram a comunica¢do humana
por meio das redes telemdticas, tal contato surgiu ja nos anos 1970, com a popularizacdo dessas
maquinas. Nesses equipamentos encontra-se a raiz dos celulares inteligentes® e de outros
dispositivos portateis modernos.

Em uma anélise mais profunda, o computador pode ser entendido como uma extensio do
corpo humano (MCLUHAM, 1964) porque nele, para citar dois exemplos, o homem projeta para
tora de si a sua memoria (possibilidade de armazenar informagdes fora do corpo) e a sua habilidade
para processar informagdes (agilidade para processar dados). Visto por esse angulo, é possivel
perceber o computador, e toda a tecnologia, como algo biol6gico’, uma espécie de caracteristica
que esta em nés desde os primérdios da humanidade e ndo algo que seja novo.

Este artigo pretende sugerir que a tecnologia ¢ biolégica e que seus principais saltos se
deveram a necessidade humana de se proteger. Como lembra Mcluhan (1964, p.65), “a guerra e o
temor da guerra sempre foram os maiores incentivos a extensdo tecnolégica de nossos corpos”.

A GUERRA NA RAIZ DA MAQUINA DA COMUNICAGAO

A computagdo, base de equipamentos modernos, como os celulares inteligentes, se
desenvolveu com a Segunda Guerra Mundial (1939-1945) a partir de maquinas criadas para
interceptar mensagens dos inimigos. E, portanto, um exemplo claro de que a necessidade de
autoprotec¢do ajuda a girar a roda da tecnologia.

Algo semelhante ao temor da guerra j4 se percebia na era pré-histérica (antes da escrita,
em 4000 a.C.), quando o homem comegou a viver em grupos e se distinguir de outros animais
por sua capacidade de criar armas rudimentares de caga e autodefesa. As langas, especialmente o
material cortante em suas pontas, foram sendo adaptadas as necessidades e ao descobrimento de
novos materiais, como pedra e ferro, ao longo das idades Antiga (ap6s a escrita, com formagao das
sociedades e das leis), Média (a partir do século 5, com o apogeu do Império Romano), Moderna
(entre feudalismo e capitalismo) e Contemporanea (a partir da Revolugdo Francesa, em 1789).

1 De acordo com a Agéncia Nacional de Telecomunicagdes (Anatel), o Brasil atingiu, em junho de 2014, a marca de 275 milhdes de
telefones celulares; 52% eram smartphones. No mesmo més, a populacao do pais era de 202 milhdes de habitantes, segundo o Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE).

2 O primeiro telefone celular chegou ao mercado em 1984, nos EUA. No Brasil, o primeiro modelo foi vendido em 1990. Os aparelhos
passaram a se chamar smartphones depois de permitirem a conexao com a internet. O primeiro modelo desse género foi o iPhone, langado
pela Apple em 2007.

3 Como observa Gehlen (1993), o aparato tecnoldgico esta ligado a humanidade desde os primdrdios, porque sempre
ajudou a viver (ao proporcionar algum conforto, como o fogo para enfrentar o frio nas cavernas) ou a causar a morte
(como pontas de langa cada vez mais afiadas para se defender do inimigo). Em parte, observa, isso explica por que
existe quem a ame e quem a odeie até os dias de hoje. O autor entende a tecnologia como a inteligéncia inventiva
humana, por meio da qual o homem ¢é capaz de se melhorar e de construir aquilo que a natureza ndo lhe deu: se ndo
tem asas, como 0s passaros, ¢ capaz de inventar o avidao; se ndo tem a velocidade de um leopardo, pode inventar o
carro e se locomover mais rapido. Nesse sentido, enfatiza que o humano ¢ inapto para a vida em qualquer ambiente
natural, porque ndo tem 6rgdos e instintos especializados. Por isso, depende da transformagao inteligente de qualquer
circunstancia que se apresente.
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O desenvolvimento ndo se limitou as necessidades de defesa e ataque. A busca por uma
vida mais confortavel também contribuiu. O exemplo mais notério talvez seja a invengdo da roda,
que acelerou a vida a partir da Idade Antiga. Apesar de alguma divergéncia entre os historiadores,
a data mais citada para a invengdo da roda é 3500 a.C., quando datam as placas de argila nesse
formato, achadas onde hoje fica o Iraque.

Essas placas provavelmente foram feitas a partir de moldes arredondados de madeira
presos por ripas, defendem os historiadores. S6 por volta de 2000 a.C. é que a invengido, que se
espalhara para outras partes do mundo, comegou a ter um uso pratico. O primeiro deles foi o
veiculo de tragdo, semelhante a carroga. Outro foi para puxar madeira e animais abatidos, antes
transportados por deslizamento, o que exigia mais forca e gastava mais tempo.

A roda é um exemplo claro de dois conceitos de Mcluhan que nio envelhecem: o de
aceleragdo, que diz que uma tecnologia nasce em fungdo de uma necessidade ou de uma tecnologia ja
existente; e o de extensdo, que classifica toda maquina como um prolongamento do corpo humano.

Dentro do conceito de aceleragdo, por exemplo, a roda ampliou o ritmo de vida. Seu uso fez
surgir a carroga, que despertou a necessidade de se ter estradas; depois inspirou outros veiculos,
entre os quais a bicicleta e, mais tarde, os automéveis. Estes também alteraram a nogio de tempo,
obrigando a pavimentagdo das vias, que se mostraram esgotadas e impulsionaram a invengdo de
outros tipos de transportes, como o avido —aideia central é uma tecnologia puxar a outra em simbiose.

No conceito de extensdo do corpo humano, a roda seria uma espécie de pé em rotagéo, algo
capaz de facilitar a vida humana, a qual foi criada a partir do movimento biolégico e da necessidade
de movimentar-se mais rapidamente.

Antes do aparecimento do veiculo de rodas, vigorava o principio da tragio (...). A
bicicleta elevou a roda ao plano de equilibrio aerodinamico, e criou o aeroplano —
de maneira indireta. As transformacoes da tecnologia tém o cardter da evolugdo
organica porque todas as tecnologias sdo extensdes do nosso ser fisico (...). Toda
tecnologia cria tensdes e necessidades nos seres humanos que a criaram. A nova
necessidade e a nova resposta tecnolégica nascem do abrangimento da tecnologia
J4 existente — e assim por diante, num processo incessante. (MCLUHAN, 1964
p.208).

Nesse contexto, a eletricidade representa outro marco importante na relagdo do homem
com a tecnologia — pois ela estd para a maquina como o sistema nervoso central estd para o homem,
segundo a teoriamcluhiana. A eletricidade que hoje mantém ligados todo tipo de computador surgiu
de um processo que comegou em 600 a.C. com Tales de Milito (o grego descobriu a existéncia de
um campo de for¢a ao esfregar ambar e pele de animal), passou pela Revolugdo Industrial (em
1750, com maquinas a vapor que colocaram o fogo em movimento e aceleraram o desenvolvimento
de combustiveis f6sseis como carvio, gas e petréleo) até o uso coletivo, a partir do século 19.

No corpo humano, o sistema nervoso central é vital para o funcionamento de todos os
6rgdos. Ndo hd movimento sem ele. Ndo ha coordenacio, reflexdo, agdo de quaisquer espécies.
Apesar da importancia, s6 no século passado, sobretudo com experiéncias feitas em animais, é que
houve avangos significativos da medicina acerca do tema.

Com a tecnologia elétrica, o homem projetou para fora de si mesmo um modelo vivo do
préprio sistema nervoso central, que poderia ser chamado de a “rede elétrica” que coordena os
diversos meios de nossos sentidos.

Tecnologia e comunicagio: o surgimento...
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Fisiologicamente, no uso normal da tecnologia (de seu corpo em extensdo vria),
o homem é perpetuamente modificado por ela, mas em compensagio sempre
encontra novos meios de modifica-la. E como se o homem se tornasse o 6rgio
sexual do mundo da maquina, como a abelha do mundo das plantas, fecundando-o

e permitindo o envolver de formas novas. (MCLUHAN, 1964, p.65).

A simbiose entre homem e méquina esta em todos os lugares e objetos, o que explicita a
ideia de que todos os equipamentos que se dispdem sdo extensdes de nosso préprio corpo. Veja-
se o exemplo do radio, criado em 1912, um dos primeiros vefculos de comunicagdo de massa
a basear-se em ondas de recepgdo e transmissdo. Ndo é necessédrio entrar em detalhes técnicos
para comparar o ouvido humano ao receptor de rédio, segundo a teoria mcluhiana. Assim como
o equipamento contido no radio é capaz de decodificar as ondas eletromagnéticas e recodifica-las
como som, o ouvido humano faz o mesmo processo com a voz humana ao traduzir o som em ondas
eletromagnéticas.

A tecnologia sempre exerceu um fascinio sobre o homem, algo parecido com o
que ocorrera na mitologia grega com Narciso, que se encantou com ou reflexo
na prépria imagem na adgua. Como diz Mcluhan, “é fato de que os homens logo
se tornam fascinados por qualquer extensio de si mesmos em qualquer material

que nio seja o deles proprios”. (MCLUHAN, 1964, p.59).

Talvez o que mais tenha fascinado o homem ao longo da histéria tenha sido o surgimento
do computador. Este ¢, a nosso ver, um exemplo claro de extensdo do homem na maquina. Onde
o homem poderia guardar tantas informagdes, se ndo usando o computador? Onde processaria
tantas informagdes sem o equipamento?

A COMPUTACAO AVANCA PELO MEDO DA GUERRA

A computagdo ¢é talvez o exemplo mais forte de que “a guerra e o temor da guerra sempre
foram considerados os maiores incentivos a extensdo tecnolégica de nossos corpos”. Um marco
na histéria da computagdo foi a Segunda Guerra Mundial (1939-1945) por causa das maquinas de
decifragdo de mensagens entre Aliados (China, Franga, Gra-Bretanha, Unido Soviética e Estados
Unidos) e as poténcias do Eixo (Alemanha, Itédlia e Japdo). Foi a partir de teorias e concepgdes acerca
de maquinas como Enigma e Colossus que outras ferramentas da computagdo se desenvolveram
até a chegada dos computadores pessoais, nos anos 1970.

A guerra, contudo, ndo é o tnico combustivel no desenvolvimento da computagdo. A
matematica também a impulsiona, sublinha Filho (2007). Segundo o autor, a computagdo nasceu
do desejo de se compreender a capacidade de que o homem tem de resolver problemas de forma
sistematica. Assim, destaca o autor, a tentativa de reproduzir mecanicamente estes procedimentos,
muitos deles exaustivamente repetitivos, langou as bases para estabelecer a computagdo como se
conhece hoje.

A histéria da computagio estd marcada por interrupgdes repentinas, por mudangas
imprevistas, tornando-se dificil a visdo da evolugio dos computadores mediante
uma mera enumeragio linear de inveng¢des-nomes-datas. O desejo de conhecer
as vinculagdes que o trabalho de determinados homens estabeleceram no tempo
vem acompanhado do impulso de compreender o peso desses atos no conjunto da
histéria da computagio (...). A computagdo é um corpo de conhecimentos formado
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por uma infraestrutura conceitual e um edificio tecnolégico onde se materializam
o hardware e o software. A primeira fundamenta a segunda e a precedeu. A
teoria da computagio tem seu desenvolvimento préprio e independente, em boa
parte, da tecnologia. Essa teoria baseia-se na defini¢io e construgdo de méquinas
abstratas, e no estudo do poder dessas maquinas na solu¢io de problemas.
(CLEZIO, 2007, p.18).

O autor explica que a preocupagio constante de minimizar o esforgo repetitivo produziu
o desenvolvimento de maquinas, que passaram a substituir os homens em determinadas tarefas,
como o computador. Ele acrescenta que um marco para a computagdo foi o aparecimento da nogao
de nimero natural, passando pela notagdo aritmética e pela notagdo mais vinculada ao célculo
algébrico. Isso fez surgir regras fixas que permitiram computar com rapidez e preciséo.

Como destacam Briggs e Burke (2006, p. 273), logo que deixaram de ser consideradas
maquinas de calcular ou tteis acessérios de escritérios, nos anos 1970, “os computadores passaram a
tazer com que todos os tipos de servicos, e ndo somente os de comunicagdes, tomassem novas formas”.

O FOSSO ENTRE ALFABETIZADOS E NAO ALFABETIZADOS DIGITAIS

A disseminagdo dos computadores pessoais, nos anos 1970, é considerada por cientistas
culturais o fato mais significante para o desenvolvimento da comunicagio e do ser humano desde
a descoberta dos tipos méveis de Gutenberg, em 1456. A importéancia desses dois marcos reside
no fato de que, a partir deles, todo o comportamento humano se modificou. Houve avangos na area
profissional, educacional e comportamental, para citar casos bésicos.

Em uma analise mais especifica, a venda em massa dos computadores pessoais marca um
divisor de d4guas na forma como o homem se relaciona com a maquina. A partir desse fenémeno
surge o que alguns autores denominaram de fosso digital, que separa os altabetizados e os ndo
altabetizados nessa seara. O uso do computador passou a ser uma competéncia basica para
quaisquer atividades, como o é a leitura e a escrita.

Os computadores ndo teriam a importancia que tém hoje se ndo fosse pela rede mundial
de computadores, um dos maiores saltos para o desenvolvimento da comunicagdo e da prépria
humanidade. A “guerra e o temor da guerra” foram determinantes a sua criagdo.

Em uma visdo mais rasa, é comum colocar a primeira estaca da rede nos anos 1960,
quando a Agéncia de Pesquisa e Projetos Avangados (Arpa, da sigla em inglés) do governo norte-
americano criou uma rede nacional de computadores, a Arpanet, para comunicag¢do interna em
caso de ataques armados.

Entretanto, é importante destacar que, antes das razdes bélicas explicitadas na concepgio da
Arpanet, que endossa a percep¢do mcluhiana de que a guerra ou o temor dela sdo grandes estimuladores
da tecnologia, a necessidade bésica de comunicagdo do homem foi igualmente importante.

Briggs e Burke (2006) lembram que a internet s6 saiu dos ambientes militares e cientificos
e atingiu as proporgdes astronémicas de hoje em dia porque atraiu o interesse comercial, o que se
percebe em outras midias.

O valor da net fora das universidades e das unidades militares dependia da
ampliagdo da consciéncia de suas possibilidades comerciais. O primeiro provedor
de servigos comerciais online, o CompuServe, comegou a operar em 1979, no
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inicio servindo ao que foi chamado de um clube privado, em parte propriedade
do grupo Time/Warner. Seguiu-se um rival de peso, a American Online, ligadas
a grupos alemdes e franceses. Também houve um terceiro, o Prodigy. Assim,
é possivel tragar, pelo menos em retrospecto, o que parece ser uma sequéncia
l6gica na complexa histéria da internet, tal como aconteceu com varios ramos da
histéria das comunicagdes: uma nova fase se abriu quando a net atraiu interesses
comerciais. (BRIGGS; BURKE, 2006, p. 302).

A internet é hoje a base da comunica¢io moderna, sobretudo por possibilitar a
interatividade e a instantaneidade (SALAVERRfA, 2005), caracterfsticas do ambiente virtual que
se denomina ciberespago, nosso préximo tépico.

CIBERESPAQOI AMBIENTE VIRTUAL DA COMUNICAGAO MODERNA

O encontro dos computadores pessoais com a internet solidificou um ambiente novo, com
valor incalculdvel para o desenvolvimento da comunicagdo e da prépria humanidade, o ciberespago.
Fonte inesgotavel de estudos, o ciberespaco ndo se limita apenas as novas formas de relagdo entre
homem e maquina a partir dos computadores ligados em rede. Como lembra Santaella (2004,
ndo hd um consenso sobre o sentido a ser dado a ciberespaco. Entretanto, destaca a autora, a
maioria dos estudiosos “concorda quanto ao fato de que, no seu sentido mais amplo, ele se refere
a um sistema de comunicagio eletronica global que retine os humanos e os computadores em
relagdo simbidtica que cresce gragas a comunicagdo interativa”. Veja-se, entdo, a defini¢do dada
pela autora, que se julga apropriada:

Ciberespaco é um espaco informacional, no qual os dados sdo configurados de
tal modo que o usudrio pode acessar, movimentar e trocar informagio com um
incontavel nimero de outros usudrios. O ciberespago inclui, portanto, todas as
modalidades de uso que as redes possibilitam, de modo que a realidade virtual
é apenas a extensio ultima desse processo até o ponto de produzir um grau
de imersdo senséria total no ambiente simulado. Em sintese, ciberespago sera
considerado como todo e qualquer espago informacional multidimensional que,
dependente da interagdo do usudrio, permite a este o acesso, a manipulagdo, a
transformacio e o intercdmbio de seus fluxos codificados de informagdo. Assim
sendo, conclui, o ciberespago tem a dimensdo que se abre quando o usuario
conecta-se com a rede. Esse espaco também inclui os usudrios dos aparelhos
sem fio, na medida em que estes permitem a conexio e troca de informagoes.
Conclusdo: ciberespago é um espago feito de circuitos informacionais navegaveis.
(SANTAELLA, 2004, p.4:5).

Etimologicamente, cabe destacar que cyber vem do grego e quer dizer controle. Espago
carrega a ideia principal de lugar. O termo foi empregado pela primeira vez pelo norte-americano
Willian Gibson no romance Neuromancer (1984), embora haja quem veja referéncias no conto
Burning Chrome (1982). Gibson considera ciberespaco uma representacio fisica e multidimensional
do universo abstrato da informagdo. Um lugar para onde se vai com a mente, catapultada pela
tecnologia, enquanto o corpo fica para tras. Ao narrar as aventuras de Case, seu personagem em
Neuromancer, destaca:

(...) No monitor Sony, uma guerra do espago bidimensional desaparecia atras de
uma floresta de brotos gerados matematicamente, demonstrando as possibilidades
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espaciais das espirais logaritmicas; e entdo entrou uma filmagem militar azulada,
com animais de laboratério plugados a sistemas de controle, capacetes controlando
circuitos de comando de tanques e avides de combate. - O cyberespaco. Uma
alucinagdo consensual vivida diariamente por bilhoes de operadores autorizados,
em todas as nagdes, por criangas aprendendo altos conceitos mateméaticos. Uma
representagdo gréfica de dados abstraidos dos bancos de dados de todos os
computadores do sistema humano. Uma complexidade impensavel. Linhas de
luz abrangendo o nio-espago da mente; constelagdes infindaveis de dados. Como
marés de luzes da cidade. (GIBSON, 1984: 67-68).

Antes, porém, j se havia feito mengéo ao termo cibernética. Foi na década de 1940, pelo fisico
Norbert Wiener, significando ciéncia do controle e da comunicagdo entre os seres vivos e as maquinas.
A partir daf, destaca Silvana Drumond Monteiro no artigo O Ciberespago: o termo, a definigdo e o conceito
(2007), o prefixo ciber passou a ser usado para designar termos relacionados a computagio.

7

Para Pierre Lévy (1999), o ciberespa¢o é um espago ndo fisico ou territorial, que se
compde de um conjunto de redes de computadores, através das quais todas as informagdes do
mundo moderno circulam.

O espago cibernético é um terreno onde esta funcionando a humanidade, hoje. £ um
novo espago de interagdo humana que j4 tem uma importancia enorme, sobretudo
no plano econdémico e cientifico e, certamente, essa importancia vai ampliar-se e
vai estender-se a vdrios campos, como por exemplo na Pedagogia, Estética, Arte
e Politica. O espago cibernético é a instauragio de uma rede de todas as memorias
informatizadas e de todos os computadores. (LEVY, 2008, p. 39).

O ciberespago ndo é algo que se possa medir, como um lote na praia. Os autores costumam
dizer que ele é caracterizado pela “ndo espacialidade”, estendendo-se por uma dimensdo infinita
ligada a globalidade dos usudrios da rede.

Lemus (2003) diz que o potencial do ciberespago estd em sua capacidade de criar uma
comunicagdo 4gil, livre e social que pode ajudar na “democratizag¢do dos meios de comunicagio,
assim como dos espacos tradicionais das cidades”. Assim, os cidaddos poderiam debater seus
problemas de forma coletiva, incentivando o debate o a tomada de posi¢do politica e social.

A MENTALIDADE TECNOLOGICA IRRACIONAL

Neste ambiente virtual em que opera a comunicagdo moderna, a tecnologia parece ocupar
um espago de grandes proporg¢des na vida humana, a ponto até de mudar o modo de se falar:
costuma-se dizer estou off quando néo se esta conectado da internet, ou preciso me programar quando
se recebe um convite. Nos dois casos incorpora-se ao préprio vocabuldrio expressdes do mundo
das maquinas.

Cupani (2011) acredita que esta postura indica que a humanidade adotou, de forma
irrefletida, uma atitude e uma mentalidade tecnolégicas. A sociedade tecnolégica que resulta de
comportamentos dessa natureza, diz, valoriza mais o artificial do que o natural.

O autor observa um fendémeno parecido na ciéncia: ao se incorporar cada vez mais a
tecnologia, a ciéncia se converte em tecnociéncia, na qual as pesquisas priorizam as oportunidades
tecnoldgicas ante os interesses teéricos:

Tecnologia e comunicagio: o surgimento...



20 - RBTS -v.2, n.1, 2015

Como ¢é notério, a ciéncia e a tecnologia tém se convertido em elementos
inerentes as sociedades industriais e vdo se incorporando, nido sem conflito, as
sociedades a elas subordinadas. A vinculagdo entre a ciéncia e a tecnologia é
cada vez mais estreita, originando o que estd sendo denominado tecnociéncia,
vale dizer, a pesquisa que obedece antes as oportunidades tecnolégicas do que
as interesses tedricos. Como essas oportunidades respondem, na maioria dos
casos, a motivagdes extracientificas (industriais, politicas, militares, comerciais),
a simbiose da ciéncia e da tecnologia com os rumos das sociedades torna-se cada
vez maior. (Ibid, p. 187).

No entender do autor, o saber tecnolégico influencia a sociedade. A sociedade, por sua vez,
o incorpora de maneira irrefletida, muda sua cultura e, consequentemente, altera a personalidade
de seus membros.

Nesse processo, observa o autor, hd impactos em dreas essenciais, como a educagio e a
ciéncia: na educagdo, o eixo migra de um centro moral ou social para uma aquisi¢do de habilidades,
principalmente as que permitem acompanhar o desenvolvimento tecnolégico; na ciéncia, a
tecnologia se converte na forma quase exclusiva de relacionamento com a natureza externa e
interna do ser humano.

Este processo se deu de tal maneira que, segundo Postman (1994), o saber tecnolégico
estd incorporado na sociedade contemporanea. Este autor avalia que os individuos dessa sociedade
vivem na era do tecnopélio, um processo iniciado no século 20 que atualmente proibe pensar
modos alternativos de vida sem o predominio da tecnologia.

No entender do autor, o tecnopdlio é o terceiro perfodo tecnolégico do nosso tempo: o
primeiro foi na época do uso de ferramentas e instrumentos em que a respectiva cultura impunha
limites morais e religiosos; o segundo ocorreu a partir do século 19, quando ainda se mantinham
ideais tradicionais, mas as culturas ja se curvavam as exigéncias tecnolégicas.

Para Postman (1994, p. 22), “as novas tecnologias mudam aquilo que entendemos como
conhecimento e verdade; elas alteram habitos de pensamento profundamente enraizados, que ddo
a uma cultura seu senso de como é o mundo — um senso do que é a ordem natural das coisas, do
que é sensato, do que é necessario, do que é inevitével, do que é real”.

CONSIDERAGOES FINAIS

Como em outras épocas de nossa histéria, a tecnologia altera rotinas e muda o
comportamento humano em nossos dias. H4 mudangas visiveis nos campos da educagdo, do
trabalho e das relagdes humanas. Em meios as discussdes sobre o tema e sobre os aparelhos que
chegam ao mercado, muitas vezes esquece-se de que a tecnologia ndo é um fendmeno novo.

Como observa José Ortega y Gasset (1933), o homem vive permanentemente em busca
pelo bem-estar, por isso usa a tecnologia para transformar o mundo ao seu redor: se esté frio,
provoca calor; se ndo tem asas para voar, inventa o avido; se ndo pode correr mais rapido que um
leopardo, inventa o carro, e assim por diante.

E para assegurar a satisfagdo das necessidades com o menor esforgo possivel que, ao longo
da histéria, o homem sempre demonstrou ter relagdo estreita com as ferramentas tecnolégicas. O
computador, matriz dos aparelhos tecnolégicos que revolucionam a comunicagido moderna, é uma delas.
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Mas a tecnologia, como observa Feenberg (2002, apud Cupani, 2004, p. 508), ndo é um
fendmeno neutro: ela impacta no cotidiano, muitas vezes impondo a sociedade um novo jeito de
ser, viver e trabalhar.

Nesse sentido, cabe perguntar: o uso em massa de celulares inteligentes ndo estaria
criando um novo tipo de habitus humano, baseado na dependéncia de aparelhos afins?

Na defini¢do de Bourdieu (2005, p. 191), habitus é “o sistema das disposi¢des socialmente
constituidas que, enquanto estruturas estruturantes, constituem o principio gerador e unificador
do conjunto das praticas e das ideologias caracteristicas de um grupo de agentes”.

Na era dos celulares inteligentes, este habitus parece (1) alterar rotinas e comportamentos e
(2) reduzir o valor da informagao.

Alterar rotinas e comportamentos porque leva o estresse tipico de profissionais da
comunicag¢io, como os jornalistas, a todas as pessoas: ha quem confira o recebimento de e-mails
como um reporter que aguarda ansioso o retorno da fonte para fechar a matéria; ha quem poste um
evento particular com a pressa de um redator de portal; ha quem lamente a falta de /zkes na selfie
como o repérter que passou semanas apurando um escandalo e ndo recebeu um elogio sequer; ha
quem faca informes de seu dia com o mesmo compromisso de um redator de szfe em uma cobertura
tipo minuto a minuto.

Reduzir o valor da informagdo porque, como observa Postman (1994), a humanidade tem
passado de uma época de escassez de informagdo sobre a maioria dos assuntos a uma época de
excesso de informagdo sobre qualquer coisa. Como este processo, segundo Cupani (2011, p. 194),
vem “acompanhado do enfraquecimento dos esquemas mentais tradicionais de interpretagdo do
mundo, o resultado é que os homens se encontram perdidos, sem saber como escolher nem como
valorar a informagdo”. Assim, completa o autor, o aumento da informagio converte-se no aumento
da ignorancia.

REFERENCIAS
BOUDIEU, Pierre. A economia e as trocas simbdlicas. Sdo Paulo: Perspectiva, 2005.

BRIGGS, A.;; BURKE, P. Uma histéria social da midia: de Gutenberg a internet. 2. ed. Rio de Janeiro:
Zahar, 2006.

CUPANI, Alberto. Filosofia da tecnologia. Florianépolis: EdAUFSC, 2011.

CUPANI, Alberto. A tecnologia como problema filoséfico. Trés enfoques. Scientiae Studia. Sdo Paulo,
V. 2, 1. 4, 2004

FILHO, C. F. Histéria da Comunicacdo: o caminho do pensamento e da tecnologia. Porto Alegre:
ediPUCRS, 2007.

GEHLEN, Arnold. Antropologia filoséfica. Del encuentro Del hombre por si mismo. Barcelona,
Ediciones Paidés, 1993.

GIBSON, W. Neuromancer. Sio Paulo: Aleph, 1984.

KOVACH, Bill; ROSENSTIEL, Tom. Os elementos do jornalismo: o que os jornalistas devem saber e
o publico exigir. 2. ed. Sdo Paulo: Geragdo Editorial, 2003.

Tecnologia e comunicagio: o surgimento...



29 - RBTS - v.2, n.1, 2015

EVY,P.O que é virtual? Sdo Paulo: Editora 34, 1996.

LEVY, P. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informatica. Sio Paulo:
Editora 34, 1993.

LEVY, P. Cibercultura. Sio Paulo: Editora 34, 1999.

LEVY, P. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespago. Sao Paulo: Edigdes Loyola,
1994.

LEMUS, A. Cibercidades: um modelo de inteligéncia coletiva. In. Cibercidade. Cidades na cibercultura.
Rio de Janeiro. Editora e-papers, 2003, p-19-26.

MCLUHAN, M. Os meios de comunica¢io como extensdes do homem. Sio Paulo: Editora Cultrix,
2007.

NEGROPONTE, N. A Vida Digital. 2. ed. SP: Cia das Letras, 1995.
ORTEGA Y GASSET, José. Meditacio da técnica, s.1., 1933.
POSTMAN, Neil. Tecnopdlio: a rendi¢do da cultura a tecnologia. Sdo Paulo: Nobel, 1994.

SALAVERRIA, R. Redaccién periodistica en internet. Barafiin: Ediciones Universidad de
Navarra, 2005.

BerTOLINT, J.



