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RESUMO

O objetivo desta pesquisa foi investigar o discurso de professores sobre o uso pedagdgico do software nas
escolas de Sinop/MT/Brasil. Os discursos foram obtidos por meio da aplicacao de entrevistas semidirigidas.
As andlises evidenciaram que a pratica dos professores que contam com o auxilio de recursos tecnoldgicos
dos laboratérios de informatica se apresenta como atividades de memorizacéo, interpretacao de dados e
fixacao de conteudo. Tais evidéncias possibilitam afirmar que o computador em si € a motivagdo que move
a dindmica do processo educativo no laboratério de informatica. Esta constatacdo sugere a necessidade
da inclusao de disciplinas nos cursos de formagéo de professores que melhor preparem estes profissionais
para as praticas pedagoégicas que incluam o computador como ferramenta pedagdgica.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia. software. Pratica pedagdgica. Discurso.
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ABSTRACT

The goal of this research was to investigate the pedagogical use of software during classes in the public
schools of Sinop, Mato Grosso, Brazil. The teachers’ discourses were obtained through semi-directed
interviews. The analyses demonstrated that the practices of the teachers who used the technological
resources of computer laboratories are presented as activities of memorization, data interpretation and
assessment of content. This evidence demonstrates that the computer itself motivates and promotes the
dynamics of the educational process in the computer laboratory, suggesting a need to include topics, in
the curriculum of teacher training courses that will better prepare these professionals for pedagogical
practices involving the use the computer as a pedagogical tool.

KEY WORDS: Technology. Software. Pedagogical practice. Discourse.

INTRODUCAO

A interagdo com as tecnologias, entre elas a informatica, é tida como necessidade do mundo
atual, e a escola contemporanea, mais uma vez, é desafiada a contribuir. Ante esta exigéncia, vem
incorporando ao seu processo de ensino aprendizagem as tecnologias de informacao e de comunicagéo
(TICs) para que estas sejam utilizadas no sistema de ensino pelos profissionais da educagéo ao
atuarem com os alunos. E consenso, todavia, nos estudos sobre o tema do uso de tecnologias na
escola, que existem diversos limites: como a falha na formacéo dos profissionais da educagéo, a
falta de equipamentos e de recursos técnicos (MORAES, 1999).

Muitos educadores entendem que o simples fato de instalar equipamentos na escola, por
exemplo, seria suficiente para garantir a qualidade de ensino e aprendizagem. Kenski (2007), dentre
outros, defende, todavia, que, por melhor que seja a estrutura tecnoldgica, ha necessidade de que
os professores sejam preparados para o uso da tecnologia no contexto educacional, de forma a
desenvolver um projeto educativo de qualidade, o que implicaria novas formas de ensinar e aprender.
Neste sentido, ao sistema educativo é atribuida a necessidade de transformacdes para enfrentar os
desafios que a criagao e a incorporacgao das tecnologias impdem, trazendo repercussoes, sobretudo,
ao espaco-tempo escolar (VALENTE, 1993, 2000a, 2000b).

Na perspectiva de respostas positivas por parte da escola a toda esta mudancga social que tem
ocorrido, comecgaram a ser discutidas no Brasil, nos anos de 1980, politicas para a introducdo da
informatica na educacdo, as quais passaram, gradativamente, a ser implementadas no decorrer
da década seguinte. Nesse periodo, o governo brasileiro iniciou o desenvolvimento de algumas
propostas, como mostra Moraes (1999): o Projeto Brasileiro de Informatica na Educagédo em 1983,
o | Plano Nacional de Informatica em 1985, o Programa Nacional de Informatica na Educacdo em
1989, o Programa Nacional de Informatica na Educacao (Prolnfo) no ano de 1997, atualmente em
vigor, e, por ultimo, langou o Projeto Piloto Telecomunidade: mais educagéo para todos, em 2001,
com recursos do Fundo de Universalizagdo dos Servigos Telefonicos (FUST).

O objetivo central do Prolnfo, segundo o Coordenador Nacional do Programa, é introduzir as
tecnologias de informacao e telecomunicagdo na escola publica (STRAUB, 2002, 2005; STRAUB;
CAMARGO, 2006) nao como uma forma de profissionalizar os alunos, mas como ferramenta de apoio
ao processo ensino-aprendizagem. Sob esta perspectiva, identifica a preparagéo dos professores como
principal condicdo de sucesso. Acrescentam Brito e Purificacdo (2006), por sua vez, que as praticas
educativas devem assumir uma caracteristica inovadora na utilizagdo das novas tecnologias.

Diante dos novos desafios, ao professor, é atribuido o papel de mediador, entendido como uma
peca fundamental na efetivacéo desse processo. Conforme afirma Saviani (1991, p. 87), “a educagéo
ja ndo pode mais manter-se somente como académica ou profissionalizante, por isso necessitamos
de professores que conhecam o sistema produtivo e principalmente as inovagdes tecnoldgicas”.

Neste sentido, Meneses e Velasco (2007) apresentam uma reflexdo sobre a importancia da
formacéo de professores em um contexto sociocultural em que o uso da Internet, progressivamente,
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faca parte do cotidiano das pessoas, como um instrumento fundamental que afeta os estudos, o trabalho
e a comunicagao, tornando-se parte da cultura. A utilizacdo de novas tecnologias de informagédo e
comunicagao tem exigido uma nova atitude por parte dos professores e dos alunos na gestdo de novos
ambientes de aprendizagem, incluindo a mudanga metodolégica, o que implica, necessariamente,
uma mudanca de mentalidade no ensino de praticas afins e novas fungdes ao corpo docente.

Com base na demanda instalada em relagéo a informatizacéo das escolas, os estudos sobre o
uso da informatica no processo educacional demonstram néo s6 a importancia e a necessidade de
pesquisas que evidenciem as atividades desenvolvidas nos laboratérios de informatica, como os
diferentes modos de ensinar e aprender no espaco-tempo escolar, que envolvem, particularmente,
o professor e o aluno que se encontram nele inseridos.

Varias pesquisas que abordam sobre a formacdo e a atuacdo profissional de professores
(NOVOA, 1995; SCHON, 1992; GATTI, 2003) fazem uma anélise das dificuldades de professores
a respeito das mudangas, tanto na concepcao como na pratica, no seu cotidiano escolar. Valente
(1993) corrobora ao defender que séo necessarios basicamente quatro ingredientes para o uso do
computador na educagao: o proprio computador, o software educativo, o professor capacitado para
usar o computador como meio educacional e o aluno.

Celaya e Martinez (2007) descrevem sobre o uso da ferramenta de tecnologia da informacgao
e da comunicagédo, em especial o uso de software livre, na promog¢édo e no desenvolvimento de
vérias habilidades do pensamento como suporte para o processo de aprendizagem. Isto requer uma
concepcao de que os alunos sdo sujeitos capazes de adquirir conhecimento de diferentes formas
e ndo apenas por meio do professor como transmissor da informagdo. Esta concepc¢ao requer
uma mudanca significativa no ambiente de aprendizagem, de forma que os estudantes estejam
diretamente envolvidos no processo ensino-aprendizagem, visto que cada aluno torna-se um sujeito
ativo e dindmico na construcdo de sua aprendizagem.

Para Oliveira, Costa e Moreira (2001), o que determina um software como educacional é o tipo
de proposta pedagdgica idealizada pelos professores, ou seja, de que maneira estas ferramentas
serdo integradas as acdes previstas no projeto pedagoégico da escola como recursos de apoio no
processo de construcdo do conhecimento. E a intencionalidade e a proposta de utilizacdo dos
diferentes softwares na escola que serdo responsaveis pela definicdo de um software educativo.
Além disso, acredita-se que a utilizagcdo dos softwares educativos deve ser acompanhada de desafios
que possibilitem o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos tanto na dimens&o cognitiva e
psicomotora quanto afetiva.

Considerando o exposto, este trabalho discute as praticas discursivas do uso de softwares no
contexto educacional das escolas publicas do Municipio de Sinop/MT. Considera, para sua efetivagéo,
as reflexdes de Orlandi (2001, p. 9), em que os processos de produgdo do discurso implicam trés
momentos igualmente relevantes: 1) Sua constituicdo, tomando por base a memoéria do dizer,
fazendo intervir o contexto histérico-ideoldgico mais amplo; 2) Sua formulag¢do, em condi¢cbes de
producéo e circunstancias de enunciacdo especificas; e 3) Sua articulacdo, que se da em certa
conjuntura e segundo certas condigdes.

Destacamos como ponto principal para nortear o desenvolvimento da pesquisa — especialmente
nos momentos em que ficamos inquietos com os efeitos de sentidos que se evidenciavam com
os educadores e o estudo dos softwares — a afirmacao de Orlandi (2007a, p. 12), em que “[...] é
pelo discurso que melhor se compreende a relagdo entre linguagem/pensamento/mundo, porque
o discurso é uma das instancias materiais (concretas) desta relacao”.

METODOLOGIA

A presente pesquisa se propds a investigar como se da a relacdo do uso pedagdgico do software
pelo professor e pelo aluno nas escolas, considerando a incompletude constitutiva da prética discursiva
construida pelos educadores. Na andlise de discurso, a incompletude é uma questao fundamental
da constituicdo dos estudos, ja que, segundo Lagazzi (2008, p. 1), “a incompletude constitutiva do
discurso significa que é impossivel dizer tudo, e, mais ainda, que ‘tudo’ é uma ilusdo necesséria,
historicamente construida”.
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Participou da pesquisa um total de nove escolas do Municipio de Sinop/MT que possuiam
Laboratério de Informatica funcionando com finalidade pedagdgica, sendo oito publicas e uma
privada — filantrépica. Apo6s a identificagdo de quais escolas atendiam aos critérios definidos, foram
relacionados quais os softwares instalados nos computadores dos respectivos laboratérios de
informatica. Professores de diferentes areas do conhecimento (Histéria, Geografia, Lingua Portuguesa,
Educacéao Fisica, Artes e Matematica) participaram espontaneamente da pesquisa.

No Quadro 1, estéo relacionadas escolas publicas municipais, publicas estaduais ou privadas e
os softwares disponibilizados nos computadores dos respectivos Laboratérios de Informatica (LI1),
os quais foram foco de investigacdo e analise.

Quadro 1 — Relacdo das escolas publicas municipais, estaduais ou privadas e relacdo dos softwares

disponiveis nos Laboratérios de Informatica

Nome da Escola

Softwares

Escola Estadual Nilza de Oliveira Pipino

Matematica na Selva, Hagaqué, Lingua Portuguesa,
Brasil 98, Corpo Humano e Histéria do Mundo.

Escola Estadual Enio Pipino

Cidade da Matematica.

Escola Municipal de Educagdo Béasica Armando
Dias

Matematica na Selva, Hagaqué, Tangram e Cidade
da Matematica.

Escola Municipal de Educagdo Basica Centro
Educacional Lindolfo J. Trierweiller

Matematica na Selva, Cidade da Matematica, Hagaqué,
Brasil 98, Solaris Game, Tangram e Times Tables.

Escola Municipal de Educagdo Basica Jardim
Violetas

Hagaqué, Matematica na Selva e Brasil 98.

Escola Municipal de Educagdo Basica Menino
Jesus

G- Comprix.

Escola Municipal de Educacdo Basica Sao
Cristovéao

Matematica na Selva, Cidade da Matematica, Lingua
Portuguesa, Pike Ruxo, Hagaqué e Tangram.

Escola Municipal de Educacdo Basica Unido

Softwares do Pacote Linux.

Escola Gente Esperanca — A.P.A.E -

Hagaqué, Micromundos, Sdécrates e Aladim.

A entrevista semidirigida aplicada aos professores abordou questdes relacionadas a: critérios
adotados para o uso do software pelo professor, justificativa docente do trabalho com o software no
processo ensino e aprendizagem, o uso dos softwares em sala de aula, softwares disponiveis e nao
utilizados, dindmica do uso dos softwares, articulagdo do uso dos softwares disponiveis na escola
pela Coordenacao do Laboratério de Informética (LI), as quais nortearam a analise dos discursos
dos professores entrevistados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Considerando que a analise de discurso trata do discurso como efeito de sentido entre locutores,
Pechéux (1997) e Orlandi (2007b) explicam que “o discurso é assim palavra em movimento, pratica
de linguagem”. Para Orlandi (2007b, p. 15), “na andlise de discurso, procura-se compreender a
lingua fazendo sentido, enquanto trabalho simbdlico, parte do trabalho social geral, constitutivo do
homem e da sua histéria”.

Neste sentido, por intermédio das entrevistas e das observacdes realizadas nos Laboratérios
de Informética (LIs) das escolas objeto de nosso estudo, identificamos basicamente trés critérios
definidos pelos professores para uso do software no contexto educacional: 1) necessidades de
aprendizagem dos alunos, 2) disponibilidade dos softwares na escola e 3) adequacao do software
ao contetido desenvolvido em sala de aula.
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Quanto ao primeiro critério, necessidades de aprendizagem dos alunos, observamos nos
recortes da pratica discursiva dos professores afirmacdes da seguinte natureza: “é de acordo com
as necessidades deles, a gente procura estar buscando estudos [...]” (Prof. - sala de recursos) e,
em outro recorte: “hoje eu escolhi aquele porque eu percebi que ele [aluno] estava mais lento
em uma atividade, entéo eu procurei o jogo de memodria para estar memorizando, mas porqgue ali
envolvia letras e nimeros, né [...]” (Prof. - Sala de Apoio).

Em relacdo ao critério disponibilidade dos softwares, destacamos as seguintes formulacdes:
“[...] para Artes, é porque sdo 0s Unicos que nds temos, entdo vamos explorar o que a gente tem
aqui no laboratério” (Prof. A - Artes); “Eu procuro utilizar os softwares que estdo disponiveis na
escola” e “eu escolhi estes porque sdo os Unicos que tém na escola em relacdo a Matematica”.
(Profs. A e D - Matematica).

No que diz respeito ao terceiro critério, adequacao do software ao trabalho desenvolvido em
sala de aula, observamos que alguns professores procuram utilizar o LI para adequar as atividades
propostas aos alunos com os programas disponiveis para o desenvolvimento de seus trabalhos. Os
depoimentos a seguir ilustram esta preocupacdo: “Eu trabalho em sala e procuro no laboratoério
alguma coisa que se encaixe com o conteudo” (Prof. D- Matematica); “conforme os contetdos que
estou trabalhando, eu vejo os softwares que tém no computador e, em seguida, fago o planejamento,
organizo e os levo para trabalhar com o computador” (Prof. C - Alfabetizacao).

Os motivos mencionados pelos professores para a utilizagdo do computador e dos softwares na
pratica pedagoégica apresentam cinco relagdes de sentido. Na primeira, o computador e o software séo
vistos como fonte de motivacao para o ensino aprendizagem. Os professores acreditam que o ambiente
informatizado é ideal para desenvolver uma aula “diferente”, como novidade, e este fator, na opinido de
varios professores entrevistados, € motivador ao aluno. Nessa perspectiva, se o aluno estiver motivado,
o professor aproveita para realizar atividades no computador com diversas finalidades, como: fixacdo e
complementacao de conteldos; uso de ferramentas que permitam aos alunos realizar a autocorregéo.
Comprovam esta assertiva os fragmentos das entrevistas a seguir: “as vezes € a mesma coisa que
tivesse que resolver em sala, s6 que, como € ali no laboratério, um ambiente diferente, uma coisa
diferente para eles” (Prof. D - Matematica); “[...] entdo é uma realidade diferente e a informatica ajuda
o aluno a tirar alguma duvida a respeito de uma tabela, de um gréafico, que as vezes é muito dificil fazer
no quadro ou até mesmo se a gente fosse dar uma funcao ou periodo, fica facil de trabalhar [...] entédo
levando os alunos para o laboratério eu vejo que isso é importante para eles, porque se torna algo
diferente, mais atrativo mesmo sendo igual a uma sala de aula, mas para eles é uma coisa diferente”
(Prof. E - Matematica). Outros professores afirmaram que, “para os alunos, o computador d4 uma coisa
nova, principalmente aqui na [nossa] escola, eles ndo tém acesso a computadores em casa, entdo, para
eles, é motivador sair da sala de aula, ir para o laboratério, chegar la e mexer com a maquina e realizar
atividades” (Prof. A - Artes); “primeiro lugar por motivagao” (Prof. C - Lingua Portuguesa).

Em seus depoimentos, para justificar a importancia da informatica no processo ensino
aprendizagem, os professores atribuem, as vezes, um poder quase “magico” de modificar a atitude
do aluno em relagédo aos conteldos escolares, uma vez que a motivacdo, na maioria das falas dos
professores, aparece associada ao ambiente do Laboratério de Informatica e ao computador em
si e ndo a natureza das atividades que poderiam ser desenvolvidas no computador para ampliar
as possibilidades de aprendizagem. Assim sendo, a motivacao esta associada a uma perspectiva
behaviorista, na qual o computador aparece como estimulo para que se obtenham atitudes favoraveis
frente ao conteldo que seré trabalhado.

O segundo aspecto encontrado nas rela¢gdes de sentido é o tipo de argumento para justificar o
uso do computador. Os professores acreditam que a utilizagdo do computador nas aulas permite o
desenvolvimento de habilidades dos alunos no manuseio do computador, possibilitando, assim, a
eles a inclusao digital. Seguem palavras de alguns entrevistados: “Hoje, com as novas tecnologias,
nao podemos deixar a escola para tras, mas por mais que a gente tente, a gente sabe que no nosso
municipio tem escola que tem alunos que nao tem acesso a informatica”; e “De repente ele tem
uma visdo mais pratica em utilizar o computador, ja que a maioria deles tem acesso, aqui na escola
ou no ciber café” (Prof. E e C - Matematica).

O terceiro aspecto compreende as finalidades de uso apresentadas pelos professores (A, B e G)
de Lingua Portuguesa, em que o computador é justificado pela praticidade que as ferramentas dos
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editores de textos possibilitam. Vejamos fragmentos de falas a seguir: “[...] € mais facil trabalhar”,
“Devido a praticidade”, “Eu utilizo porque eu acho mais pratico que o livro, o giz, o pincel atdmico.
As vezes voce fica ali na frente falando, explicando e n&o entra na cabeca deles”.

O pendultimo efeito nas relagdes de sentido foi apresentado pelos professores de Educacgao Fisica,
que associam o uso dos softwares exclusivamente aos softwares de jogos. Acreditam que estes
possibilitam aos alunos o desenvolvimento do raciocinio, de estratégias de jogos, além de distrair.
Tais inferéncias podem ser constatadas nos seguintes depoimentos: “para que o aluno pense mais”
(Prof. D), “para descontrair, para trabalhar raciocinio” (Prof. A) e “ao trazer-lhes ao computador ele
(o aluno) ia observar todas as jogadas, ele iria estar observando as jogadas do computador e iria
utiliza-la em sala” (Prof. C).

E, por ultimo, encontramos na argumentacao de um professor de Matematica que o computador/
software favorece o aluno na construcao do conhecimento. Ele se refere em especial ao Software
Logo: “O Logo € um software que utiliza o construtivismo, ou como dizia o Papert, é a teoria do
construtivismo que € a mistura do construtivismo com a informética educativa, fazendo com que
a crianca busque seu conhecimento, programe o computador [...]” E acrescenta: “Para a crianga
ter um espaco para construir, ndo ser mais um tutorial, poder ela programar, ela aprender no
computador” (Prof. B).

As relacdes de sentido expostas nas justificativas docentes para o trabalho com o software no
processo ensino e aprendizagem — a motivacdo, a necessidade de inclusao digital, a praticidade
de uso de ferramentas, o desenvolvimento de raciocinio e de estratégias e a construgdo de
conhecimento — apresentam-se como distintas, mas os efeitos produzidos nos levam a uma nocao de
unicidade ao convergir para a novidade do instrumento tecnolégico computador como mobilizagao
de atitudes favoraveis para as atividades de ensino aprendizagem. Entender o laboratério de
informatica como um ambiente favoravel para o desenvolvimento de tais atividades nao garante
o uso do software como educativo, ja que, como destacam Oliveira, Costa e Moreira (2001), sdo
a intencionalidade e a proposta de utilizacao destes softwares na escola que serdo responsaveis
pela definicdo de um software educativo.

Os professores que se referem a utilizagdo dos softwares para o desenvolvimento de praticas
escolares integradas a atividade de sala de aula, pelo uso dos computadores, sdo da disciplina
de Matemética. Afirmam que desenvolvem atividade prévia em sala de aula e, posteriormente,
exploram, como objetivos no ambiente informatizado, o software para leitura, interpretacdao de
dados, fixacdo e memorizagdo do conteddo trabalhado, como também para fechamento de uma
atividade. Observemos os recortes a seguir: “O foco principal € a explanacdo do conteido em
sala de aula, voltado ao conteudo programatico, e, depois, o trabalho no laboratério” (Prof. B -
Matematica), “Eu sempre tenho a parte teérica em sala de aula, atividades e exercicios também,
para depois a gente ir para o computador aplicar e resolver algumas situagdes problemas, ou até
mesmo reforgar alguns conceitos” (Prof. E - Matematica), “Constroem-se graficos e tabelas nas
planilhas eletrénicas apds os alunos elaborarem uma pesquisa e terem coletado dados junto as
pessoas” (Prof. A - Matematica).

O LI é utilizado, além das atividades de ensino aprendizagem, para pesquisa na Internet e uso do
correio eletrdnico. Os alunos 0 usam para organizagdo e apresentacgdo de atividades e para impressao
dos trabalhos. Quanto a impressao dos trabalhos, os professores afirmam sentir dificuldades, porque
falta a impressora e problemas técnicos prejudicam o trabalho no LI (Prof. B - Historia).

A utilizagao do software, para a maioria professores nas escolas pesquisadas, se configura como
uma atividade paralela ou complementar aos trabalhos desenvolvidos em sala de aula. Predominam
objetivos como leitura, interpretagédo de dados, fixacdo e memorizacdo do conteudo trabalhado,
como se o uso do software ndo garantisse o cumprimento do conteldo programatico.

Para a nao utilizacao de alguns softwares pelos professores das escolas pesquisadas, encontramos
varias justificativas. A primeira afirmacao é que os softwares avaliados como ndo educativos pelos
professores sdo desconsiderados para o trabalho em sala de aula. A segunda, o desconhecimento
dos softwares disponiveis no LI se configura como uma justificativa do ndo uso do software para as
atividades de ensino aprendizagem. Como podemos observar nos fragmentos de fala a seguir: “Eu
ndo conheco. As meninas jA me mostraram algumas coisas, mas eu nao conhe¢o” (Prof. B - Histdria),
“[...] na realidade, eu tenho que confessar que, dos softwares que tem |4, eu ndo pesquisei, ndo
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olhei, porque como tem internet eu ja vou direto, entdo eu nem ao menos sei” (Prof. A - Lingua
Portuguesa). A terceira afirmacgéo se pauta pelo fato de o software ndo ser adequado para a faixa
etaria e série, conforme a formulagédo: “[...] como eu trabalho mais 52 e 82, eu peguei mais adequada
a idade deles e vario, outro eu néo dei por causa da idade. E mais facil, exigia pouca atencgéo, tinha
pouco objetivo [...]” (Prof. C — Educacéao Fisica). E, por dltimo, a justificativa de que nao se utilizam
de softwares considerados, por eles, de outra area de atuagédo. Assim, um professor de Educacéo
Fisica ndo se utiliza de um software classificado, no LI, como pertencente & area de Matematica, por
entender que esta fora de sua area. Como evidencia o recorte do professor B de Educagéo Fisica:
“[...] eu ndo usei [...] porque fazia parte de Mateméatica”.

Com base nos dados coletados, podemos afirmar que a maioria dos professores das diferentes
areas (Historia, Lingua Portuguesa e Educacéo Fisica) ndo conhece detalhadamente os softwares
que sao disponibilizados nos LI das escolas pesquisadas.

A néo utilizacao de softwares, pautada nas formulagdes apresentadas pelos professores, ocorre
em funcao deste ndo ser considerado educativo, pelo desconhecimento dos softwares que o LI dispde,
pela inadequacédo dos softwares a faixa etaria/série dos alunos e, por ultimo, os considerados fora
de area, fundamentados em argumentos da sua atuacao/formacado pedagogica.

A diferenciacdo feita pelos professores entre os softwares aplicativos e educativos favorece
condi¢des para que o programa de desenho ou de editor de texto, por exemplo, ndo seja utilizado
em atividades pedagdgicas com softwares educativos, conforme Oliveira, Costa e Moreira (2001).
Por sua vez, a ndo utilizagdo de software fora de area, conforme apontou o professor de Educagéo
Fisica, mencionado anteriormente, remete-nos para a dificuldade de o professor estabelecer uma
relagdo entre as diferentes areas de conhecimento.

Observamos trés situagdes da dindmica do uso dos softwares. Uma em que o professor escolhe
o software, outra em que a coordenacéo do LI é quem faz a escolha e ministra a aula e a terceira é a
de que o professor escolhe o software e possibilita que o aluno também faca uma opgédo de uso.

Na primeira situacdo, em que o professor escolhe o software, aparecem alguns aspectos
diferenciados na dindmica de seu uso pelos professores e pelos alunos no LI. O software, de
acordo com os professores da sala de apoio e recurso, € escolhido pelo professor com base em seu
planejamento, considerando as condi¢des de aprendizagem de cada aluno e os objetivos a serem
alcancados na respectiva disciplina da area de atuacdo dos professores. Conforme os relatos: “E
o professor quem escolhe e também déa a aula, o coordenador, no caso, ele sé liga e desliga as
maquinas” (Prof. C - Matemética); “Eu venho aqui antecipado, eu vejo os jogos com a coordenagéo...
depois que ela mostrou todos o0s jogos que tem, eu fagco uma selecdo e lango para eles (alunos)”.
(Prof. C - Educagéo Fisica); “O professor tem liberdade total para fazer isso [escolher o software]”
(Prof. A - Matematica); “[...] depende da dificuldade de cada aluno” (Prof. A - Sala de Apoio).

Identificamos que os softwares séo escolhidos pelos professores ndo s6 pelos seus planejamentos,
como também pelos softwares disponiveis no LI e, com frequéncia, indicados pela coordenacdo do
LI, como manifesta a professora B de Educacéo fisica: “ a partir do que tinham disponiveis na tela:
o tangram, a forca e a memaria”.

A segunda situacao, em que a escolha do software é feita pela coordenacéo do LI, foi identificada
mediante a resposta dos professores quando indagados sobre quem escolhe o software para o
desenvolvimento das atividades: “[...] foi a coordenagdo” (Prof. D- Educagdo Fisica). J4 outro
professor revela que “[...] ela [coordenag&o] indicou os dois softwares que tem ali. E com indicacio
dela” (Prof. A - Artes).

Um dos professores afirmou que, apesar da escolha do software ter sido feita pelo coordenador de
LI, foi ele préprio que desenvolveu as atividades no computador. “Estes programas foi a coordenadora
do LI que orientou o melhor para eles, eu dei assim s6 os objetivos do que eu queria, sobre as
olimpiadas, né” (Prof. D - Educacao Fisica). Perguntado sobre quem deu a aula no LI, o professor
diz que “foi a coordenadora”.

A terceira situagcao, em que o professor permite a participagao do aluno na escolha do software,
foi identificada por meio do seguinte depoimento: “[...] ent&o eles ja vem com um jogo determinado
e se eu pego quatro aulas, trés aulas, fazem o que eu peco, a ultima livre, eu deixo para eles
escolherem” (Prof. C - Educagéo Fisica).
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No que se refere a dindmica do uso do software, encontramos afirmacdes que indicam atuacao
de professor no LI como orientador de aprendizagem, visto que o computador € apontado como
um instrumento que possibilita despertar a curiosidade dos alunos e propor desafios: “Os alunos,
eles ficam curiosos quando eles vao la [LI]. Entéo, eu busco assim passar desafios para eles” (Prof.
E - Matematica).

Na dinamica do uso do software, os processos de ensino aprendizagem se deslocam da
centralizagdo no professor para a relagéo interativa professor e aluno. Vejamos o recorte a seguir:
“O professor tem que se dar mais, € o tempo todo, o professor circulando na sala e olhando todas
as atividades que o aluno ta fazendo, o que deixou de fazer, ta errado, ta certo, né”. E acrescenta:
“Entdo é uma interacao, interagdo eu acredito que seja maior ainda. Por que as vezes nas nossas
salas né, a gente ta com o conteudo, fica um pouco distante deles. La nao! [LI] tem contato com
o professor X aluno, aluno X professor” (Prof. A- Artes).

Percebemos, no decorrer das entrevistas, que os professores reconhecem que a coordenagédo do
LI dispbe de melhores condi¢des técnicas para utilizar os computadores; por outro lado, apontam
que sdo muitos alunos para uma Unica pessoa ho momento em que uma turma é levada ao LI. Os
professores que utilizam o LI com menor frequéncia afirmam que “ndo podia deixar os alunos com
a coordenacédo sozinhos e também nédo podiam deixar mais de trinta alunos |4 [LI], entdo, por isso,
eu abandonei um pouco o uso da informatica” (Prof. A - Lingua Portuguesa).

As situacgbes apresentadas sobre a dindmica de uso dos softwares no contexto educacional,
de acordo com o ponto de vista do professor que atua em sala de aula, revelam a discusséo
do papel simbdlico na posi¢do do sujeito-coordenador do LI. Por um lado, é reconhecido como
aquele que detém a técnica, o conhecimento dos programas disponibilizados e, de outro, em uma
escola analisada, sdo destacadas suas habilidades para conducao das atividades pedagdgicas,
acumulando a funcédo sujeito-coordenador e sujeito-professor. Assim, ha sobreposicao das fungdes
de professor e de coordenador.

Os professores confundiram a parte pedagdgica, que seria a apresentacdo dos softwares
disponiveis na escola e as disciplinas em que eles poderiam utilizar, com a divulgacao do espago e
dos seus recursos. Constatamos que as respostas dos entrevistados foram no sentido da divulgagéo
dos softwares — “Ela informa bem a gente! Elas colocam no quadro, deixam um cartaz na sala dos
professores” (Prof. B - Histdria) — e a maioria dos professores afirma que esta articulacao se da de
maneira satisfatoria, no entanto apontam que existe um acumulo de atividades/carga horaria do
Coordenador de LI, o que acaba dificultando o desenvolvimento da sua funcéo. Percebe-se, pela
fala dos entrevistados, que alguns coordenadores de LI se dispdem a orientar individualmente
os professores interessados em implementar o uso de softwares em suas salas de aulas: “Os
softwares que o professor estiver interessado, na hora atividade, é para ele ir la [LI] conhecer,
conhecer o que o Laboratério oferece para depois estar fazendo um planejamento em cima do
que tem 14" (Prof. D - Matematica).

Um numero razoavel de professores entrevistados acredita que quem deveria trabalhar o
computador com os alunos seria o Coordenador de LI, como podemos verificar nos depoimentos
a seguir: a) “Eu acho que as coordenadoras de laboratério devem ser as que dariam aulas para
os alunos, entao, inserir na grade curricular uma ou duas aulas por semana, onde os alunos iriam
trabalhar na sala de computagao com as coordenadoras, eu acho que seria uma opc¢ao” (Prof. D
- Matematica); “Porque os professores que trabalham em sala de aula, ele ja tem seu campo de
trabalho, ele ja esta focado naquilo” (Prof B - Matematica). Observa-se, neste Ultimo depoimento,
a indicacao de que o uso do computador deve ser especifico de uma area ou de um campo de
trabalho, como se o uso do computador fosse outro campo de trabalho.

Identificamos que o professor faz a indicagdo de um auxilio técnico para os alunos, para que estes
possam se desenvolver melhor nas habilidades do uso da méaquina, como expressa um professor
“Um técnico na area poderia ajudar mais o aluno na maquina” (Prof. A - Sala de Recursos). Nesta
afirmacao, fica marcada a preocupacao com a parte técnica do uso do computador.

A relacao professor/coordenador, quando acontece, é individualmente, ndo havendo espacgo
nas reunides pedagdgicas programadas pela escola. Pois, vejamos: “Ndo existe um calendario de
reunides do LI. Quando acontece € no intervalo para todos os professores, o que ndo é adequado”
(Prof. C - Lingua Portuguesa). Destacamos que parece nao estar claro para o professor qual é o papel
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do Coordenador de LI na escola. Muitas vezes, o papel pedagdgico do coordenador é confundido
com o papel de técnico em informéatica.

Estes resultados nos remetem a pensar sobre a necessidade de um novo olhar do professor
frente & demanda do uso de software na promogéo e no desenvolvimento de varias habilidades do
pensamento, o que requer uma mudanca significativa no ambiente de aprendizagem. Conforme
apontado por Celaya e Martinez (2007) e Meneses e Velasco (2007), implica, necessariamente, uma
mudanca de mentalidade, ensinando préticas e novas func¢des ao corpo docente.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso das tecnologias e o discurso construido pelos educadores no seu fazer pedagdgico
tém se constituido a partir das consideragfes de que a interagdo com as tecnologias no contexto
socio-histérico atual € uma necessidade da sociedade, que se encontra regida pelas descobertas
tecnoldgicas. Neste contexto, a escola é desafiada a participar do processo.

A justificativa entre os docentes participantes da pesquisa do trabalho com o software no
processo ensino e aprendizagem se estabelece com base no critério da necessidade da aprendizagem
dos alunos. O computador, neste contexto, apresenta-se como instrumento tecnoldgico que tem
possibilidade de superagéo das dificuldades da aprendizagem do aluno, tendo em vista o “poder
magico” que lhe é atribuido.

Observamos, ainda, que o trabalho desenvolvido pelos educadores no uso dos computadores
nos laboratérios de informatica pesquisados se apresenta como atividades de memorizagao,
interpretacdo de dados e fixacao de conteudo. O computador em si € a motivacdo, a novidade
que move a dinamica do processo no laboratorio de informatica e ndo como recurso de apoio ao
processo ensino aprendizagem.

A unicidade que converge para a novidade do instrumento tecnolégico computador como
mobilizagdo de atitudes favoraveis para as atividades de ensino aprendizagem apresenta-se em
distintas formulag¢des, como constatado: a motivagao, a necessidade de inclusdo digital, a praticidade
de uso, o desenvolvimento de raciocinio e de estratégia e a construgdo de conhecimento. Nesta
perspectiva, o uso do computador na escola traduz diferentes posicionamentos, argumentos e
justificativas, apresentados pelos professores, como atividade planejada de forma complementar
ao processo ensino aprendizagem.

Em relagdo a diferenciagdo apresentada pelos professores entre aplicativos e softwares educativos
para justificar o ndo uso de aplicativos nos mostra a ndo familiaridade com as possibilidades de uso
pedagdgico do aplicativo no processo pedagoégico.

Na dindmica do uso do LI, percebemos, em um gesto de leitura dos professores, uma falta de sincronia
quanto a posigao sujeito-professor e a posi¢ao sujeito-coordenador, sobrepondo papéis ao coordenador
no que se refere ao acumulo das fungfes. Neste sentido, além de suas atribui¢gbes, o coordenador de
LI é visto como um técnico e como um professor de atividades pedagdgicas informatizadas.

Para finalizar, destacamos que, mediante os discursos apresentados pelos educadores, o
fazer pedagodgico, ao incorporar novas tecnologias em sua pratica, apresenta-se de forma mais
tecnicista, pouco articulada com as necessidades e os conteudos ministrados. Entendemos ser
necessaria uma reflexdo critica sobre a propria atuacdo e sobre a necessidade de desenvolver
novas habilidades, a fim de superar uma postura, tradicionalmente enraizada, de transmissor de
conhecimento, para assumir uma postura de mediador pedagdgico, conforme propde Masetto,
Moran e Behrens (2000) e Kenski (2007).

Pautados nesta premissa, verificamos a necessidade de que os professores tenham uma formagéo
que atenda a emergéncia deste novo paradigma no uso de recursos tecnoldgicos. Consideramos
importante e urgente sugerir a inclusdo de disciplinas no curriculo dos cursos de formacdo de
professores que melhor preparem estes profissionais para praticas pedagogicas que incluam o
uso do computador como ferramenta e ndo como fim em si mesmo. Esta inclusdo implica uma
nova forma de ensinar e aprender, que tem como pressuposto o desenvolvimento de um projeto
educacional de qualidade.
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