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Resumo

O presente discute o emprego das onomatopeias nas historias em quadrinhos da revista
Recrutinha. O estude retne vinte e sete edicoes das HQ analisadas, de 2008 a 2017, tendo
como método empregado a anidlise de conteido de Bardin. A discussio trata da
atratividade estética e de conteddo de uma revista do Exército Brasileiro voltado a
comunicaciao organizacional entre a mstituicio e o publico-alvo, criancas e adolescentes.
Conclui-se que o recurso onomatopeia ¢ de vital importancia para a dinamica da narrativa
quadrinistica pela criacao de uma dinamica sonora e de movimento.
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Abstract

This paper discusses the use of onomatopoeia in Recrutinha magazine comics. The study
gathers twenty-seven editions of the analyzed comics, from 2008 to 2017, using Bardin's
content analysis as a method. The discussion deals with the aesthetic attractiveness and
content of a magazine of the Brazilian Army focused on organizational communication
between the institution and the target audience, children and adolescents. It 1s concluded
that the onomatopoeic resource 1s of vital importance for the dynamics of the quantum
narrative by the creation of a dynamic sound and movement.
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Introdugao
As onomatopeias sao palavras que reproduzem som ou ruido, e nas histérias em

quadrinhos - HQ adquirem maior significacio e expressao. k2 o rompimento da mudez
grafica para a compreensiao imagindria acastica do enredo (RABACA; BARBOSA, 2001).
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O autor Humberto Eco for um dos grandes expoentes do uso das onomatopeias.
Em 1969, em um trabalho com amostras de 39 revistas de Eco, foram encontradas 173
variedades diferentes de onomatopeias. No Brasil, as edicoes das HQ Pereré de Ziraldo
chegaram a 149 diferentes onomatopeias (CIRNE, 1971; RAMOS, 2016).

A leitura dos quadrinhos para Ramos (2016) requer a percep¢ao das cenas
narrativas, a interacao das imagens nas bordas, a acio das personagens e a relacao das falas,
o tempo e o espaco onde ocorre a historia. Nessa perspectiva ¢ fundamental o uso das
onomatopeias para dar a aciao a trama em HQ.

O estudo apresenta as HQ da revista organizacional do Exército Brasileiro,
Recrutinha, que tem a funcao de servir ao relacionamento de criancas e adolescentes com
o Exército Brasileiro. O objetivo do estudo € aprofundar a discussao sobre o emprego de
onomatopeias e realizar uma critica pela perspectiva da andlise de contetudo.

O escopo do trabalho apresenta pesquisa quantitativa e qualitativa de
onomatopeias, bem como a discussao da 1importancia do recurso para a cognicio e
comunicacio da mensagem. Os resultados permitirao um diagnéstico da utilizacao das

onomatopelas nas HQ Recrutinha.

Materiais e métodos

O estudo é uma pesquisa descritiva que utiliza o instrumento da andlise de
conteudo, conforme Bardin (2011) pelo registro ou recorréncia de palavra, no caso as
onomatopeias. A pesquisa quali-quantitativa for realizada numa amostra de 27 edicoes da
revista Recrutinha, publicadas entre os anos de 2008 e 2017, disponiveis no site do Exército
Brasileiro, (RECRUTINHA, 2008-2017), e entrevista semi-estruturada (DUARTE;
BARROS, 2017), com o autor das HQ Recrutinha, o desenhista Luiz Fernando Vieira
Moreira Rocha. Estes métodos permitem a discussao da relevancia do recurso

onomatopeias no contetdo das HQ organizacionais.

Resultados e discussodes

As onomatopeias, para Luyten (1984), sio a grande beleza sonora das HQ,
identificando a reproducio de sons e ruidos fornecendo as HQ uma trilha sonora com
equivaléncia de significacao ao recurso cinematografico. Muitas das onomatopeias foram
mcorporadas as HQ brasileiras da cultura quadrinistica norte-americana.

Nas HQ, as onomatopeias sao codigos que auxiliam na transmissio de ideias. Para
Meireles (2015), linguagens precisam transmitir contetidos, mostrar emocoes e reacoes

para dar continuidade a trama. As onomatopelas possuem aspecto analogico (letras) e
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linguistico (qualidade sonora atribuida a representacio). No quadro, a imagem e a palavra
se complementam permitindo um sentido denotativo e interpretativo em prol do
significado.

A Tabela 1 revela o levantamento quantitativo das onomatopelias no periodo
estudado.

Tabela 1- Uso de onomatopeias nas histdrias em quadrinhos da revista Recrutinha

Ano Edicoes Onomatopeias
2008 4 -
2009 3 4
2010 3 13
2011 1 4
2012 2 6
2013 3 )
2014 3 10
2015 3 20
2016 3 14
2017 2 11
Total 27 87

Fonte: o autor com base em (RECRUTINHA, 2008-2017).

A pesquisa identificou o uso de 87 onomatopeias nas HQ das 27 edi¢oes da revista
Recrutinha. Conforme Tabela 1, é possivel constatar dois momentos na producao das
historias em quadrinhos em questio, de 2008 a 2013, com uma baixa quantidade ou
mesmo Inexisténcia de onomatopeias nas edi¢coes analisadas. O indice do periodo for de
duas onomatopeias por edi¢ao, o que transforma as historias em quadrinhos em produtos
de comunicacio social quase sinestésico ou pobre em sonoridade. Num segundo
momento, de 2014 a 2017, as HQ Recrutinha ganham uma riqueza maior nas
onomatopeias. O levantamento do segundo momento indica um indice de cinco
onomatopeias por edicao. Na Tabela 2, segue a apresentacao das onomatopeias
representadas no periodo de 2008 a 2013 e, na Tabela 3, segue a apresentacao das

onomatopeias do periodo entre 2014 ¢ 2017.

Tabela 2 - Apresentacao das onomatopeias das HQ Recrutinha (2008-2013)

Ano Ref [ Onomatopeia | Representa a sonoridade de
2008 Nao hd onomatopeias nas 4 edi¢coes publicadas no ano

1 17777 (dormindo)
9009 2 VUP! VUP! VUP! (movimento de rotacio)

3 TRIIMMMM Campainha escolar

GOSTAMOS!! Grito de unissono na sala
] o Tropas treinando
2010 1 1,2,3... Felicidade
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VIVA!; OBA!; EEE;
AAHHH!

HA!

1,2,3... Tropas treinando
9 POU; SOC Luta
AH SIM! Entendimento
HA! HA! HA! Risos
3 SE? (‘?XL!VIVA!’ QUE Felicidade
SOLDADO? Divida
2011 1 Ah!;  Legal!; Seremos Comemoracio
todos soldados! sac
COF! COF! COF! Tosse
1 TUMP! Coelho saindo da toca
2012 /ZUP Coelho entrando na toca
] Oba!; Queremos, sim!; | -
2 Comemorac¢ao
Adoramos!
1 - -
BRUMMM! Estrondo
9013 2 ROARRR! Grunhido dos monstros
Plec Estalar de dedos
. AH!'AH!AH!; HA! HA! o
3 Alegria (risos)

Ref. Referéncia (é a ordenacao das edicdes publicadas pela data de lancamento)
Fonte: o autor com base em (RECRUTINHA, 2008-2013).

A representacio de onomatopelas do primeiro periodo, revelou que das 32

onomatopeias, 24 eram de sentidos diferentes como apresentado na Tabela 2.

Tabela 3 - Apresentacao das onomatopeias das HQ Recrutinha (2014-2017)

Ano Ref Onomatopeia Representa a sonoridade de
EINS TEIN Campainha
POW Estouro
WHAT? Voar
1 7000M; ZAAAP Velocidade
. vup Rotacao
2014 PUFF! Surgir
BOOM! Explosao
9 BOOMM Explosao
VENCEMOS! Comemoracao
PLACT PLACT Marchando
POW; KA-POW; BRIGA
2015 1 UUI?! HUH?! Comemoracio
VIVA! Aplausos |
CLAP! CLAP! e
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EBAAAAAL Comemorac¢ao
FEFEEUUUUUU! Barulho de r(obés
2 TUNKE TUFK Comemoragao de jogo
GOOOOLLLL! N :
Acender lampada
CLIC! Risos
HA! HA! HA!
SHUK! Armando armadilha
TUC! TUC! Passadas
3 11177 Dormir
‘ ZUUPrp! Movimento (cortando o ar)
AHHHHH! Grito
RISC! Lapis ‘riscando’ o papel
GOOL; Obaal!!
Um... dois... trés... | Comemoracao
quatro... Tropas treinando
1 Quatro... trés... dois... | Tropas treinando
um... Apito
PRIIIIII Chutar a bola
CHUTE
. 7AP! Deslocamento temporal
2016 5 Silencio (S )
i iléncio (Surpresa
7777 (dormindo)
9 7AAP! Cortar de corda
RIIRITIRRII! Relinchar
BONG Luta
RISC Riscar da escrita no papel
ADEUS Saudacio
3 - -
1 Z.UP! Fechar de tampa
RASG Rasgar
AU AU AU (3) Ejltt‘f"
TUMP! Caminhao
VRUMMM!!! Danca da chuva
2017 HU!HU!HU! Cam’ ~inha
9 DING DONG! ibatl
SLOFT! érela caindo . ’
Fechar da tampa de caixa d
Tumc! )
ZUP astia .
AAAAAAAAA V(.)o de mosquito
grito

Ref. Referéncia (é a ordenacao das edi¢des publicadas pela data de langamento)
Fonte: o autor com base em (RECRUTINHA, 20014-2017).

A diferenca na presenca de onomatopeias reflete dois momentos na producao do
Recrutinha pelo Centro de Comunicacao Social do Exército, orgao responsavel pela
producio da revista de histéorias em quadrinhos Recrutinha. O autor Luiz Fernando

trabalhou como freelancer até o ano de 2013, e como funciondrio concursado daquele
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Centro a partir de 2014. Em entrevista, Luiz Fernando revela que o tempo entre o
planejamento do roteiro, etapa de desenho, arte final e impressio que era de menos de
uma semana aumentou para cerca de um més, fato que ampliou qualitativamente o
processo de criacao das edicoes mais recentes. O autor do Recrutinha revela a importancia

das onomatopeias para as HQ do heroi:

As onomatopelas sio usadas para trazer “som” as cenas, o gibi do
Recrutinha por ser chelos de acio, com Carros de Combate, saltos de
paraquedas, diversas missoes do Exército, enfim, tém bastante potencial
para empregar os barulhos em cada cena. Os estudos de uso delas, sao
geralmente exclusivas do gibi, existem varias explosoes na revistinha, o
que ajuda na criacio. Cada onomatopeia tem sua particularidade. Se eu
aumento o tamanho ou forca das letras, eu mostro a intensidade do
barulho. Outra coisa muito comum € usar cores caracteristicas com cada
“som”. Nas explosdes sempre uso vermelha ou laranja ¢ no caso de
terem cenas com agua jorrando, por exemplo, uso cores mais azuladas.
Sempre busco cores correspondentes para dar mais énfase aos efeitos.
Deixando, assim, a leitura mais agradavel (ROCHA, 2018)

As HQ Recrutinha foram analisadas qualitativamente conforme Figura 1 e 2 na
qual a primeira ¢ a representacio de varias vinhetas onde o uso de onomatopeias poderia

ser utilizado para enriquecer a narrativa.

Figura 1 - Histérias em Quadrinhos com auséncia de onomatopeias.
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Fonte: Recrutinha (2008, p. 8; 2012, p.8)

Observa-se que na Figura 1, uma sequéncia de vinhetas a esquerda referente ao ano
de 2008, na qual os helicopteros, navio, submarino e o proprio mar aparecem estaticos
como pinturas por uma representacao sem o dinamismo sonoro, que provoca uma
inferéncia de falta de movimento na interpretacio da narrativa. A direita, as vinhetas de
2012 apresentam a falta do ruido dos avides, o proprio ruido do vento suprimido,
novamente transmitindo a sensacao de siléncio e estatica.

Observa-se, na Figura 2, o grande nimero do uso de onomatopeias, ao todo cinco
tipos em uma pagina, como Shuk! (som de armando dispositivo), Tuc! (barulho de passos
do personagem), ZZ7Z7. (som de pessoa dormindo), AAHHH (som de grito) e Zup!
(barulho de deslocamento de ar - no caso da corda que corre em alta velocidade e desloca

o ar ao seu redor) fornecem uma trilha sonora das a¢does na narrativa.

Figura 2 — Presenca de onomatopeias na HQ Recrutinha.
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Fonte: Recrutinha (2015, p. 4)

O recurso linguistico onomatopeia ¢ fundamental para complementar a ideia,
fornecendo sonoridade, acio e movimento, tornando emocionante a leitura da histéria em
quadrinhos, no caso, as da revista Recrutinha. E também uma excelente oportunidade para
melhorar a receptividade do produto de comunicacio social para divulgar a mstituicao
Exército Brasileiro junto a sociedade. Na Figura 3, o emprego combinado das
onomatopeias de som (Puff), do som do movimento (Zooom) e do som da trajetoria (Vup),
numa unica vinheta sintetiza o momento da viagem no tempo que o autor deseja transmitir
ao leitor. Permite assim, a percepcio do som, movimento e trajetoria formando a narrativa

sonora nas HQ pelo emprego combinado das onomatopeias.

Figura 3 - Combinacao de onomatopeias

Fonte: Recrutinha (2014, p. 10)

A criatividade é uma das marcas na insercio das onomatopeias que, geralmente,
Imitam o som ou sio a representacao de palavras que definem o momento como chute,
soco etc. Nas HQ Recrutinha, a criatividade representativa das onomatopeias fica em
evidéncia na campainha da casa de um cientista que, ao soar, substitui o tradicional Ding
Dong por Eins tein, uma criativa referéncia intertextual ao cientista Albert Einstein,

conforme apresentado na Figura 4.
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Figura 4 - Onomatopeia do soar de campainha

Fonte: Recrutinha (2014, p. 4)

Consideracoes finais

O recurso linguistico onomatopeia ¢ fundamental para complementar a 1deia,
fornecendo sonoridade, acio e movimento, tornando emocionante a leitura da histéria em
quadrinhos, no caso, as da revista Recrutinha. E importante destacar a melhoria das
historias em quadrinhos Recrutinha pelo aumento quantitativo e qualitativo do emprego
de onomatopeias. Por fim, a preocupacio com o emprego das onomatopeias ¢ uma
excelente oportunidade para melhorar a receptividade do contetdo deste produto de
comunicacio social organizacional e para divulgar a instituicao Exército Brasileiro junto a

sociedade.
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