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Resumo

Este artigo tem como objetivo sugerir uma proposta pedagogica que evidencie a importancia da igual-
dade da mulher nas escolas. Para isso, foi escolhida a historia da Mulher-Maravilha, uma das primeiras
super-heroinas e personagem associada em varios momentos com causas feministas. Como ferramentas
para essa proposta, sdo utilizados: a revista em quadrinho Menina-Maravilha (2019), uma parddia dos
estiidios Mauricio de Sousa, e o filme Mulher-Maravilha (2017, Patty Jenkins). A pesquisa se classifica
como exploratoria e descritiva, de abordagem qualitativa. Como aspiragdo para esta pesquisa, deseja-
mos promover ¢ ampliar discussdes que possam contribuir ¢ proporcionar dialogos sobre o papel da
mulher na sociedade nas aulas do ensino fundamental.

Palavras-chave: Educagio; Igualdade da Mulher; Histéria em Quadrinhos; Cinema.

Abstract

This article aims to suggest a pedagogical proposal that highlights the importance of women’s equal-
ity in schools. For this, the story of Wonder Woman was chosen, one of the first superheroines and a
character associated at various times with feminist causes. As tools for this proposal, the following are
used: the comic book Menina-Maravilha (2019), a parody of the Mauricio de Sousa studios, and the film
Wonder Woman (2017, Patty Jenkins). The research is classified as exploratory and descriptive, with a
qualitative approach. As an aspiration for this research, we want to promote and expand discussions that
can contribute and provide dialogues about the role of women in society in elementary school classes.

Keywords: Education; Women’s Equality; Comic; Movie theater.

Resumen

Este articulo tiene como objetivo sugerir una propuesta pedagogica que resalte la importancia de la
igualdad de las mujeres en las escuelas. Para ello se eligio la historia de Wonder Woman, una de las
primeras superheroinas y personaje asociado en diversos momentos a causas feministas. Como her-
ramientas para esta propuesta se utilizan: el comic Menina-Maravilha (2019), parodia de los estudios
Mauricio de Sousa, y la pelicula Wonder Woman (2017, Patty Jenkins). La investigacion se clasifica en
exploratoria y descriptiva, con un enfoque cualitativo. Como aspiracion de esta investigacion, queremos
promover y ampliar discusiones que puedan contribuir y propiciar dialogos sobre el papel de la mujer en
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la sociedad en las clases de la escuela primaria.

Palabras clave: Educacion; Igualdad de la Mujer; Comic; Cine.

INTRODUCAO

Nao ¢ de hoje a luta das mulheres por uma sociedade mais justa e igualitaria. Em diversos mo-
mentos da historia, as mulheres, por muitas vezes, foram consideradas como inferiores pelos homens. O
seu papel, por varios séculos, estava relacionado com as atividades e rotinas atribuidas principalmente

aos “deveres” domésticos.

O tempo passou, mas muitas das lutas sdo evidentes ainda hoje. E desafiador imaginar que no
mundo ainda existam mulheres subjugadas que buscam por direitos basicos, como o acesso a educacio,
ao mercado de trabalho, a liberdade de expressao, além de serem obrigadas a fazer parte de casamentos
forgados pela familia. Por vezes, imaginamos que esse € um cenario muito distante da atualidade, en-
tretanto, basta observar o crescimento das estatisticas aos crimes relacionados com o feminicidio para

observarmos que essa tematica deve ser abordada cada vez mais nas escolas.

Compreender e abordar que as diferencas sexuais sdo construidas pela sociedade € assumir a
influéncia que ela possui na imposi¢do sobre o que ¢ ser mulher, homem, menino e menina (BONFAN-
TI; GOMES, 2018). Ao oportunizar, na escola, um espago para discussdo sobre o tema, permitimos que
novos pensamentos sejam construidos e que novas concepgoes sobre o papel social da mulher seja evi-
denciado. Assim, o objetivo deste artigo é sugerir uma proposta educativa que evidencie a importancia
da igualdade da mulher nas escolas por meio dos quadrinhos que utilizam historias cinematograficas
por meio de procedimentos parddicos. Para Hutcheon (1985, p. 13), “a parddia € [...] um dos modos
maiores da construgdo formal e tematica de textos. E, para além disto, tem uma fun¢do hermenéutica
com implicagdes simultaneamente culturais e ideologicas”. Em outro momento, Hutcheon (2013, p.
226) argumenta que a parddia, “de fato, ¢ uma subdivisdo ironica da adaptagdo, quer envolva mudanga

de midia ou ndo”.

O estudo busca como referéncia uma proposta de ensino para sugerir uma nova abordagem que
utilize os quadrinhos oriundos do cinema, por meio de uma figura iconica e ambigua que ¢ a personagem
Mulher-Maravilha e a sua descri¢cdo ao longo da histdria. O presente artigo corrobora as ideias de Santos
e Angeluci (2017, p. 36), ao dizerem que existe um transito entre as areas da Comunicacao e a Educacgao,
quando se referem a uma pratica educacional, pois € “uma troca bilateral de informacdes e sentimentos,
uma relagdo entre seres humanos, em suma, uma relagao social que se estabelece a partir da necessidade

de obter e compartilhar conhecimento”.

QUADRINHOS NA EDUCACAO

As narrativas possuem semelhancas em suas estruturas e seus principais elementos normal-
mente sdo constituidos por: personagens, tempo, espago ¢ a¢do. No entanto, nas historias em quadri-

nhos, “os autores narram por meio de uma mistura, ou melhor, uma sobreposicao de imagens e palavras.
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Assim, para entender a histdria, o leitor de quadrinhos precisa utilizar suas habilidades interpretativas,
tanto visuais quanto verbais” (CARVALHO, 2006, p. 41).

Os primeiros movimentos que utilizaram os quadrinhos na educagdo surgiram na Europa.
Entretanto, foi nos Estados Unidos que as primeiras revistas em quadrinhos com carater educacional
foram publicadas e editadas, trazendo historias de personagens famosos da literatura e eventos historicos
(VERGUEIRO, 2004).

No Brasil, os quadrinhos apareceram a partir de influéncias de varios outros paises, mas ape-
nas a partir do século XIX ¢ que o humor grafico se tornou reconhecido, ganhando destaque em varios
jornais, principalmente por meio de caricaturas e charges. Os temas dessas criagdes estavam sempre
relacionados as criticas politicas ou a descrigdo dos costumes que faziam parte da época (VERGUEIRO,
2017).

Uma das mudancas mais relevantes sobre a inser¢do dos quadrinhos na educag@o aconteceu a
partir de 1996, quando a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo (LDB) apontou a necessidade de novas
linguagens para a sala de aula. Essa conquista, sem duvidas, foi de extrema relevancia para o emprego
dos quadrinhos na educagdo. No entanto, os quadrinhos foram oficializados no ano seguinte, apds a pu-
blicacdo da LDB e dos Parametros Curriculares Nacionais, mais conhecido como PCN (VERGUEIRO;
RAMOS, 2009).

O Journal of chilf language realizou um estudo, no qual ficou evidenciado que uma crianga &,
pelo menos, duas vezes mais palavras em uma revista em quadrinhos do que em um livro infantil médio.
As historias em quadrinhos contribuem também para que as criangas compreendam melhor a estrutura
das narrativas, facilitando a organizacdo do pensamento, ja que os enredos s@o mais simples e claros, e,
outrossim, colaboram com a interpretagdo de tempo e lugar (ARAUJO; FERNANDES, 2018).

Atualmente, os avangos tecnoldgicos e o acesso a internet possibilitam que as historias em
quadrinhos se popularizem, tornando-se comum a adaptacdo dessas historias do cinema para os quadri-
nhos e vice-versa. Essa transposicéo incentiva o consumo de midia entre os seus usuarios. As franquias
produzidas pela Marvel Comics e a DC Comics, nos tltimos anos, sdo grandes exemplos da popularida-

de dos super-herdis, que sao oriundos dos quadrinhos, na midia em geral.

OS ODS E A IGUALDADE DA MULHER

Os objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) fazem parte de uma agenda mundial
constituida, em setembro de 2015, pela Organizacao das Nac¢des Unidas (ONU). Esse acordo determina
que os paises signatarios participem ativamente de a¢des que tenham por objetivos o desenvolvimento
social, econdmico e ambiental do planeta. A agenda é composta por 17 objetivos e 169 metas que devem
ser atingidas até 2030 (ONU BRASIL, 2021).

Essas metas priorizam temas essenciais para o desenvolvimento de uma sociedade mais ética,
igualitaria e sustentavel, trazendo objetivos relacionados a erradicagdo da pobreza extrema, as desigual-

dades sociais e de género, o combate as mudangas climaticas, entre outros (VIEIRA; LUCENA, 2020).
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Entre as desafiadoras metas dos ODS temos o 5° objetivo: alcangar a igualdade de género e em-
poderar todas as mulheres e meninas até 2030. No referido objetivo estdo contempladas nove metas que

foram incorporadas ao cenario nacional. Sdo elas:

Quadro 1: Metas associadas ao 5° objetivo dos ODS

Acabar com todas as formas de discriminagdo contra todas as mulheres ¢ meninas em toda a parte;

Eliminar todas as formas de violéncia contra todas as mulheres e meninas nas esferas publicas e

privadas, incluindo o trafico e exploragédo sexual e de outros tipos;

Eliminar todas as praticas nocivas, como os casamentos prematuros, forgados e de criangas e muti-

lagdes genitais femininas;

Reconhecer e valorizar o trabalho de assisténcia e doméstico ndo remunerado, por meio da disponi-
bilizacdo de servigos publicos, infraestrutura e politicas de protecdo social, bem como a promog¢ao da

responsabilidade compartilhada dentro do lar e da familia, conforme os contextos nacionais;

Garantir a participago plena e efetiva das mulheres e a igualdade de oportunidades para a lideranca
em todos os niveis de tomada de decisdo na vida politica, economica e publica;

Assegurar o acesso universal a satide sexual e reprodutiva e os direitos reprodutivos, de acordo com
o Programa de Acdo da Conferéncia Internacional sobre Populagdo e Desenvolvimento e com a Pla-

taforma de A¢@o de Pequim e os documentos resultantes de suas conferéncias de revisao;

Realizar reformas para dar as mulheres direitos iguais aos recursos econdmicos, bem como o acesso
a propriedade e controle sobre a terra e outras formas de propriedade, servigos financeiros, heranca

€ 0S recursos naturais, de acordo com as leis nacionais;

Aumentar o uso de tecnologias de base, em particular as tecnologias de informagao e comunicagao,

para promover o empoderamento das mulheres;

Adotar e fortalecer politicas sélidas e legislacdo aplicavel para a promogao da igualdade de género e

o empoderamento de todas as mulheres e meninas em todos os niveis.

Fonte: adaptado de Na¢Ges Unidas — Brasil (2021). Disponivel em: https://brasil.un.org/pt-br/sdgs/5.
Acesso em: 12 jul. 2021.

Nao ¢ de hoje que a desigualdade de género ¢ tratada como um problema global, mesmo que
reconhecida de forma diferente pelo mundo. A questdo de género vem sendo discutida pelas Nagoes
Unidas desde 1970, seguindo as evolugdes e mudangas que a propria categoria de “género” passou ao
longo dos anos (RICOLDI; PERES, 2020).
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Giannini (2019) destaca a igualdade de género como uma possibilidade de que homens e mu-
lheres, meninos € meninas, independente do seu género, tenham acesso aos mesmos direitos, servigos
e beneficios ao longo da vida. Ainda, segundo a autora, no Brasil, o avango do ODS 5 ainda ¢é bastante
desafiador. O cenario politico atual tem contribuido para pautas mais conservadoras, bloqueando dis-
cussoOes importantes sobre a igualdade de género e a diversidade sexual. Com esse pressuposto, se faz
necessario ampliar as discussoes sobre a igualdade de género nas relagdes humanas e as escolas sdo fun-
damentais nesse processo de construgdo coletivo. Por meio da sala de aula, ¢ possivel trazer o assunto
para o dia a dia dos estudantes, propondo reflexdes importantes sobre a evolucao do papel da mulher na

sociedade e, como de maneira individual, cada cidaddo pode contribuir para essa construgao.

MULHER-MARAVILHA - A PRIMEIRA HEROINA DA DC COMICS

A Mulher-Maravilha foi uma das primeiras super-heroinas e sua primeira historia foi publicada
em 1941, na revista All-Star Comics #8, tornando-se, logo em seguida, parte do time de herois da Liga
da Justica. A Mulher-Maravilha foi criada pelo psicologo William Moulton Marston e nasceu logo
apos um longo periodo de intensas reivindicagdes das mulheres que, durante muitos anos, ndo tinham
acesso as escolas, direito ao voto e ao mercado de trabalho. Um outro fato, e de grande relevancia, ¢
que a Mulher-Maravilha surgiu durante o contexto da Segunda Guerra Mundial, um dos periodos mais
conflituosos da historia (WESCHENFELDER; COLLING, 2011).

Com a eclosdo da guerra, a maioria dos homens que atuavam nas industrias foi para as trinchei-
ras, o que ocasionou grande necessidade de mao de obra. Esses postos de trabalho, aos poucos, foram
ocupados pelas mulheres. Esse movimento ampliou a consciéncia de que as mulheres poderiam exercer

outros papéis, além das atividades domésticas (HAUCH, 2018).

A ilha de Themyscira, lugar mitolégico no qual a Mulher-Maravilha nasceu, teria uma caracte-
ristica muito peculiar: 14 os homens néo eram aceitos. As amazonas construiram uma sociedade matriar-
cal, s6 de mulheres guerreiras, protagonistas; 1a os valores individuais eram incentivados. Ao longo da
sua vida, Diana (a Mulher-Maravilha) é incentivada a estudar, guerrear e liderar, caracteristicas identifi-

cadas na época principalmente aos homens (CUNHA, 2016).

Na vida adulta, a Mulher-Maravilha acaba conhecendo Steve Travor, piloto das for¢as armadas,
que literalmente cai na ilha do Paraiso e decide, sem o apoio da sua mae, a rainha Hipdlita, deixar o seu
lar e ajudar os Estados Unidos na guerra contra o nazismo, tornando-se uma aliada do pais nos combates
e nas trincheiras (WESCHENFELDER; COLLING, 2011). Essa descrigdo trazida nas histdrias possui
também relacdo direta com o periodo historico vivido pelos Estados Unidos durante a Segunda Guerra
Mundial.

A partir desse contexto, a princesa amazona se tornaria um icone da luta pela igualdade de direi-
tos entre géneros, reivindicac@o antiga do movimento feminista. Até entdo, nos quadrinhos, as persona-
gens femininas tinham papéis coadjuvantes. Muitas vezes, como vitimas que precisavam ser resgatadas
de algum momento devastador. Em outros, eram retratadas como namoradas dos herois, personagens
principais das historias. A partir dessa 6tica, a Mulher-Maravilha foi emblematica para a época, trazendo

um novo discurso ao universo dos quadrinhos (GALLAS, 2020).
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Entretanto, como heroina projetada e criada por homens (Marston, o criador; Gaines, editor
chefe; Mayer, o editor; e o ilustrador Peter), ndo sdo poucas as criticas sobre a objetificacdo da persona-
gem, que, por muitos anos, foi descrita e ilustrada como uma mulher sensual, ao estilo pin-up, que usava
roupas provocantes e, em algumas historias, inclusive, esteve em situagdes de perigo que remetiam ao
sadomasoquismo (CUNHA, 2016).

Ao longo dos anos, assim como o papel da mulher na sociedade foi se modificando, a constru-
¢do da Mulher-Maravilha também foi em passos lentos sendo alterada. Ainda vista por muitos como
representagdo do feminismo, a Mulher-Maravilha, foi escolhida, em 2016, pela Organizacdo das Na-
¢des Unidas (ONU), como embaixadora simbdlica da luta contra a violéncia de género. Entretanto, a
cerimonia foi marcada por protestos de mulheres que, em siléncio, ndo concordaram com a escolha,
virando as costas durante a realizacdo da solenidade. Um outro fato recente que colocou a personagem
em evidéncia aconteceu durante as eleigdes do ex-presidente norte-americano Donald Trump. Naquela
época, a imagem da referida personagem foi associada a causa feminista pela Marcha das Mulheres
(PRUDENCIO, 2020).

METODOLOGIA E PROCEDIMENTOS

A pesquisa ¢ classificada como do tipo exploratoria e descritiva, de abordagem qualitativa.
Como apresentado, o objeto de estudo esta associado a Mulher-Maravilha, sendo utilizado o filme lan-
¢ado no Brasil, em 2017 (Patty Jenkins), como referéncia e a revista em quadrinhos Menina-Maravilha,
distribuida em 2019, pelos estudios Mauricio de Sousa. O processo de adaptar quadrinhos a partir de
histdrias do cinema tem sido algo tdo proficuo no entretenimento que pode ser utilizado também na area

da Educagao.

Vergueiro e Ramos (2009) apresentam diversos motivos que reforcam e qualificam o uso dos
quadrinhos na sala de aula, entres eles, destacam-se o desejo dos estudantes que normalmente gostam de
ler os quadrinhos, o uso de palavras e imagens que juntos ensinam de forma mais eficiente, o desenvol-
vimento da linguagem e a ampliacdo do vocabulario e a possibilidade de uso em qualquer nivel escolar

e com qualquer tema proposto pelos docentes.

A personagem principal da historia ¢ Diana, a guerreira amazona, denominada como Mulher-
-Maravilha e uma das primeiras super-heroinas das HQs. Se fosse uma pessoa real, Diana, seria uma
senhora idosa com cerca de 80 anos, mas assim como houve mudangas e conquistas relacionadas aos
diretos das mulheres com o passar dos anos, a personagem apresentada também mudou, acompanhando

o contexto historico, politico e social que fez parte da sua historia, sem envelhecer.

PROPOSTA EDUCACIONAL COM HISTORIAS EM QUADRINHOS
ORIUNDAS DO CINEMA EM SALA DE AULA

Essa proposta foi sugerida para ser desenvolvida com os alunos a partir da 7* série do ensino
fundamental, utilizando as histérias em quadrinhos (HQs) que adaptam narrativas cinematograficas com

0 objetivo de incentivar discussdes e reflexdes criticas sobre o papel da mulher na sociedade e as suas
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evolugoes. Para isso, é recomendada a utilizagdo do filme Mulher-Maravilha (2017, Patty Jenkins) e da

historia em quadrinho Menina-Maravilha (2019, dos estudios de Mauricio de Sousa).

Em 1959, surgiu a Turma da Modnica, a partir das maos do cartunista brasileiro Mauricio de
Sousa. As primeiras tirinhas traziam o personagem Bidu e Franjinha. A Monica, personagem ic6nica e
inspirada na filha de Mauricio de Sousa, surgiu alguns anos depois, em 1960, junto com o personagem
Cebolinha. Hoje, a Turma da Mdnica € amplamente reconhecida e esta presente nao s6 nos quadrinhos,

mas também em diversas outras plataformas.

O filme sugerido para a atividade com os alunos, conforme citado anteriormente, ¢ o filme Mu-
lher-Maravilha, de 2017, distribuido pela Warner Bros Pictures. A historia inicia com a sua personagem
principal, Diana, interpretada por Gal Gadot, contando o relato da sua vida ainda crianga, na ilha do
Paraiso, até as agdes que a levaram a deixar sua terra natal para guerrear ao lado dos Estados Unidos.
E importante evidenciar que a classificacio indicativa do filme no Brasil é para criangas acima dos 12
anos. Por isso, sugere-se que a atividade seja realizada com turmas que estejam entre o 7° e 8° periodo

escolar.

A linguagem cinematografica ¢ uma importante ferramenta pedagdgica, devido ao seu alto grau
de interdiciplinariedade, os autores também destacam a importancia do planejamento do professor nesse
processo, o ideal é que os filmes na educagéo sejam utilizados de forma processual e coordenada (BAS-
TIANI; ROSA, 2012).

O filme Mulher-Maravilha quebrou um recorde e tornou-se a produgdo mais bem-sucedida do
mundo comandada por uma diretora, arrecadando mais de 652 milhdes de ddlares. Nos Estados Unidos,
o filme superou as bilheterias de outros grandes super-herdis masculinos reconhecidos como O homem
de ago (2013, Zack Snyder), que retrata a histéria do Superman e outros sucessos da DC Comics como

0 Esquadrao suicida (2016, James Gunn) e Batman versus Superman: a origem da justi¢a (2016, Zack
Snyder) (MENDES, 2017).

Assim como o filme Mulher-Maravilha, a Menina-Maravilha é a forma adaptada da historia,
trazendo a Mdnica como a personagem principal. Conforme Sousa (2019, p. 14), a historia inicia como
uma referéncia direta a super-heroina: “a menina mais forte do limoeiro agora vai ser a menina mais
forte das super-heroinas! Uma historia divertida, cheia de a¢do, humor e coelhadas de uma menina em-

poderada! Nao ¢ uma Maravilha?”.

A Menina-Maravilha apresenta em seu enredo uma intertextualidade direta com o filme, ou
seja, muitos elementos que fazem parte da pelicula estdo presentes na histéria, como os personagens,
os argumentos ¢ o local em que a historia acontece. No entanto, alguns fatos sdo modificados, trazendo
caracteristicas presentes dos quadrinhos de Mauricio de Sousa. Por exemplo, no “gibi”, o mundo esta
enfrentando uma terrivel guerra entre os que tomam banho todos os dias e os que tomam banhos apenas

uma vez ao més.
Sugere-se que a metodologia a ser utilizada pelo professor, siga as seguintes etapas:

1) Exibicao do filme: é importante que o professor ja tenha um amplo conheci-
mento sobre o filme, desenvolvendo um planejamento antecipado sobre como ira utiliza-lo

em sala de aula. Essas informagdes podem ser buscadas de varias maneiras, por meio da
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internet, de consultas em artigos, entre outras.

2) Debate com os alunos: nesse momento, sugere-se uma atividade que pode ser
realizada com pequenos grupos de alunos, no maximo quatro estudantes, que no coleti-
vo passam a construir discussdes sobre o tema, trazendo essencialmente as caracteristicas
ilustradas pelo filme associadas ao papel da mulher. Ao final dessa elaboragdo, os grupos
irdo apresentar os principais pontos que chamaram a atenc@o durante o filme, promovendo

debates com o grande grupo sobre os pontos em comum e distintos durante a construgao.

3) Leitura da historia em quadrinhos que faz referéncia ao filme: sugere-se que
essa atividade seja realizada de forma individual. A histdria pode ser compartilhada de va-
rias maneiras com os alunos, seja de forma digital ou fisica. Além do estimulo a leitura, a
atividade também permitiria que os alunos fizessem um contraponto ao que foi apresentado

no filme, buscando similaridades e diferencas entre as historias.

4) Atividade: durante a atividade, é importante que os critérios que fazem parte da
avaliacdo estejam claros para todos os alunos. S@o diversas as possibilidades de atividades a
partir dessa proposta, podendo-se sugerir a constru¢ao de uma redagdo que aborde as carac-
teristicas similares entre o filme e o quadrinho, relacionando o papel e a representatividade
das mulheres durante a época. Pode ser igualmente desenvolvido um mosaico com fotos de
revistas, jornais e anuncios publicitarios, impressos ou digitais, propondo uma analise dos
alunos se, de fato, houve uma mudanga na maneira como a mulher ¢ representada atualmen-
te, entre outras diversas opg¢des e temas transversais que podem ser realizadas a partir dos

objetivos alinhados pelo professor.

5) Avaliagdo: nesse momento da atividade, o professor utiliza os critérios ja apre-
sentados anteriormente aos alunos, utilizando-os como referéncia para a sua verificagdo. O
processo de avaliacdo exige do professor decisdes sobre os aspectos que deverdo ser ava-
liados. Para isso, é importante estabelecer critérios, estratégias e definir os procedimentos

que serdo utilizados, coletando dados indicativos sobre a aprendizagem (RAMIRO, 2011).

6) Analise da atividade com os alunos: o professor retorna aos alunos, fazendo a
devolutiva dos trabalhos e discutindo as oportunidades e melhorias que podem fazer parte

dessa atividade, que devera promover uma conversa sadia e agradavel entre todos.

Promover didlogos sobre a igualdade da mulher na escola proporciona a criagdo de novas nar-
rativas sociais, além da expansdo dos horizontes dos estudantes promovendo a criacdo de relagdes mais

justas e democraticas, pautadas no respeito a diferenga (QUEIROZ, 2018).

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo propor uma metodologia educativa com o objetivo de incentivar
dialogos sobre o papel da mulher na sociedade e aprofundar a importancia da igualdade de género. Mes-
mo com a evolu¢ao da sociedade, ndo sdo poucos os desafios ainda relacionados com a tematica, desta-

cado também por meio de iniciativas globais como os dos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel.
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A proposta utiliza como ferramentas o uso dos quadrinhos e do cinema, buscando, de uma ma-
neira leve, atuar com o tema em sala de aula, sendo essa metodologia ¢ sugerida aos alunos do ensino
fundamental, por entender que ela promove analises mais profundas que ndo poderiam inicialmente ser

discutidas com os alunos dos anos iniciais.

Ainda neste estudo, é abordado o percurso dos quadrinhos da sua criagdo até a sua utilizagdo
cada vez mais presente nas escolas, assim como a historia da personagem Mulher-Maravilha, que, em
alguns periodos especificos, foi associada as causas feministas, mesmo com diversas criticas relaciona-

das com a objetificacdo da mulher.

O desenvolvimento da proposta utiliza como principio o envolvimento dos alunos e do profes-
sor, com sugestdes praticas de aplicacdo dos conceitos abordados com meios de comunica¢do em sala
de aula. Como continuidade, sugere-se a aplicacdo efetiva da proposta, para que possam ser analisados

suas potencialidades e seus desafios.
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