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RESUMO

Uma das preocupagdes geradas com o ingresso da crianga de seis anos no ensino obrigatério é de que
essa situacao a colocaria precocemente em situagdes formais de ensino, cerceando o seu direito de brincar.
Considerando essa problematica, realizamos uma pesquisa com o objetivo de investigar de que forma o ensino
para criangcas de seis anos pode ser organizado, levando em conta a transi¢do da atividade ludica para a
atividade de estudo. Para tanto, realizamos estudos fundamentados na Teoria Histérico-Cultural (VYGOTSKY;
LEONTIEV e ELKONIN) e desenvolvemos um experimento didatico com alunos do 1° ano do Ensino Fundamental
de uma escola publica da rede municipal de ensino de Maringa. Concluimos que, apesar de a atividade ludica
e a atividade de estudo ndo apresentarem as mesmas propriedades, ambas tém uma caracteristica comum:
0 contedido. Ha contetidos no brincar e no estudar. A agdo sobre esses conteldos é o caminho metodolégico
para a condugdo pedagdgica do processo de transicdo. Isso permite que, na atividade ludica, as criangas
avancem para além da reproducéo das relagfes cotidianas, comuns nas brincadeiras livres, e ampliem seus
conhecimentos sobre o mundo, aproximando-a do conhecimento cientifico presente no curriculo escolar.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino Fundamental de nove anos. Atividade ludica. Atividade de estudo. Teoria
historico-cultural.

ABSTRACT

One of the main concerns with regard to six-year-old children attending compulsory school is the fact
that they are placed so early in a formal learning situation that their right to play is jeopardized. Based
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on this, a study was carried out, to investigate how the teaching of six-year-old children can be organized
in a way that eases transition from play to study. Analyses were based on the Historical-Cultural Theory
(Vygotsky, Leontiev and Elkonin). A didactic experiment was developed with first-year students in the first
year of a government school in Maring& PR Brazil. Although play and learning activities do not have the
same properties, one factor that they share is their subject matter, which is present in both play and in
study. Activities on this subject matter comprise the pedagogical method during the transition period. This
enables the children, during play activities, to go beyond the reproduction of daily relationships common
in free play, and broaden their knowledge of the world. It therefore brings them closer to the scientific
knowledge in the school curriculum.

KEYWORDS: Nine-year Elementary Education. Play activities. Study activities. Historical and Cultural
Theory.

INTRODUCAO

A recente ampliacdo do Ensino Fundamental no Brasil deu origem a um ndmero significativo de
discussodes entre professores e pesquisadores da area. Na pratica, transitam diversas duvidas sobre
COmMo organizar 0 ensino para as criangas recentemente provindas, em sua maioria, da Educagéo
Infantil. Tornou-se necessario repensar a estrutura escolar em sua totalidade: espaco fisico, material
escolar, contetidos e formagédo de professores.

Uma das preocupacgdes originadas pela mudanca no sistema de ensino brasileiro é de que a
incluséo da crianga no ensino obrigatério a colocaria precocemente em situacdes formais e rotineiras
de ensino (o estudo), retirando o tempo e o0 espacgo que ela teria para ser crianca (a brincadeira).

A dicotomia entre o brincar e o estudar, que ja se fazia presente na Educacao Infantil, intensificou-
se no primeiro ano do Ensino Fundamental. Na pratica escolar as davidas ficaram ainda mais
acentuadas. Ao ensinar contetdos escolares, estariamos privando as criancas do direito do brincar?
Ao deixa-las brincar, estariamos negligenciando o direito ao acesso ao conhecimento sistematizado?
O que afinal é importante para alunos dessa idade: o brincar, considerado como atividade natural
da infancia; ou aprender os contelidos escolares? Essas atividades sdo antagbnicas?

Com a leitura das obras de Vygotsky, Leontiev e Elkonin, percebemos que, além da discussao brincar
versus estudar, presentes na pratica escolar, ha também uma discusséo tedrica efervescente sobre a
atividade de estudo e a atividade lidica, na qual o jogo configura-se como a principal atividade das
criangas em idade pré-escolar. Vygotsky publicou, em 1933, um artigo intitulado O jogo e seu papel no
desenvolvimento psiquico infantil. Nele afirma que o jogo é a principal atividade para o desenvolvimento
da crianca (VYGOTSKY, 2002). Posteriormente, tendo como base os estudos de Vygotsky, Leontiev
(1994) desenvolveu a ideia do jogo como a atividade principal* do periodo pré-escolar.

Nessa mesma perspectiva, Elkonin (1969a, 1969b, 1969c, 1987a, 1987b) realizou pesquisas
referentes a periodiza¢éo? do desenvolvimento humano e sistematizou o que seriam as atividades
principais em cada periodo da vida.

Transpondo essa periodizacdo para o contexto atual, podemos dizer que no periodo em que as
criangas ingressam no 1° ano do Ensino Fundamental esta ocorrendo um movimento de transi¢ao
da atividade lddica para a atividade de estudo. Nesse momento, ocorre uma contradigdo entre o
modo de vida que a crianca tem, marcado pela dependéncia do adulto, e aquele que ela pode vir
a ter, ao se tornar mais autdbnoma para algumas atividades. Esse periodo é marcado por crises®, o
que, na compreensdo de Vygotsky (1996), nada mais sao do que a demonstracdo da necessidade
interna das mudancas de estagios. As mudangas externas provocam as mudancas internas do
sujeito, fazendo com que ele passe de um estagio a outro.

Apesar de fazer parte do processo de desenvolvimento da crianca, a transigdo entre o brincar
e o estudar ndo deve acontecer de forma abrupta, afinal uma atividade ndo exclui a outra. No
momento de crise, novas e velhas capacidades e habilidades estdo ativas no sujeito. Referindo-se
a esse periodo, Davidov (1988) afirma que a antiga atividade, antes principal, permanece latente,
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oferecendo aportes para o surgimento da nova atividade. Leontiev (2004) afirma que as crises podem
ser superadas se o desenvolvimento psiquico infantil caminhar como um “processo racionalmente
conduzido, da educacéo dirigida” (LEONTIEV, 2004, p. 315).

Se os alunos de seis anos vivem um momento de transi¢cdo entre a atividade ludica e a
atividade de estudo, podendo se constituir em um momento de crise, como garantir um processo
educativo racionalmente conduzido? O que seria conduzir racionalmente essa transicao? Garantir no
planejamento escolar momentos para aprender contelidos curriculares e outros momentos para o
brincar seria o caminho mais adequado? Como, enfim, organizar o ensino na transi¢éo da atividade
ltdica para a atividade de estudo?

A PERIODIZAGAO DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL E A
ESPECIFICIDADE DO ENSINO PARA CRIANCAS DE SEIS ANOS

Elkonin (1987b) procurou compreender como ocorre o desenvolvimento psiquico e partiu do
entendimento que cada periodo da vida humana corresponde a um tipo de relagdo que o sujeito
vivencia. Ao contrario de muitas periodiza¢des formuladas por tedricos naturalistas, o ponto de partida
desse autor ndo sdo as habilidades e as capacidades ja construidas no sujeito. Num contraponto as
teorias anteriores, Elkonin estabeleceu a periodizacdo do desenvolvimento infantil de uma maneira
nao-naturalizante. Se a crianca se desenvolve de acordo com as relacgdes sociais, isto €, pela atividade
humana, é este o ponto de partida para compreender as caracteristicas de cada periodo.

Elkonin (1987b) pontua que a crianga vivencia a realidade circundante por uma relagdo mediada
por objetos e pessoas. Ele denominou o sistema “crianca-coisa” como sistema-objeto social e o
sistema “crianca-adulto” como sistema crianga-comunicagao intima.

O sistema “crianga-coisa” é, em realidade, o sistema “crianga-objeto social”. Os procedimentos,
socialmente elaborados, de a¢gdes com os objetos ndo estado dados de forma imediata como certas
caracteristicas fisicas das coisas. No objeto nao estéo inscritos sua origem social, os procedimentos
de sua reprodugéo. [...] Torna-se internamente indispensavel o processo peculiar de assimilacao,
por parte da crianga, dos procedimentos sociais de agdo com os objetos. [...] Durante o dominio
dos procedimentos, socialmente elaborados, de acdo com os objetos tem lugar a formacédo da
crianga como membro da sociedade [...]. Para a prépria crian¢a [...] este desenvolvimento se
apresenta [...] como a ampliagéo da esfera e a elevagéo do nivel de dominio das a¢gdes com os
objetos. (ELKONIN, 1987b, p. 113).

Para Elkonin, os objetos sociais (objetos socialmente construidos) s6 adquirem sentido quando
inseridos na atividade humana da qual fazem parte. Por exemplo, uma colher sé tera sentido
funcional para uma crianga a partir do momento em que ela presenciar um adulto utilizando esse
objeto. Assim, Elkonin parte do principio de que, primeiramente, a crianca estabelece uma relagao
social para que depois tenha a relagcdo com os objetos.

Com base no entendimento da inser¢do da crianga na sociedade, Elkonin sistematizou a
periodizacdo do desenvolvimento humano. Segundo o autor, o sujeito passa por trés fases (primeira
infancia, infancia e adolescéncia) e em cada fase ha dois periodos: o primeiro relacionado as relagdes
humanas (crianca-adulto) e o segundo relacionado aos objetos (crianga-coisa). Cada periodo é
permeado por uma atividade dominante.

Periodo Relagbes Humanas RelagSes Objetais
Primeira infancia Comunicagao emocional direta Atividade manipulatéria-objetal

Infancia Jogo de papéis Atividade de estudo
Adolescéncia Comunicacéo intima pessoal Atividade profissional/de estudo

Fonte: Quadro da periodizagao do desenvolvimento psiquico organizada pelas autoras com base nos dados
expostos por Elkonin: ELKONIN, D. B. Sobre el problema de la periodizacion del desarrollo psiquico en la
infancia. In: DAVIDOV, V. & SHUARE, M. La psicologia evolutiva e pedagdgica em La URSS. URSS:
Editorial Progresso, 1987b.
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O jogo de papéis, ou a brincadeira de faz de conta, e a atividade de estudo séo os dois periodos
constituintes da fase da infancia. Primeiramente, a crianca brinca de faz de conta e modela na
brincadeira as relagdes entre as pessoas (ELKONIN, 1987). Ao brincar de médico, por exemplo, a
crianca tem permissdo de entrar no universo adulto por meio do faz de conta. E por meio de jogo
de papéis que a crianca se apropria das relagdes humanas, ou seja, da linguagem e de modos de
acao de outros mais experientes e por isso se desenvolve.

A crianca vai a farméacia com a mae e é atendida pelo farmacéutico; vai ao médico e este a
examina; muitas criangcas vdo a escola e |4 interagem com a professora, com o diretor, com a
merendeira. A crianga quer participar da vida dos adultos e realizar as atividades feitas por eles,
mesmo que ainda ndo consiga desempenhar integralmente as acdes correspondentes. Em outras
palavras, a crianga quer ser inserida no mundo dos adultos de uma maneira ativa. No entanto, néo
tendo condi¢des de realizar, de fato, determinadas atividades, cria situacdes analogas as vividas
pelos adultos e exerce, por meio da atividade ltdica, o papel de adulto no jogo criado — a de méae

e a de farmacéutico, médico e paciente, professor e alunos, etc.

O jogo é a forma tipica e acessivel nesta idade para que a crianga reproduza este mundo.
Precisamente nele encontra seu reflexo a realidade que rodeia a crianca e, em primeiro lugar,
a vida e a atividade dos adultos, como também as variadas rela¢cdes mutuas entre as pessoas.
(ELKONIN, 1969a, p. 501).

Nomear as bonecas, nomear uma brincadeira (vou brincar de médico, de casinha), nomear-se
(eu serei a mamae) sdo o principio do jogo de papéis. Elkonin (1969) indica os seguintes indicios
como caracteristicos do inicio da brincadeira de faz de conta: apari¢do da atividade independente,
dominio de objetos e da atividade com os objetos e a aquisicdo da linguagem.

A atividade de estudo, segundo Elkonin (1969), aparece no momento em que a crianga esta
inserida em um sistema de ensino sistematizado. Ou seja, ja ndo sdo as relagcdes humanas (por
meio das brincadeiras de faz de conta) que promovem o desenvolvimento psiquico da crian¢a, mas
os objetos do “mundo das pessoas”. A crianga se depara com um contexto que exige atividades
escolares mais sistematizadas, o estudo e os diferentes aspectos que o compdem, a organizagédo
escolar, como pontualidade, disciplina, responsabilidade, conteddos.

Para Elkonin (1969a, 1969b, 1969c), o ingresso ha escola obrigatéria marca também a mudanca
da posicdo da crianga em relagdo a sociedade. Ao modificar a sua posi¢cdo, consequentemente,
ocorre também a mudanca de atividade dominante. Ela jA ndo € uma crianga pequenina, pois tem
responsabilidades, tarefas e deve ter bom desempenho escolar. Para Elkonin, o ingresso na escola
traz uma nova significagcdo social & crianga: nessa instituicdo ela ocupa sua primeira fungéo social,

a de aluno, com deveres, direitos e responsabilidades.

O ingresso na escola muda de uma maneira radical a situagéo da crianca na sociedade, transforma
fundamentalmente todo seu sistema de relagdes mituas com os adultos e com as outras criangas.
A crianga comeca uma atividade séria, de significado social. Agora ela deve assimilar um conjunto
determinado de conhecimentos e habitos; tem que aprender uma maneira sistematica quando
lhe é exigido [...] Agora os demais ja valorizam a atitude que ela tem frente suas obrigagées.
Suas relagBes concretas com os que a rodeiam comegam a estar determinadas pelos resultados
de sua atividade, pela sua maneira como cumpre suas obriga¢gdes escolares, de membro do
conjunto da sua classe e membro da familia. (ELKONIN, 1969a, p. 501).

Ao assumir o papel de aluno, um mundo de conhecimentos abre-se a crianga que, por sua vez,
sentira necessidade de aprender sobre o funcionamento das coisas, histdrias e sobre os fendbmenos
da natureza.

Davidov (1988) afirma que as premissas para suscitar a necessidade de estudar estdo justamente
no jogo de papéis. Ao cumprir diferentes papéis sociais, a crianga também entra em contato com
diferentes conhecimentos sobre o mundo a sua volta. O jogo tematico, segundo o autor, contribui
com o surgimento do interesse da crianga por conhecimentos além de sua vida cotidiana.

Do estudo desses autores, podemos depreender que a atividade ludica e a atividade de estudo
sao diferentes entre si e importantes em idades diferentes. Aproximadamente na faixa etaria
de seis anos essas duas atividades se convergem, sendo ambas igualmente importantes para o
desenvolvimento da crianga. Portanto n&o se trata de escolher entre uma ou outra atividade. Ao
ensinarmos conteldos escolares a uma crianga, ndo estamos retirando dela o que héa de infantil. Da
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mesma forma que ao trabalharmos com atividades Iudicas, ndo estamos negligenciando o direito
de a crianga ter acesso ao conhecimento sistematizado.

Ao se pensar na organizacao do ensino para as criangas dessa faixa etaria, considerando esse
momento de convergéncia e transi¢do da atividade ludica para a atividade de estudo, ndo se deve
apenas somar duas atividades, reservando o tempo e o0 espaco para cada uma delas, unindo apenas
formalmente duas atividades no contexto de sala de aula, mantendo-as incomunicaveis entre si.
Faz-se necessaria a conducao pedagdgica para permitir que essas duas atividades se interpenetrem e
interajam entre si, num movimento dialético, permeando a atividade de ensino e aprendizagem.

EXPERIMENTO DIDATICO: A BRINCADEIRA COM CONTEUDO ESCOLAR

Para analisarmos as possibilidades de uma atividade pedagdgica com essas caracteristicas,
organizamos um experimento didatico desenvolvido em uma turma de 1° ano do Ensino Fundamental
de uma escola municipal da Cidade de Maringa. Dentre os contetdos do curriculo do 1° ano,
escolhemos “meios de transporte” para utilizarmos como argumento* no jogo protagonizado. A
escolha deste argumento se deu por trés razdes. A primeira, por fazer parte da grade curricular da
escola; segunda, pelo fato de, apesar de ser um conteddo presente no cotidiano das criangas, a
atividade humana que o circunda nos pareceu significativa para ampliar o conhecimento das criangas
para além das experiéncias do dia a dia, normalmente vinculadas apenas aos meios de transporte
mais usuais, como carro e 6nibus, e aos respectivos sujeitos envolvidos na atividade desses tipos
de locomogao, como motoristas, cobradores e passageiros. A terceira razdo para a escolha do
conteldo “meios de transporte” decorreu do fato de ser um conceito com ampla possibilidade de
generalizag&do. Os conceitos a ele subordinados (carro, motocicleta, avido, navio, bicicleta, etc.)
podiam ser facilmente inseridos em situacdes de faz de conta. Nossa finalidade era inserir novos
conteudos para ampliar o universo a ser representado na brincadeira de faz de conta e, ao mesmo
tempo, tornar mais significativo o estudo dos meios de transporte, ou seja, enriquecer tanto uma
quanto outra atividade, permitindo, assim, aliar conteddo formal e ludicidade na sala de aula.

O universo que circunda o argumento “meios de transporte” parece ser, aparentemente,
constituido pelo mundo das coisas. Todavia ha também o “mundo das pessoas” que se relacionam
com os diversos meios de locomoc¢ao. Sdo motoristas, passageiros, pedestres, guardas de transito,
pilotos, comissarias de bordo, diversas pessoas com funcdes diferentes a serem cumpridas. Dessa
maneira, os papéis sociais presentes no argumento “meio de transporte” possibilitariam a brincadeira
do faz de conta.

Em um primeiro momento dispusemos diversos brinquedos® relacionados ao tema “meios de
transporte”, com o intuito de observar quais contetdos apareceriam nas brincadeiras das criancas
e quais papéis elas poderiam assumir. Observamos que as criangas assumiram alguns papéis, tais
como locutor e piloto de corrida de férmula 1, piloto de avido de caca e mae e filho. Com relagédo
aos temas, apareceram na brincadeira: exército, violéncia, corrida de férmula 1, hotel, shopping e
casinha. As meninas apenas “construiram” shopping, hotel e casinha, mas nao brincaram de “ser”
uma vendedora de uma loja do shopping ou uma recepcionista de um hotel.

Ao analisarmos a brincadeira das criangas, observamos que os brinquedos remetem a alguns
temas para as brincadeiras, isto €, o avido pode lembrar uma brincadeira de piloto e exércitos
inimigos, mas a brincadeira é desenvolvida principalmente de acordo com a bagagem de conteudos
que a crianga tem sobre determinado tema. Apds essa andlise, percebemos primeiramente que
ndo sao os brinquedos em si que movem a brincadeira, mas o conteudo que a crianga tem sobre
determinado tema. Nesta 12 etapa do experimento, observamos a agdo das criangas com 0s

brinquedos sem a mediagao.

J& na 22 etapa de nosso experimento didatico, procuramos analisar como se dava o jogo de papéis
das criangas sem a mediagdo pedagdgica durante a brincadeira de faz de conta. Fizemos um sorteio de
forma que cada grupo ficasse com um meio de transporte. O grupo 1 ficou incumbido de representar
situagfes existentes em um navio, o grupo 2 em um 06nibus e 0 grupo 3 em um aviao.

Ao concluirmos a segunda etapa, percebemos que as criangas nao se preocupavam com
as regras dos papéis por elas representados. Representacdes de situacdes entre passageiros e
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motorista, piloto e comissarios de bordo ou pedestres e motoristas ndo aconteceram. As criancas
preocuparam-se, de forma geral, com o barulho ou o movimento dos meios de transporte, isto é,
com os objetos em si. Acreditamos que isso aconteceu porque, no caso do avido e do navio, 0s
papéis ndo sdo muito conhecidos pelas criancas e, no caso do dnibus, com excecdo do motorista,
os demais papéis ndo se destacam.

Observamos que nem a relacdo direta da crianga com o objeto nem a indicagdo de um tema
para a brincadeira é suficiente para que as criangas realizem uma atividade lGdica que va além da
reproducao de comportamentos observados no cotidiano de forma real ou virtual. Percebemos que
o tipo de acdo que ela realiza depende do contetdo que disp0e.

Na verdade, a crianga vivencia varias atividades humanas, mas ela reproduz em suas brincadeiras
apenas algumas, por exemplo, manicure, modelo, consumidora em shopping, ou seja, a faceta da
realidade que tem se sobressaido nas Ultimas décadas — industria da beleza, do culto ao corpo e a
juventude. As brincadeiras revelam que o universo infantil ndo é uma “ilha de fantasia” fruto de um
mundo imaginario, € a reproducdo, nos limites que sao possiveis, do universo social, com todos os
valores e os comportamentos que nele imperam, sejam eles problematicos ou néo.

Quando se critica a escola por intervir ou por direcionar um conteddo para a brincadeira como se
isso fosse “ferir” a espontaneidade infantil, como se a crian¢a, em “liberdade”, fosse mais auténtica,
néo se percebe que ndo existe essa autonomia, essa liberdade. Se o professor nao fizer a mediagéao,
a midia ou os outros meios serdo os Unicos a exercerem esse papel. A condugao pedagdgica contribui
para uma melhor qualidade de contelidos para as brincadeiras. Observamos, durante a realizagéo do
experimento, que, nos momentos de brincadeiras livres, foram comuns representagfes de confrontos
em favela, desfile de modas e imita¢cdes de comportamentos comuns na midia.

Nas brincadeiras livres ndo impera uma inocente e espontanea criagcdo da imaginac¢éo infantil,
como, as vezes, se considera. Esses alunos nunca estiveram em guerra, nunca foram ao exército nem
atiraram um missil, ndo participam de desfiles de moda, ou seja, nada disso esta no contexto de vida
real desses alunos, mas o mundo acaba sendo apresentado a eles pela midia, e esse acaba sendo o Unico
conteudo disponivel a ser imitado, assumindo papel central na formacéo do pensamento dos alunos.
Nesse sentido, quando a escola ndo proporciona novos conteddos, quando pensa estar “respeitando”
a liberdade da crianga, contraditoriamente, estd, justamente, deixando as criancas a mercé de um
Unico modo de ver, conhecer e interagir com o mundo que |Ihe é apresentado pela midia.

Duas importantes consideragbes podem ser feitas apds o momento de observagdo de nosso
experimento didatico: 1°) o papel do professor é fundamental para a escolha dos argumentos para
a brincadeira do faz de conta e para a mediacdo da brincadeira entre as criangas; 2°) para que a
brincadeira de faz de conta acontega, é necessario que as criancas tenham contetdos suficientes
para realiza-la. Fato que confirma o que foi dito por Elkonin: “a fonte fundamental do enriquecimento
do conteudo dos jogos infantis s&o as idéias que as criangas tém da realidade circundante; e se néo
as tém, nao se pode levar o jogo a cabo” (ELKONIN, 1998, p. 302).

Ap6s o momento da observacao da brincadeira livre, tivemos o seguinte propdsito para organizar o
momento de intervencgao docente: superar a pratica de brincar com o Unico pretexto de ensinar algum
conteudo, bem como a de realizar apenas a atividade livre, caracterizada pelo brincar por brincar.

Elkonin (1969a) apresenta a dire¢do pedagdgica do jogo com trés teses fundamentais. A primeira
consiste na escolha do tema do jogo. O tema escolhido deve introduzir um contetddo. A segunda
esta voltada a diregdo do jogo. O professor deve ajudar as criancas a preencher de conteudo os
papéis assumidos no jogo. Por fim, a terceira tese volta-se para a distribuicdo de papéis e acessorios
utilizados no jogo: é necessario que as criangas troquem de papéis, cumprindo diversas func¢des
no jogo e que nao sobrecarreguem o jogo com acessorios desnecessarios; 0s acessorios devem se
limitar ao que é necessario para o jogo.

Nas etapas de intervencao de ensino, buscamos inserir conteudos relacionados as relacdes
pessoais existentes em um meio de transporte especifico: o avido®. Levamos as criancas imagens de
diversos avides, das pessoas que trabalham em um avi&o ou que trabalham em aeroportos. Levamos
também dois filmes com cenas de avido e/ou aeroporto para as criangas assistirem. Escolhnemos
filmes” que mostravam o ambiente do aeroporto, os passageiros embarcando, o avidao decolando,
0 servico das comissarias, o piloto comunicando-se com os passageiros, etc. Antes de iniciar o
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filme, falamos as criangas que observariamos como as comissarias falam com os passageiros, o
que os passageiros fazem antes de embarcar, o que o piloto fala aos passageiros, quais sdo 0s
procedimentos de um voo.

Em outro momento, brincamos de avido com as criancas com alguns acessorios®

relacionados a teméatica. De forma geral, os grupos representaram passageiros, piloto, co-piloto
e comissarias de bordo. Ndo fizeram a encenagédo com diadlogos e os passageiros eram passivos
na encenagédo, ou seja, ndo solicitavam as comissarias e ndo interagiam entre si. Somente um
grupo formado apenas por meninas fez o processo de entrada dos passageiros, a comissaria
cumprimentando-os e, depois, servindo-os. Somente quando lembramos as criancas que
representavam o piloto se comunicando com os passageiros, elas disseram: “vamos decolar!”.
Também lembramos as criangas que representavam os passageiros sobre o uso do cinto de
seguranca. A brincadeira aconteceu de forma bastante timida e ndo durou muito tempo.

Além das brincadeiras, foram produzidos desenhos e atividades de leitura e escrita de termos
proprios desse campo semantico, ou seja, termos que de algum modo estavam vinculados aos
meios de transporte.

CONCLUSAO

ApOs a realizagdo do experimento didatico, percebemos que, mesmo conhecendo um pouco de
cada fungdo das pessoas a serem imitadas, ainda faltavam as criangas elementos para que o faz
de conta acontecesse. O restrito vocabulario sobre o assunto e a pouca generalizacdo das fungdes
sociais que deveriam ser representadas nao favoreceram a brincadeira. As criancas dificilmente tém
contato com diferentes pilotos e comissarias de bordo. Além disso, também néo tinham elementos
suficientes para representar um passageiro que viajava a trabalho ou outro que viajava com a
familia em férias.

Pareceu-nos que as criangas geralmente conseguem desenvolver melhor as representacdes
de papéis proximos ao seu cotidiano, presentes tanto na vida real como apresentadas pela midia
(médico, mamae, professora, cantora, apresentador de televisdo, ladrédo, etc.). Consideramos,
também, que o tempo de trabalho com o tema escolhido n&o foi suficiente para que fosse
desenvolvida certa familiaridade dos alunos com a linguagem e os modos de ag&do préprios desse
contexto. Mesmo com esses limites, o experimento gerou novas indagac¢des e nos permitiu chegar
a algumas conclusdes.

Sera que as brincadeiras de faz de conta sempre estédo relacionadas ao que as criangas vivenciam
em casa ou veem na televis&o? E possivel a escola, por meio dos contetdos trabalhados, acrescentar
novos elementos ou novos argumentos para a brincadeira? E possivel a escola esclarecer algumas
normas de conduta de algumas fun¢des sociais as criangas? Acreditamos, com base nos estudos,
principalmente de Elkonin, que a escola deve proporcionar novos conteddos ou aprofundar o
conhecimento sobre aquelas atividades que a crianga vivencia, de modo que ela se aproprie dos
conhecimentos presentes no mundo em que vive.

Imagine como seria produtivo para o desenvolvimento infantil se as criangas brincassem também
de astronauta e extraterrestres? De guarda florestal e animais em extingdo? De guarda de transito
e motorista? De controlador de voo e piloto? Quantos seriam os conteddos apropriados, quanto
seria ampliado seu repertério linguistico e quanto seria a apropriacao de normas de condutas de
diversas funcgdes sociais?

Os temas das brincadeiras podem suscitar na crianca a necessidade de aprender os conteldos
que permeiam a sua vida, assim como a aprendizagem dos conteudos curriculares pode ampliar seu
repertoério para a realizagdo de atividades ludicas. Consideramos que organizar o ensino de forma
que inicialmente essas atividades estejam entrelacadas, enriquecendo-se mutualmente, significa
conduzir racionalmente o processo de transi¢cao. Tal organizacdo pode evitar a crise que tende a
ser gerada pela repentina ruptura da atividade lGdica, apenas porque a crianca legalmente passou
a frequentar o ensino obrigatoério.

Todavia é essencial que, nesse processo, o0 professor saiba, aos poucos, transmitir aos alunos
maior valor ao prazer de conhecer do que ao prazer de apenas brincar, levando a crianga a perceber
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a riqueza do novo lugar que ela passa a ocupar como estudante do Ensino Fundamental. Dessa
forma, a atividade lUdica estaria oferecendo aportes para o surgimento da nova atividade.

Assim organizada, a inclusdo da crianca no primeiro ano do Ensino Fundamental de nove anos
nao se constitui algo negativo, mas uma oportunidade de inseri-la em atividades promotoras do
seu desenvolvimento.
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NOTAS

1 Nas traducdes de Leontiev para a lingua portuguesa, encontramos tanto o termo atividade dominante
como atividade principal. Segundo Leontiev, atividade dominante é “[...] aquela cujo desenvolvimento
condiciona as principais mudangas nos processos psiquicos da crianca e as particularidades psicologicas
da sua personalidade num dado estagio de seu desenvolvimento” (LEONTIEV, 2004, p. 312).

2 Blonski e Vigotski foram aqueles que iniciaram a pesquisa sobre a periodizacdo do desenvolvimento
infantil na psicologia soviética (ELKONIN, 1987b).

3 As crises sao periodos criticos da vida, isto €, momentos de virada, em que novas atividades estao
surgindo (VYGOTSKI, 1996).

4 Segundo Elkonin (1998), o argumento é o tema da brincadeira.

5 Caminh&o de boi, carrinhos diversos, kit transito em miniatura, carrinho de Formula 1, caminh&ozinho,
caminhdo com cagamba, caminh&o para construgcao, moto, avido a jato, carro rosa com um jet-ski e
blocos coloridos de construgéo.
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6 Escolhemos o avidao por ser um transporte coletivo e, também, por possuir um numero consideravel
de profissionais envolvidos. Além disso, a escolha permitiu abarcar um meio de transporte distante do
cotidiano das criangas, o que possibilitaria analisarmos com mais clareza a influéncia do ensino na apren-
dizagem desse conteudo.

7 Os filmes escolhidos foram: “Plano de voo” e “Voo Noturno”. Esses filmes sdo destinados ao publico
adulto e, por esse motivo, recortamos e apresentamos em sala apenas as cenas apropriadas a idade das

criangas.

8 Bandejas, crachéas, malas, fones de ouvido.
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