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ABSTRACT

The Massive Open Online Courses (MOOC) has worldwide been
explored by universities and private companies as an alternative
to scale their educational practices through Internet media. Hence-
forth, digital technologies and teaching-learning methodologies
are researched to provide affordable platforms where the students
can build their own knowledge. In this context, this work intro-
duces some educational and technological challenges to develop
and maintain MOOC platforms for free short courses for professors
that want to introduce maker learning practices with 3D Print-
ers and programming educational solutions with Arduino based
technologies. The challenge is to create a step-by-step course with
exercises whose students would learn by practicing, reflecting these
steps and applying them in their educational workday. In order to
attempt these requirements a course based on short videos, followed
by tasks and a mini project were planned to evaluate how these
students engage in the platform and to maximize their experience.
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1 INTRODUCAO

As transformacdes sociais estdo interrelacionadas com a educacdo
e, em partes, também impactadas pelo surgimento de diferentes
tecnologias. Isso, por consequéncia, tém demandado novas praticas
educacionais que explorem tanto contetiidos quanto recursos tec-
noldgicos no cotidiano escolar[3]. Essas transformagdes vem sendo
requeridas em todas as areas do conhecimento das diferentes etapas
escolares [8] e também no seu alcance geografico com o Ensino a
Distancia (EaD) [11].

Com essas mudancas, as metodologias ativas de aprendizagem,
em que o aluno é protagonista de seu aprendizado, sdo guiadas por
professores mediadores, que se valem cada vez mais de abordagens
como Pensamento Computacional e Cultura Maker (Do It Yourself
- DIY) [6]. Contudo, por muitas das vezes esses professores nao
foram capacitados para este tipo de atuagdo [1].

Assim, este trabalho apresenta o processo de elaboracio de dois
cursos Massive Open Online Courses' MOOC para formacio de

'Em traducio livre, Cursos Online Abertos e Massivos (MOOC)
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professores das diferentes areas do conhecimento nas ferramentas
tecnoldgicas educacional, em projeto junto ao Centro de Robdtica
Educacional (CR) do IFSP campus Itapetininga e a implementagio
de algumas oficinas realizadas presencialmente em escolas publicas.

2 REFERENCIAL TEORICO

As discussoes da triade Ciéncia, Tecnologia e Sociedade constam em
documentos do Ministério da Educacéo, na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) para a formagéo interdisciplinar dos alunos [2],
e em discussdes académicas quanto a importancia desses contetidos
para formar cidadios conscientes de seus direitos e deveres no
mundo do trabalho [7].

Esses contetidos estéo atrelados usualmente as praticas educa-
cionais e ao uso das tecnologias no contexto escolar, perpassando
pelo Pensamento Computacional e Cultura Maker [5]. Este ultimo,
incorpora também ferramentas como Arduino, impressoras 3D, cor-
tadoras a laser e diversos kits de robética [4]. Geralmente, essas
tecnologias estdo disponiveis para a comunidade escolar em es-
pacos como FabLearn, que sio idealizados para engajar um ensino
integrado em Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica
- conhecido pelo acronimo em Inglés STEAM [9].

O uso dessas tecnologias em atividades de ensino baseadas na
Cultura Maker podem ser complexas para professores que nio
tiveram contato com elas, impactando na aceita¢do, formas de uso
e qualidade com que as praticas educacionais sio realizadas [10].
Portanto, ofertar aos docentes do ensino basico formagdes para
empodera-los na compreensio e utilizacido dessas tecnologias é
significativo e constitui uma demanda crescente [10].

3 METODOLOGIA E DESENVOLVIMENTO

No IFSP campus Itapetininga esta em consolidagio um CR?. que
tem por objetivo contribuir na formacdo de professores da edu-
cacdo basica, com pouca ou nenhuma experiéncia em ferramentas
tecnoldgicas educacionais, para utilizarem recursos tecnoldgicos
atuais, incentivando-os no trabalho pedagdgico com Pensamento
Computacional e Cultura Maker.

Para isso, se estabeleceram ac¢des EaD com a plataforma Moodle
com desenvolvimento de cursos MOOC de curta duracéo. Esses
cursos objetivam-se em apresentar como trabalhar com impressoras

2Mais informagdes em: http://cr.itp.ifsp.edu.br/
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3D, kits de Arduino e outros recursos tecnoldgicos em suas praticas
de ensino utilizando-se de recursos de video e materiais de estudo.

Além dessa disponibilizacdo online dos cursos na plataforma
Moodle, também havia a possibilidade de realizagio de oficinas
presenciais com escolas da regido de Itapetininga-SP sob demanda
das proprias escolas e seus professores. A Figura 1 mostra a realiza-
¢d0 de uma dessas oficinas no CR.

Figure 1: Oficina realizada no Centro de Roboética

3.1 Desenvolvimento dos cursos

Foram desenvolvidos dois cursos, Praticas Pedagégicas com Desenho
e Impressao 3D (PPDI) e Praticas Pedagogicas com Arduino (PPA),
ambos com conteudos introdutdrios e de conceitos basicos com a
estratégia de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) e baseado
em habilidades da BNCC, como se vé na Tabela 1.

Table 1: Quantidade de aulas e habilidades por curso

Curso Aulas Habilidades da BNCC

PPDI 10 EF06MA18, EFOSMA18, EFOOMA17,
EF69AR35, EFO6MA24, EM13MAT307,
EM13MAT309, EFO6MA24 e EM13MAT309
PPA 7 EF08CI02 e EF06CO02

Para o curso PPA, que é mais voltado a pratica com Arduino,
optou-se pela utilizagdo do simulador Tinkercad® para demon-
stragdes de circuitos e programacio em blocos e o simulador Phet*
para ilustrar circuitos elétricos. Para o curso PPDI foi utilizado o
software Ultimaker Cura para mostrar suas configuragdes e aplica-
bilidade para utilizacdo das impressoras 3D.

Como a proposta envolvia a aplicabilidade de ABP, os cursos
tiveram projetos diferentes para cada aula, cada uma com habili-
dades especificas, como a indicada na Figura 2 do curso PPDI na
plataforma Moodle.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O aprendizado significativo por meio de cursos curtos na formacéo
de professores foi foco deste trabalho, valendo-se video aulas disponi-
bilizadas em uma playlist no no YouTube e com divulgacéo no site
do CR °. Os cursos estdo estruturados no AVA Moodle associando
3https://www.tinkercad.com

“https://phet.colorado.edu/ptgR/
SCentro de Robética Educativa - IFSP, campus Itapetininga: http://cr.itp.ifsp.edu.br/

- se @

Aula 1 - Conhecendo o Ultimaker o
Cura

Figure 2: Curso PPDI no Moodle do IFSP Campus Itapetininga

a execucdo de praticas baseadas em projetos. Aos concluintes com
éxito vem sendo ofertado certificados de conclusao, consolidando a
proposta de capacitacio oferecida.

Devido ao éxito dessa primeira experiéncia MOOC para profes-
sores, esta em desenvolvimento o curso de praticas com cortadora a
laser, além de da criacdo de outras ferramentas pedagdgicas, como
um kit de robdtica para o Ensino Fundamental I e métodos de
capacitacdo em metodologias ativas com tecnologia. Isso inclui a
elaboracédo de plataformas acessiveis e material pedagdgico alin-
hado a BNCC, ressaltando a importancia da formacéo continua para
proporcionar uma educacéo relevante no século XXI.
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